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EDITORIAL 


Cinco años de 
exitos y juegazos 


ómo pasa el tiempo, 
¡hemos cumplido ya 
cinco años! Parece que 


fue ayer, Mayo de 2001, cuando 
salió a la calle el primer número 
de COMPUTER HOY JUEGOS. Lo 
hicimos discretamente pero 
ofreciendo una fórmula al- 
ternativa a las revistas que, 
hasta ese momento, gobernaban 
el sector de los juegos para PC. 
Nos liamos la manta a la cabeza, 
diseñamos una tabla de Test que asustaría al héroe más pin- 
tado y nos inventamos un laboratorio que, mes a mes, ha ido 
poniendo en su sitio a los mayores éxitos de la historia. 

COMPUTER HOY JUEGOS es una revista práctica, útil, que 
intenta explicar de forma sencilla cómo son los juegos de PC 
y qué resultado van a darte en tu ordenador. Somos la úni- 
Ca revista que te cuenta los secretos de los expertos de una 
forma amena y que dispone de laboratorios de hardware 
y software preparados para calibrar hasta el más mínimo 
detalle con una precisión científica. ¿Conoces alguna revista 
que fabrique un robot para pulsar 120.000 veces el botón de 
un ratón? Además de las noticias, trucos secretos y consejos 
para optimizar nuestro PC, COMPUTER HOY JUEGOS regala 
"Los Mejores Juegos para PC", una colección increíble a la 
que sólo pueden aspirar grandes juegos. Este mes cumpli- 
mos cinco años y, a los dos juegos originales completos que 
regalamos para celebrarlo, es obligatorio añadir nuestro 
agradecimiento a todos vosotros por acompañarnos en esta 
aventura y estar ahí mes a mes. ¡¡Va por ustedes!! 


Jose Luis Sanz 
Redactor Jefe 


chj.jIsanz(WDaxelspringer.es 


ASÍ ES COMPUTER HOY JUEGOS 


l. Las últimas noticias y las versiones más re- 
cientes de los juegos más importantes los podréis ver 
en COMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como 
Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién 
salidos del horno de los programadores. 

) . En COMPUTER HOY JUEGOS no 
encontraréis tecnicismos informáticos, ni valoraciones 
eruditas que poco tienen que ver con la diversión y el 
entretenimiento. Y si incorporamos una, la mandamos 
directamente al Diccionario. ¡Para que no haya dudas! 


Practica. Explicar las cosas paso a paso, demostrando 
que funcionan con ejemplos gráficos claros y precisos es 
nuestra principal intención a la hora de abordar la informa- 
ción contenida en las secciones de Primer Contacto, Test, 
Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. 


Rigurosa. Ninguna revista de PC prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUEGOS sí 
lo hace, sintetizando los resultados en la sección ¿Fun- 
ciona en tu PC? Mayor rigor... imposible. 


COLECCIÓN: LOS MEJORES JUEGOS PARA PC 
ESTE MES 2 JUEGOS 
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¡iDos magníficos 
juegos de velocidad y 
estrategia empresarial! 


PRIMER CONTACTO 
La/última aventura de Lara 8 
Croft «Tomb Raider Legend» 


La archiconocida Lara Croft vuelve a 
enfundarse el traje de faena para 
ofrecernos la mayor de sus 
aventuras. Toda una delicia que 

os contamos en este avance tras 
jugar durante horas con la beta. 
¡Lara no se merece menos! 


¿Telo vas a perder? 


Y ADEMÁS... 
True Crime ll .. 


HARDWARE 


Especial Tarjetas 
gráficas PCI-Express 


Cuatro modelos 
con chip gráfico 
ATI Radeon entran 
en el laboratorio 
de COMPUTER 
HOY JUEGOS para 
someterse al más 
exhaustivo test. 


EN ESTE NÚMERO... 


Tony Hawk's American Wasteland 


Pyro se pasa a la acción con 
«Commandos Strike Force» 


Pyro Studios, la mundialmente conocida empresa 
Española, cambia la estrategia y los mapas 
isométricos por la 
acción y la vista en 
primera persona. Eso sí, 
manteniendo el encanto 
y la originalidad de la 
saga que se desarrolla 
durante la Segunda 
Guerra Mundial. 


Lo mejor no tiene por qué 
ser lo mas caro 


Este mes os ofrecemos una selecta 
comparativa de Acción Bélica a buen 
precio donde participan: «Medal of 
Honor Pacific Assault», «Call of Duty 
Juego del año», «Battlefield Vietnam» 
y «Brother in Arms Earned in Blood» A N 
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Alo largo de cinco años hemos comentado más 
de 700 Juegos de PC que han sido analizados si- 
guiendo el patrón de nuestra "santa" tabla. 


SPIELE, la revista dejuegos 
u espíritu práctico. 
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Guerras tecnológicas para 


emibres de carne y hueso. 


¡Dos juegos originales! Toda una 
sorpresa con la que celebramos 
los cinco años que hemos pa- 
sado juntos disfrutando de los 
mejores juegos de PC. ¿Prepa- 
rados para los próximos cinco? 
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Todos los. 


Sus cuatro paredes han vivido en cinco años cosas que no podrás ver en 


ninguna otra revista. Como por ejemplo 19.788 instalaciones 
instalados y 39.576 pruebas de rendimiento distintas, 


N 33 Diciembre /03 


¡Qué pasada! 


Todos los años, COMPUTER HOY JUEGOS 
concede el premio Computer de Oro al 
mejor juego. ¿Por qué será que todas 
las compañías quieren ganarlo? 
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727.650 MB 


Al cumplir dos años se añadieron algunas ideas 
que rondaban nuestras cabezas. ¿Qué tal si ha- 
cemos comparativas en serio con tablas especí- 
ficas? ¡Dicho y hecho! Se obró el milagro. 
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En 2003 mejoramosel dise- 
ño de la revista, añadimos 
nuevas secciones e inicia- 
mos la colección de "Los 
Mejores Juegos para PC". 
¡¡Parece que fue ayer! 
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Computer 


5 años de juegos 13: 


ÉXITOS ARROLLADORES 


De proclamar un vencedor en estos últimos cinco años, sin du- 


MADE IN SPAIN 


h ! ' > En 61 meses hemos visto crecer el nú- 

da el galardón se lo llevarían «Los Sims». Desde que tenemos mero de títulos españoles. Pyro Studios 

uso de razón, no han faltado a la lista de los más vendidos. con sus «Commandos» y «Praetorians» 
ha sido la compañía más prolífica. 


ACCIÓN TOTAL 


Los juegos de este género han pro- q 
liferado como clones, marcando, en | 
algunos casos, hitos increíbles. ¿Os 
suenan los «Medal of Honor», 


«Doom», «Quake», «Far Cry»...? Algunos son conocidos por el gran público y otros se 
, , 7 


han hecho un hueco. ¿Quién no tiene un PC por jugara 
«Age of Empires», «Empire Earth» o Civilization»? 


lanzó al vacío reduciendo el precio de ($ 
sus novedades a 19,95 euros. ¡¡Re- 
sulta que ahora todo el mundo lo 
hace!! COMPUTER HOY JUEGOS ha W 
vivido en estos cinco años ese fre- * 
nesí por lanzar reediciones de todo 
tipo a precios muy bajos y, de paso, el 
viejo CD parece haber muerto defi- 
nitivamente. ¡¡Viva el futuro!! 
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Vive la aventura de tu vida 
en Dragones y Mazmorras 


Al amparo de 
la fiebre por los juegos de rol online multi- 
jugador que se ha desatado en los últimos 
años, dos títulos han estado durante meses 
marcados en nuestras agendas: «El Señor de 
los Anillos Online» y «Dungeons €. Dragons 
Online Stormreach», ambos desarrollados 
por el grupo de programación Turbine y ges- 
tionados, además, por una de las compañías 
que más fuerte está apostando por este tipo 
de desarrollos, Codemasters. Por cierto, será 
la compañía británica quien también acoja 
en sus servidores la edición europea de «RF 
Online», uno de los juegos de rol que más 
usuarios ha conseguido aglutinar en Oriente. 

«D8D Online Stormreach», cómo no, se 
ambienta en el universo de "Dragones y Maz- 
morras”, y nos pondrá a controlar a un perso- 
naje que podremos crear a partir de cinco 


El universo de 

«Dragones y A 
Mazmorras» cobra 
vida en este genial 
juego online 

de Turbine. 


razas, elfos, medianos, humanos, enanos y 
forjados, y 9 profesiones distintas. Ambas 
elecciones determinarán el modo en que se 
desarrollará la aventura, puesto que nuestras 
habilidades y dotes serán exclusivas para de- 
terminadas razas o profesiones. Al contrario 
que en otros juegos de rol, en «D8D Online 
Stormreach» la acción se desarrollará dentro 
de instancias exclusivas, a las que podemos 
acceder en solitario o en grupo, además la 
experiencia sólo se conseguirá completando 
"quest" o misiones y nunca derrotando ene- 
migos. El sistema de combate es un home- 
naje a sus orígenes; se realiza con tiradas de 
dados, aunque no os asustéis, pues se llevan 
a cabo de modo automático. 

El juego ya se encuentra disponible en las 
tiendas y, desde luego, promete ser un muy 
digno rival de los dos grandes dominadores 

del género en la actualidad, 
«World of Warcraft» y «Ever- 

quest ll». De hecho, 
mezcla lo mejor de 
ambos: la sencillez 

y diversión del prime- 
ro, con la complejidad 
y profundidad del juego 


— en grupo del segundo. Una 
se apuesta segura. Pág.96 
Ya disponible 

Atari, 


Tel. 91329 42 35 


La llegada a Stormreach tendrá lugar en un pequeño puerto, donde los jugadores, a modo 
de tutorial, se familiarizarán con los conceptos básicos del rol online. 


"yal 


Al contrario que en otros juegos, no recibi- 
remos experiencia por eliminar enemigos. 


Técnicamente, Turbine ha creado un mun- 
do lleno de vida y lugares por descubrir. 


Las habilidades, en cambio, son propias de 
cada profesión y pueden ser mejoradas. 


Cada raza dispone de dotes que le hacen 
mejor para determinada profesión. 


+ 757 Professional 


Simulador + Proein + 29,95€ 
+ AirConflicts 
Simulador - Puntosoft - 19,99 
+ Auto Assault 
Rol Online * Friendware - 44,95€ 
» Aventuras a Caballo 2 
Simulador + Nobilis+19,99€ 
+ Bet On Soldier Blood of Sahara 
Acción » Puntosoft + 19,99€ 
» Break In 
Puzzle + Puntosoft-5€ 


+ Championsheep Rally + Fast Lane Camage + Los Sims 2 Accesorios Decora tu Familia . SpellForce 2 Shadow Wars 
Conducción - Puntosoft + 14,99€ Acción + Puntosoft + 9,99 + Simulador + Electronic Arts - N/D) Estrategia / Rol + Nobilis + 39,99€ 

« Chrome Specforce + Gothic2 Gold + Mi Hotel de Mascotas » Supreme Ruler 2010 
Acción »Take2=19,99€ «Rol Nobilis"19,99€ Simulador Friendware + 29,95€ Estrategia «Virgin Play+N/D) 

eS ife di + Guild Wars Factions e Narc e The Secrets of DaVinci 
Simulador +Nobilis" 39,99€ -RolOnline-Friendware=44,95€ Acción Virgin Play=N/D) El Manuscrito Prohibido 

. pe . sn Wars Factions Edición + Oil Tycoon 2 a PE 

oleccionista Simulador Puntosoft + 9,99€ » Total War Eras 

« pasta tod «Rol Online» Friendware -64,95€ + Resident Evil 4 Estrategia: Atari=N/D) 

amascolleon + Hearts of Iron 1! Doomsday CodeGame+Acción Ubisoft +19,95€ » True Crime 2 City of New York 
Puzzle» Friendware»9,95€ Estrategia: Friendware»19,95€ » Rogue Trooper Acción-Nobilis-39,99€ 

» Devil May Cry Special Edition + Lara Croft Tomb Raider Legend Acción= Proein +44,95€ » War World Tactical Combat 
CodeGame Acción * Ubisoft -19,95< Aventura * Proein -44,95€ » Sherlock Holmes Acción » Nobilis= 19,998 

+ Evolution GT + Locomania y el Misterio de la Momia + X-Plane Revolution 


Conducción » Virgin Play « N/D) 


Estrategia + Nobilis + 19,99€ 


Aventura + Nobilis+19,99€ 


Simulador + Friendware - 59,95€ 


Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 


Vuelve la Copa loca 


La 
espera del evento deportivo más importante 
del planeta, el mundial de fútbol de Alemania, 
se nos hará un poquito más amena echando 
unos partiditos con la versión «Copa del Mun- 
do» de «FIFA 06», que aparecerá este mes de 
abril. Con él tendremos, además, la posibili- 
dad de controlar a una de las 127 seleccionales 
adscritas a la FIFA, así como disputar cualquier 
torneo por selecciones que deseemos, inclu- 
yendo, cómo no, el Mundial que se celebrará 
este verano, respetando la misma configura- 
ción de grupos que se llevó a cabo por sorteo 
en diciembre. Lo mejor será, sin duda, desa- 
fiar a nuestros amigos con nuestra selección 
favorita a través de Internet. Pág.96 


Abril de 2006 
Electronic Arts, Tel 91 343 6400 


Rol online en la 
lengua de Cervantes 


Hace apenas 
unos días que Vivendi, la distribuidora de 
«World of Warcraft» en todo el mundo, 
ha confirmado la traducción al castellano 
del juego y de su primera expansión, «The 
Burning Crusade». Por el momento, sólo sa- 
bemos que estará lista en algún momento 
de 2006, aunque es más que probable que 
salga algunos meses después de verano. 
Para aquellos preocupados por trasladar sus 
personajes a los servidores en castellano, 
Blizzard pondrá en marcha un programa 
especial con el que facilitar dicha migración. 
¡Gracias, señores de Blizzard! Pág.96 


2006 
Vivendi, Tel 91 735 55 02 


Objetivo: comerse el 
turrón por navidad 


Codemas- 
ters, una vez más, acude a la cita anual con su 
mánager de fútbol, posiblemente uno de los 
más divertidos de cuantos existen actualmen- 
te (y son muchos). Las novedades de la presen- 
te edición incluyen una nueva vista en 3D para 
apreciar mejor el juego de nuestro equipo y de 
los rivales de división, un sistema optimizado, 
y por tanto más rápido, para el cálculo de los 
eventos que ocurren en cada jornada, además 
de la digitalización del sonido de muchos de 
los estadios más importantes del mundo, para 
que el desarrollo de los partidos sea mucho 
más emocionante si cabe. Pág.96 


Abril de 2006 
Proein, Tel. 91 406 29 40 


Para dotar de un 
mayor realismo al 
desarrollo del juego, 
se han "escaneado" 
los movimientos de 
cerca de un centenar 
de los mejores juga- 
dores del mundo. 


Se acabó eso de 
hacernos cábalas con 
qué quiere decir este 
o aquel personaje. 

A partir de ahora, 
«World of Warcraft» 
hablará castellano 
de toda la vida. 


En «Manager de Liga 2006» 
podremos dirigir equipos de 
las divisiones profesionales 
de más de 40 paises. 


Es el fruto de los profesionales que 
trabajaron en títulos como «Civili- 
 zation», «Stronghold» o «Faraón». 
Un juego en el que se nos “desafía” 
a gobernar algunas de las grandes 
ciudades del Imperio Romano, pro- 
curando impulsar constantemente 
su crecimiento sin olvidar las nece- 
sidades de sus ciudadanos.  Pág.96 


- Dentro de muy poquito, cerca ya del 
otoño, e incluirá tres nuevas civiliza- 
ciones a las que controlar, una cam- 
paña inédita para un solo jugador y, 
por supuesto, más unidades y mapas 
Y con los que mejorar un juego que ya, 
de por sí, era una auténtica joya. ¿Po- 
dremos soportar la espera? Pág.9 


Por un error en las fases finales del de- 
sarrollo de la versión para PC, «Onimus- 
ha 3» se publicó con un bug que afec 
taba a la fluidez del juego. Por suerte, 
| Ubisoft ha reaccionado con rapidez y 
ha publicado el parche que soluciona 
este leve fallo en la siguiente web: 
Pág. 96 


Tenemos noticias de primerísima mano rela- 
cionadas con uno de los lanzamientos más esperados de 2006, pues 
nos hemos acercado hasta la ciudad de Los Ángeles para comprobar 
cómo evoluciona «Unreal Tournament 2007». Allí vimos, por ejemplo, 
la potencia del nuevo motor gráfico del juego que, como los anterio- 
res, no hay duda de que se convertirá en la herramienta de otros mu- 
chos equipos de programación para sus futuros proyectos. «UT2007», 
para quien aún lo desconozca (algo difícil, por cierto), será la tercera 
entrega del juego de acción online en primera persona de mayor 
éxito para PC y consola, y en él podremos disfrutar de emocionantes 
partidas contra decenas de jugadores. Pág.96 


La primera expansión para este juego de 
estrategia incluirá algunas novedades inte- 
resantes, como la incorporación de batal- 
las navales en determinadas misiones, o la 
presencia de una cuarta facción, que entrará 
A en liza avanzada la acción. Destaca la apre- 
Cabo Cañaveral será uno de los es- ciable mejora de los gráficos y entornos en 
cenarios inéditos de la expansión. los que se desarrolla el juego. ED Pág.96 


El director John Woo prepara, con vis- 
tas a final de año, una de las producciones 
más importantes de la temporada, «Stran- 
glehold». El videojuego será una aventura 
de acción en tercera persona, ambientada 
en Hong Kong y Chicago, en la que contro- 
laremos al inspector Tequila, al que da vida 
Conociendo cómo las gasta John Chow Yun-Fat, estrella oriental del celuloide 
Woo, la acción está asegurada. y experto en artes marciales. ED Pág.96 


Será Codemasters quien traiga a Europa, 
después del verano, el juego online «Lord 
of the Rings Online. Shadows of Angmar», 
desarrollado por Turbine, el mismo grupo re- 
sponsable de «Dungeons é. Dragons Online 
: y Stormreach», y estará basado, al igual que 
Podremos agrupar hasta 12 juga- éste, en un sistema de instancias localizadas, 
dores en cada instancia. en este caso en la Tierra Media. ED Pág.96 


El futuro de «Rise € Fall Civilizations at War» 
BN parece aclararse. Tras la quiebra de Stainless 
| Steel y una vez que Midway se hizo cargo de 
2 la finalización del juego, parece que en junio 
disfrutaremos de las excelencias de este título, 
/ cuya principal virtud radicará en la posibilidad 
De lejos es como la estrategia de participar, de forma activa y en primera 
clásica; de cerca, ¡pura acción! persona, en las distintas batallas. ¿> Pág.9 


El 20 de abril saldrá a la venta la tercera ex- 
pansión para «Final Fantasy Xl». Sin embargo, 
la noticia más relevante es que el lanzamiento 
coincidirá con la llegada a Vana'diel de los ju- 
gadores de Xbox360, que se unirán a la millo- 
naria comunidad de usuarios de PC y PS2 que 


Esta tercera expansión incluirá comparten quehaceres diarios en el mundo 


E) Pág.96 


zonas nuevas y más profesiones. creado por Square Enix. 


Electronic Arts lanzará este mes de abril un CD 
con nuevos accesorios para «Los Sims 2». Se 
llamará «Los Sims 2 Accesorios Decora 
tu Familia» y costará solamente 14,95€. 
En total serán más de sesenta nuevos 
objetos, entre ropas, mobiliario para el 
hogar y otro tipo de elementos decorati- 
vos. No está nada mal para pasar el rato 
hasta que llegue la siguiente expansión. 


Habrá mucha acción, 
sí, pero también in- 
finidad de situaciones 
de máxima tensión y 
sustos a mamporrillo. 
Así que ya sabes, si 
eres de corazón débil 
ten la tila a mano. 


La simulación de 
vuelo en «X-Plane» 


' eslo más parecido al 


pilotaje real, aunque 
podemos ajustar la 

dificultad a niveles 
más accesibles. 


Acompañando a Valdo 
en esta aventura, des- 
cubriremos muchos se- 
cretos acerca de la vida 
de DaVinci, así como 
algunos de sus inge- 
nios menos conocidos y 
nunca revelados. 


DaVinci y sus secretos 


Nobilis lanza es- 
te mes un juego que nos invita a olvidarnos 
de las fabulaciones de un escritor con la ima- 
ginación sobreexcitada para centrarnos en la 
vida y obra de uno de los grandes genios de 
la historia: Leonardo DaVinci. «El Manuscrito 
Prohibido» es una aventura en la que encarna- 
remos a Valdo, discípulo de Francesco Melzi, a 
quien DaVinci entregó a su muerte las anota- 
ciones con los trabajos de toda su vida. Valdo 
se adentrará en la mansión Du Cloux, donde el 
genio ejerció como maestro, artista, ingeniero 
y arquitecto hasta su muerte; allí se encontra- 
rá con intrigantes personajes y conocerá algu- 
nos de los ingenios secretos de DaVinci, aún 
ocultos entre aquellas paredes. EE) Pág.96 


Abril de 2006 
Nobilis Ibérica, Tel. 91 185 81 60 


¡¡Ay que mieditooo!! 


De él se 
ha dicho que ha sido lo mejor de 2005 para 
consolas; de hecho, tanto los lectores de Ho- 
bby Consolas como de Nintendo Acción lo 
han elegido juego del año para PlayStation 2 
y GameCube. Esta cuarta entrega de una de 
las saga de terror más célebres nos devuelve a 
los años en los que Leon, el poli, combatía en 
Racoon City. Esta vez, sin embargo, la acción 
se desarrolla en Europa, donde deberá inves- 
tigar el extraño caso que rodea a la abducción 
de la hija del Presidente. Un aliciente más, que 
se une a las buenas expectativas, es que Ubi- 
soft lo distribuirá bajo el sello CodeGAME, a un 
precio de 19,95€. Si no te haces con él, es que 
estás completamente zombi. ED Pág.96 


Abril de 2006 
Ubisoft, Tel. 91 640 46 00 


Un simulador gigante 


Parece 
que finalmente «X-Plane» ha conseguido 
hacerse un hueco en el selecto club de los 
simuladores de vuelo. Nos alegramos, pues 
no en vano es posiblemente el más realista 
de cuantos podemos encontrar, incluso está 
certificado por la Aviación Civil Americana 
como software para la instrucción de pilo- 
tos, tanto en vuelo visual como instrumen- 
tal. El caso es que Friendware lanza este mes 
de abril un pack GIGAnte, con 7 DVD y más de 
60 Gigas de datos con centenares de aviones, 
decenas de miles de aeropuertos y el mode- 
lado íntegro en 3D del mundo entero. Está 
totalmente traducido al castellano y costará 
59,95€. Vamos, ¡un chollo! (3) Pág.96 


Abril de 2006 
Friendware, Tel. 91 724 28 80 


Con Sweex descrubirás lo útil que 
resulta un disco duro externo. 


Ocupan poco espacio y producen 
un sonido de gran calidad. 


Sony también sabe fabricar pe- 
queños portátiles a buen precio. 


Vous hm 


La base permite colocarlo sobre 
la pantalla de cualquier portátil. 


Más pequeño que un pintalabios 
y con 2 GB de capacidad. 


«+. NINTENDO DS SE ENCOGE? 


Los chicos de Nintendo han desarrollado 


¿Te imaginas que puedes llevar tus juegos 
instalados en un disco duro portátil y jugar- 
los en cualquier PC con conexión USB 2.0 
Pág.96? Esto es posible, y almacenar fotos, 
vídeos o música en esta unidad externa de 
Sweex, que se fabrica con dos capacidades 
distintas, 160 GB Pág:96 y 250 GB, a 119,95€ 
y 149,95€, respectivamente. EJ) Pág.96 


Hace muy poquito que Creative ha renovado 
íntegramente su catálogo de altavoces y en- 
tre las nuevas creaciones esta el GigaWorks 
T20, uno de los modelos más económicos. 
Por 99,90€ tendremos un conjunto de 2 
altavoces con 14 vatios RMS de potencia y 
tecnología BasXport, que simula fiablemente 
la función del subwoofer Pág.96. 4) Pág.06 


¿Quién dice que la compañía japonesa 
no hace ordenadores portátiles potentes y 
económicos? He aquí un ejemplo: procesa- 
dor Pentium M 740 a 1,73 GHz Pág.96, 512 
MB de RAM DDR2 Pág:96, 80 GB de disco du- 
ro, pantalla TFT Pág.96 de 14,1” y 1280 x 800 
píxeles de resolución, Wi-Fi Pág.96, grabado- 
ra DVD doble capa y sólo 2,35 Kg. de peso. 
Todo por 1.299€, IVA incluido. E) Pág.96 


Pásate a la videconferencia con esta 
webcam de Trust para PC de sobremesa y 
portátiles. Soporta una resolución máxima 
de 640 x 480 píxeles, dispone de zoom di- 
gital y micrófono incorporado. Es compa- 
tible con el software más utilizado para las 
conversaciones de vídeo, como Messenger 
y Skype, aunque lo mejor, sin duda, es el 
sistema retráctil del cable USB. €> Pág.96 


Centenares de fotos, decenas de MP3, 
varias películas y algún que otro juego. Espa- 
cio para eso y más dará de sí esta minúscula 
memoria USB 2.0 con 2 GB de capacidad de 
PNY. Ideal para llevar con nosotros toda esa 
información importante que siempre con- 
viene tener a mano. Eso sí, tanta capacidad 
en tan reducido espacio tiene un precio, y 
elevado, 129,90€ IVA incluido. €) Pág.o 


Bueno para tus ojos 


Estamos de acuerdo en que desembolsar 
1.049€, IVA incluido, para hacernos con 
un monitor TFT para jugar puede resultar 
un doloroso exceso. Pero si aparte de una 
calidad de imagen sin competencia, cuen- 
ta con una tecnología pensada para mimar 
nuestros ojos, el esfuerzo puede convertirse 
en una magnífica solución. No en vano, el 
HT-2055 de Sony es de los pocos monitores 
TFT de 20” con un tiempo de respuesta de 
tan sólo 6 milisegundos. Esto asegura que 
nuestra vista se fatigará mucho menos, algo 
a lo que también contribuye el casi perfec- 
to contraste de color obtenido con la tec- 
nología X-Black de Sony, que alcanza unos 
sorprendentes 1600:1. No nos convence, en 
cambio, la resolución física del monitor, de 
tan sólo 1280 x 1024 píxeles Pág.96, pero a 
cambio gozaremos un diseño exquisito y dos 


Diseño estilizado y unas prestaciones que 
agradecerán nuestros sufridos ojos. 


altavoces integrados con una potencia de 30 
vatios RMS Pág.9%. Si te lo puedes permitir, 
no lo dudes un instante, disfrutarás como 
nunca de los juegos. 1) Pág.96 


Ya disponible 
Sony, Tel. 91 749 63 88 


Los altavoces de etiqueta 


Con los |-Trigue L3800, tu escritorio ganará en 
potencia de sonido y también en estilo. 


Si buscas un elegante conjunto de altavoces 2.1 
que no desentone con tu torre de PC, monitor, 
teclado y ratón de diseño, seguramente estos 
I-Trigue L3800 serán totalmente de tu agrado. 
No hay más que ver el magnífico acabado de los 
dos satélites, con carcasas metalizadas y acaba- 
do en mate. El conjunto proporciona una poten- 
cia total de 48 vatios RMS e incluye un mando a 
distancia por cable para el control de potencia y 
graves, y un segundo mando por infrarrojos, éste 
inalámbrico, desde el que es posible interactuar 
con el reproductor MP3 Pág:96 instalado por de- 
fecto. Ideal para conectar el PC o la consola. Lo 
mejor de todo, sin embargo, es su precio, apenas 
129,308, IVA incluido. Pág.96 


Ya disponible 
Creative Labs, Tel. +353 1 4380020 


Una Geforce para cada ocasión 


PNY Technologies ha presentado dos nuevas 
tarjetas gráficas con chip Geforce 7900. El mo- 
delo GTX, el más alto de la gama, monta 512 MB 
Pág.96 de RAM GDDR3 Pág.96 y, por poner un 
ejemplo, es capaz de calcular 1.400 millones de 
vértices por segundo y dibujar 15.600 millones 
de píxeles. El modelo GT, en cambio, calcula 940 
millones de vértices y dibuja 10.800 millones de 
píxeles. Las diferencias, obviamente, también se 
aprecian en el precio: 5498 para el modelo GTX 


y 329€ para el GT, ambos con IVA. Además, las 
dos tarjetas están preparadas para el estándar 
SLI, que permite la conexión simultánea de dos 
tarjetas Geforce compatibles, multiplicando así 
la potencia gráfica del ordenador.22 UD Pág.9s 


la versión Lite (pequeña) de su consola por- 

tátil más potente, la Nintendo DS. Además 

de reducir el tamaño y estilizar su diseño, la 

nueva consola, que saldrá posiblemente en el 
otoño, mejorará notablemente la iluminación 

en sus dos pantallas, equiparándolas en calidad 3 
con la de GameBoy Micro. 


¿7900 GTX o GT? La diferencia no sólo está en la 
potencia, sino también en el precio. 


Ea 
UPLOos 


Ya disponible 
PNY Technologies, www.pny-europe.com 


Así de sonrientes posaron en esta foto de familia los afortunados ganadores de los remozados premios que anualmente otorgan las revistas de videojuegos de > 
Hobby Press. Vistos los resultados del sector, seguramente con esta selección nos plantariamos en la final del mundial de Alemania de este verano. / 


HOBBY PREMIOS . 


habéis elegi- 
do una vez más a los ganadores de los Hobby 
Premios 2006. Una edición, por cierto, muy 
especial en la que nuestra revista hermana 
Hobby Consolas ha festejado su 15 aniversa- 
rio. Para celebrarlo a lo grande esta edición 
de los premios nos ha llevado hasta el futuro 
en una fiesta donde viajamos al 2021. 


Las bellezas del futuro se encargaron de 
recibir con una sonrisa a cada invitado. 


La entrega de premios tuvo lugar en la 
discoteca Pachá de Madrid, donde unas 
peculiares criaturas traídas del futuro para 
la ocasión, compartieron espacio con aque- 
llos humanos del siglo XXI que durante 2005 
han trabajado para hacer de la industria del 
videojuego la más importante de cuantas 
integran el sector del entretenimiento. La 
espectacular Anne Igartiburu y el humorista 
More, del Club de la Comedia, presentaron 
una divertida gala en la que uno a uno fue- 
ron subiendo los premiados en las 24 cate- 
gorías, más cuatro premios especiales que 
reconocían la labor de los destacados profe- 
sionales del medio durante el último año. 

Después, ya os podéis imaginar, música, 
buen ambiente, copas y muchas horas por 
delante para comentar lo bien que nos ha 
ido atodos en 2005. Ahora toca trabajar para 
que el año que viene os pongamos aún más 
difícil la elección de los mejores de 2006. 


¿SERAN ASÍ LAS 
PORTADAS DEL 20217? 

en- 
contramos juegos muy curiosos: 
«GTA Mars Stories», «Super Mario 
Holograma», «Half-Life X» o un 
curioso androide de lucha llama- 
do «RAM-Hiro». En Computer Hoy 
Juegos, «Civilization XD», que se 
jugará con unas "alucinantes" ga- 
fas 3D, fue el juego de portada . 
Pinta bien, ¿verdad? 


La presentadora Anne Igartiburu y el hu- 
morista More en un momento de la gala. 


> 


Sandra Melero, Brand Manager de Take 2 reco- 
gió el Premio Especial por su trato con la prensa. 
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acaba de cumplir 15 años y para celebrarlo 


ye E 
La entrega de premios resultó un rotundo éxito, nadie del sectorde  Zancudos y comediantes del futuro amenizaron la 
los videojuegos quiso perderse la fiesta organizada en Pachá. velada con una original "performance". 


Los asistentes a la fiesta comprobaron el tipo de More nos demostró que no hace falta ser Houdini para escaparse de 
fauna que poblará la Tierra en el año 2021. una camisa de fuerza con cadenas en menos de tres minutos. 


COMPUTER HOY JUEGOS 


PLAY2MANÍA 


HOBBYCONSOLAS 


NINTENDO ACCIÓN 


MICROMANÍA 


aval vnliIv 


LARA CROFT REGRESA A LOS ORÍGENES DE LA 
SAGA CON UN JUEGO REPLETO DE MISTERIOSOS 
SECRETOS Y FANTASTICAS AVENTURAS 


Lara Croft ha sufrido 
una pequeña 
operación de cirujía 
estética que ha 
estilizado su rostro 

y aumentado el 
volumen de otras 
partes de su cuerpo... 


Tomb 


Raider 
Legend 


ACCIÓN - La hija pródiga regresa al PC, su 


casa, donde le esperan las aventuras más 


e Bolivia a Perú, pasan- 
do por algunas de las 
capitales tecnológicas 


más importantes del mundo. 
Así es Lara Croft, la más grande 
aventurera que han dado los vi- 
deojuegos en toda su historia. 
Fue en 1996 cuando el PC y una 
consola llamada Saturn, de Sega, 
la vieron aparecer. Una cueva 
nevada, lobos, murciélagos y un 
montón de salientes que debía- 
mos superar con altísimas dosis 
de habilidad, fueron los primeros 
fotogramas que vimos, y que se 
quedaron grabados en nuestras 


3 


increíbles que haya vivido jamás. 


retinas a sangre y fuego. Había 
nacido un mito, nada menos que 
«Tomb Raider» y Lara Croft. 

Desde entonces se han suce- 
dido los acontecimientos de un 
personaje que ha trascendido 
más allá de las pantallas de nues- 
tro ordenador. Cinco juegos, dos 
películas, versiones para conso- 
las de todo tipo, móviles y hasta 
PDA, el ascenso de Lara fue me- 
teórico. Pero en algún punto de 
su éxito, se lo creyó tanto que la 
estrella dejó de brillar. 

Por eso Eidos no quiere fallar 
en esta ocasión. Para el re- 


Descubrir los secretos ocultos en cuevas 
y selvas infranqueables siguen siendo los desa- 
fíos preferidos para esta genial aventurera. 


¡Vaya cambio de imagen! Lara Croft se vestirá de largo en Lara podrá conducir potentes motos, como es tradi- No hay que perder de vista el más mínimo detalle. 
algunos momentos para enfrentarse a los enemigos. Un con- cional en la saga, a través de los laberínticos escenarios. Así Croft, Lara Croft, asistirá a las fiestas donde se cuecen parte 
traste original que le da un toque muy cinematográfico. tardaremos menos en llegar de un lugar a otro del mapa. de los planes que el malvado Rutland nos reserva. 


Muchos puzzles de la aventura seresuelven moviendo Los obstáculos son un problema pero están para ser ¡¡Qué sería de Lara sin un buen chapuzón!! algunos 
bloques de piedra que dan sentido a un acertijo legendario. — esquivados. La piedra, por ejemplo, hay que moverla. escondrijos bajo el agua ocultan verdaderos tesoros... 


Juegos 


LO MÁS NUEVO 


REPORTAJE ESPECIAL 


s dan vida de nuevo a esta increíble 


Lara mostrará todo lo 


aventura de la sorprendente Lara Croft. Aventura total. que ha aprendido en temas de defensa personal. 


La nueva'llarajs 
viaja al'principio 
de su'historia y 
visitará de nue- 
vo escenarios 
ya conocidos de 
otros juegos* 


, correr, balanc a, tre Lara ha 
disfrutado siempre de todo tipo de movimientos 


20 


a S 
fotograma de an 


"Lara regresa al principio de la saga para 
delirio de sus fans más incondicionales 


3 torno de Lara Croft han llama- 
do, ni más ni menos, que a Toby 
Gard, el verdadero padre del 
primer juego, el que podríamos 
considerar como el mejor de to- 
da la saga, el que ponía las ideas 
originales: aventura al "estilo" 
Indiana Jones, con gráficos 3D, 
puzzles rebuscados con aires de 
leyenda y un trasfondo fantástico 
que diera consistencia a la aven- 
tura. Todo un caramelo. 

Ahora Lara ha cambiado de 
apariencia, al mismo tiempo que 
muchas de sus habilidades. Para 
este nuevo juego volveremos a 
vernos las caras con uno de sus 
malos preferidos, James W. Ru- 
tland, un buscador de reliquias 
que anhela encontrar los mismos 
artefactos que nuestra protago- 
nista. Anticiparnos a sus oscuras 
intenciones será el objetivo. 

«Tomb Raider Legend» nos 
pone a los mandos de una pro- 
tagonista que ha mejorado con- 
siderablemente su catálogo de 
movimientos. A los típicos de sal- 
tar, escalar, correr o andar en el 
filo de un acantilado, se han aña- 
dido otros que multiplican la di- 
versión. Ahora, como si de un In- 
diana Jones se tratara, disfrutará 
de una especie de gancho-látigo 
para subirse a los riscos más es- 
carpados, se colgará de salientes 


u n 


para alcanzar lugares recónditos 
del escenario y podrá mover, con 
una fuerza indescriptible, gigan- 
tescos objetos que darán sentido 
a puzzles legendarios. 

Pero no todo serán artimañas 
caseras. La tecnología juega un 
papel fundamental y a los cono- 
cidos prismáticos se han añadido 
intercomunicadores, granadas de 
humo y fragmentación, una lin- 
terna portátil y el ya mencionado 
gancho capaz de agarrarse a los 
riscos más escarpados. Marca de 
la casa serán las motos, que Lara 
puede utilizar para moverse con 
mayor rapidez por los mapas. 


VALORACIÓN 


A las ideas originales, Eidos ha 
unido un apartado gráfico sober- 
bio. Por lo que hemos podido 
ver, Lara se mueve con un rea- 
lismo que asusta, los escenarios 
tienen un grado de detalle for- 
midable y las opciones de juego 
se multiplican ya que podremos 
realizar casi cualquier acción que 
se nos pase por la cabeza. 

Lara retorna al origen de su éxi- 
to y lo hace armada con sus me- 
jores encantos. Los físicos y los de 
juego, en un cóctel que promete 
ser uno de los grandes éxitos de 
2006. Y si no, al tiempo. 


sir a los mandos de una 


espectacular "motarro", perseguidos por peligrosos secuaces de Rutland. 


LO QUE HAY QUE SABER 


FECHA DE LANZAMIENTO: 
TEL. INFORMACIÓN: + 
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Lara Croft regresa a los orígenes y se olvida de nefastos experimentos. 
Aventura en estado puro, puzzles para volverse locos y nuevos gráficos que 
convertirán este «Tomb Raider Legend» en una experiencia inolvidable. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en castellano 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


LO MÁS NUEVO 


Proteger a los 
ciudadanos es una 
tarea complicada, ' 


sobre todo cuando 
tenemos que tomar 
la decisión de sacar el 
arma een plena calle. 


PRIMER CONTACTO 
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s'Padi+' to arrest 


Como policías de Nueva York debemos luchar contra Algunos delincuentes roban coches para salir El coche de nuestro "poli" puede sufrir daños graves 
el crimen utilizando cualquier medio a nuestro alcance. huyendo de nosotros. Les perseguimos y... problema en la carrocería si somos muy torpes al volante. 


"El Pick Up Weapon ef 
% Approach subdued or? 
surrendered suspect, 


then press 'Pad¡+* pr 
to arrest them my 


A 


. En - 


mar dor 
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Besides, he ain't the one out here watching my back A 7 - | o: "No, the new ones. 
- C'mon, Marcus. LA E pracsically family; right? s A o ' Yeah, suit's in there» 
CN 


. LA Ml 
Los paseos por las calles son tranquilos... hasta que En el lugar de la pelea es aconsejable enseñar la placa Finalmente, en la comisaría analizarán nuestra ac- 
salta la radio con una alerta y salimos pitando. para que se aplaquen los ánimos. Y los detenemosatodos. tuación y nos bonificarán en función de los resultados. 


2 Juegos 


arcus Reed 
es un pan- 
dillero que, 
un buen día, se "lía la 
manta a la cabeza" 
y provoca una ma- 
ltanza gigantesca 
donde caen varios 
miembros de una 
| banda junto con 
su cabecilla. Por 
suerte, un viejo 
amigo policía ha 
visto todo lo ocurrido 
y le presta su silencio... a 
cambio de que no vuelva a 
meterse en líos callejeros. 
Varios años después, Mar- 
cus pertenece al cuerpo de po- 
licía de Nueva York, a la órdenes 
de su viejo amigo que hace las 
veces de maestro y protector. 

Al comenzar el juego recibire- 
mos unas útiles lecciones de có- 
mo debe comportarse un buen 
policía. Defensa personal, armas, 
conducción y peleas cuerpo a 
cuerpo serán los ejes sobre los 
que gire nuestro entrenamiento. 

Aprendidos los conceptos bási- 
cos toca salir a la calle. Por suerte 
tenemos al lado a nuestro amigo 
el inspector, que nos llevará por 
algunos barrios "chungos” con 
el objeto de que entendamos 
cómo funcionan las calles. La 
cosa funciona de una forma muy 
sencilla: patrullamos las calles en 
nuestro flamante "carro", la radio 
nos anuncia que se ha cometido 
un delito y, acto seguido, salimos 


Marcus Reed es un 
pandillero reconver- 
tido en policía que 
utiliza unos métodos 
ciertamente du- 
dosos para luchar 
contra el crimen. 


Antes de salir a las calles tendremos que supe- Para sir s Elo tenemos que sacar 
rar un completo tutorial de armas y conducción. nuestra da en medio de la calle... y ya está. 


FECHA DE LANZAMIENTO: A 
TEL. INFORMACIÓN: 9 
EDAD RECOMENDADA: M. 


0 Crime A 


Fender-! oro Brawl 


ot os reducir alos malean- Los e de co a serealizan en la co- 
tes como sea. .Induso disparando nuestro arma. misaría. ana mala acción y nos sancionarán. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 


JUEgOS 


LO QUE HAY QUE SABER 
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PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN 


Sensacional juego que depura las ideas de «True Crime Streets of L.A.» hasta 


ACCIÓN : Las calles de las Gran Manzana están 
infestadas de robos y asesinatos. ¿Quieres 
ser el policía que acabe con esos delitos? 


"arreando" a detener a los culpa- 
bles. Si es que llegamos. 

Una vez allí pueden ocurrir dos 
cosas: que los maleantes intenten 
huir y ofrezcan resistencia o que 
se queden quietos a la espera de 
que les cacheemos. Tanto una 
como otra labor puede llevarse a 
cabo de muchas formas, pero só- 
lo las adecuadas nos llevan por el 
camino del buen policía. Es decir, 
aquél que no dispara a los sospe- 
chosos desarmados, que utiliza la 
violencia justa y que no se lleva 
por delante a algún inocente. 

Si no tenemos en cuenta estos 
"pequeños" detalles, seremos 
castigados severamente, degra- 
dados de rango e, incluso, ame- 
nazados de expulsión del cuerpo 
de policía de la ciudad. 


VALORACIÓN 


Tras el éxito de la primera parte, 
«True Crime New York City» me- 
jora sensiblemente las opciones 
del primer juego afinando toda- 
vía más la forma de entrar en la 
partida que, gracias al tutorial y a 
las primeras misiones, nos pican 
hasta engancharnos. 

La ciudad está recreada genial- 
mente, los delitos se suceden a 
un ritmo vertiginoso y nos llevan 
de un lugar a otro sin darnos 
cuenta aunque el control, des- 
graciadamente, está concebido 
para disponer de un pad USB. 
Superado este escollo, es de los 
juegos más divertidos. 


el punto de hacerlo más divertido, dinámico y espectacular. Además, dispone 
de muchísimas misiones más... para no aburrirnos jamás. 
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PRIMER CONTACTO 


LO MÁS NUEVO 


. Da 4 
El novedoso uso 
de la gravedadies 
¿uno de los) puntos 
2 fuertes de este — 
- original'título dep 
acción 3D! 


Los vehículos sirven para movernos por el es- 
cenario y abrir fuego contra los alienígenas. 


El misticismo indio nutre de po- 
deres sobrenaturales al héroe. 


La calidad gráfica es soberbia, realmente se le 
ha sabido sacar partido al motor de «Doom 3». 


— - Y ” E dy) 
La diversidad de alienígenas es apabullante, vie- 
nen en todos los tamaños, aspectos y deformidades. 


El abuelo de Tommy le enseñará secretos de su 
raza, como el camino para abandonar su cuerpo. 


La cambiante gravedad puede ponernos en si- 


tuaciones muy apuradas si no reaccionamos rápido. 


¡¡LA ACCIÓN 3D EN PRIMERA PERSONA 
PASA DE LA LEY DE LA GRAVEDAD!! 


PREY 


ACCIÓN - Un guerrero cherokee tiene en sus 
manos la responsabilidad de salvar a su tribu, 
y a la Tierra, de unos despiadados alienígenas. 


La extrema violencia es una de las constantes en el desarrollo de «Prey»; los combates, especial- 


mente cruentos, y el exceso de casquería no lo hace recomendable para jugadores impresionables. 


El armamento es muy variado, y destaca por su 
potencia y por la originaliad de los diseños. 


p o É ; 
Alienígenas y mutantes tratarán de desbaratar 
nuestros planes para salvar el mundo y a la chica... 


Peleamos en dos dimensiones paralelas. En 
ambas sentiremos el mismo terror, ya que aliení- 
genas y espíritus coinciden en querernos muertos. 


Juegos 


Continuos cambios de gravedad obligan a pe- 
lear hasta colgados del techo. Es un feliz hallazgo que 
aporta originalidad a un desarrollo típico de acción. 


ay proyectos tan am- 
biciosos que es mejor 
dejarlos reposar hasta 


que se puedan llevar a cabo tal y 
como han sido concebidos. Esto 
es lo que debieron pensar con 
gran acierto los chicos de Human 
Head, que optaron por esperar 
hasta disponer de la tecnología 
necesaria para hacer realidad un 
juego que promete causar un 
fenomenal impacto dentro del 
género de la acción 3D, 

Por supuesto, el argumento 
también debía estar a la altura 
y, lo cierto, es que no defrauda. 
Nos encontramos con una inte- 
resante historia que enfrentará a 
unos espeluznantes alienígenas 
con Tommy, un indio cherokee 
que vive en una reserva india 
en Oklahoma. La fatal casuali- 
dad ha querido que la nave ex- 
traterrestre abdujera a su tribu 
al sobrevolar la reserva y, junto 
a su novia Jennifer y su abuelo, 
un orgulloso chamán capaz de 
controlar los poderes místicos de 
su raza, tendrá que rescatar a su 
gente y... salvar la Tierra. Sí, estas 
beligerantes criaturas vienen dis- 
puestas a aniquilar el planeta. 

Ya podemos imaginarnos que 
nos tocará estar en primera línea 
de batalla, peleando con denue- 
do contra cientos de alienígenas 
de todos los tamaños y grados 
de repulsión concebibles. Malas 
bestias que intimidan por su as- 
pecto amenazador, pese al sofis- 
ticado y poderoso armamento de 
que dispondremos para volarles 


en pedazos, tanto a pie como a 
bordo de algunos vehículos. 
Tommy no sólo depende de 
escopetas espaciales y granadas 
arácnidas para sobrevivir, tam- 
bién tirará de los poderes que 
le enseñará su abuelo chamán. 
Secretos de su raza que le per- 
mitirán abandonar a voluntad su 
cuerpo para recorrer el escenario 
en forma de espíritu, y asíencon- 
trar lugares ocultos o accionar 
palancas que permitan a su for- 
ma mortal continuar avanzando. 
A bordo de la nave alienígena 
descubriremos algo insólito: el 
escenario es un enemigo en sí 
mismo. Uno de los rasgos de 
originalidad de «Prey» es que la 
gravedad actúa de forma muy 
diferente a como lo hace en la 
Tierra. En algunas instancias es 
casi inexistente, por lo que ten- 
dremos que pelear caminando 
por paredes y techo, mientras 
los enemigos nos acosan desde 
todos los rincones posibles. 


Basta ponerse a jugar para darse 
cuenta de que «Prey» es un juego 
espectacular, a nivel gráfico y por 
su propia concepción. Las dos di- 
mensiones que presenta, física y 
espiritual, la originalidad de sus 
niveles y el empleo de la grave- 
dad, conseguirán sumergirnos 
en un desarrollo muy divertido 
que, sin duda, rivalizará con los 
grandes del género de la acción. 
«Prey» causará sensación. 
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


VERSIÓN PROBADA: Beta en inlgés 


TEST 


Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 


on tiempos duros para 
la cultura callejera, el al- 
calde de New Radius ha 
lanzado una cruzada contra toda 
manifestación de arte urbano 
y la peña está en pie de guerra. 


| 4: 7 y 
Los iconos PEG! indican la edad 
recomendada OQ) y si su contenido es 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 


AUTUDA | Cpreclo + | aparecen destacados con dos identificaciones El argumento y los objetivos se violento 6), discriminatorio 6), si tiene 
CAEDAD >| distintas para que os quede claro, de un vistazo, describen en las primeras líneas del lenguaje soezQ), si se enseña el uso de 
cuáles son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes drogas 6), si muestran situaciones de 
y nombres de los protagonistas. miedo O o sexo explícito Y). 


ars cometaDa 


COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, 
sobre los que se realizan poste- 


RESULTADOS DEL TEST 
ó Getting Up Contents Under Pressure 
muaa Atar 


mm 0 8) 119 42 1400 81 290:21 00 
ps 


CONTADO DEL JUEGO. 
. . q? Trae es wn grafiitero hostigado per la policia y Durante la avermura debemos buscar estas ¿pod my 
riormente 48 pruebas de rendi- me ta qu re aa sa nt e O 


miento de vídeo. 

La configuración del labora- 
torio no se ha realizado al azar, 
ya que es un fiel reflejo de los 
tipos de procesadores y tarjetas 
gráficas y de sonido que aún 
se encuentran operativos en 
los hogares españoles. De ahí 
que sea tan importante valorar 
en su conjunto cuál es el grado 
de compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas a e Y entendes Eres vr meros 

; Bandas callejeras, pobicun e incloso cdemeas del metes — io 1 quedara a much O em el pr ¡ete carmen deberes dejar cdo rms O- 
operativos defectuosos. 

Nuestros resultados son fia- 
bles desde el momento en que lied 
nuestros PC no se dedican a CÓMO SE JUEGA a Arda y 


otro cometido que el juego, no s distribuid 
están conectados a Internet y, : Las páginas correspondientes a la sección de Test | | Los graffitis son el alma sobre el e ' hn Él 
edad, etc. la tabla 


por lo tanto, expuestos a virus son la base sobre la que se asienta el concepto re- que pivota el sistema de juego o ñ 
, , : : de «Getting Up». Para estampar- está acompañada 
los driver están actualizados a volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- E COS 
Ñ los en cada rincón imaginable y por un concreto 

GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- . Pa e metaoolé 
formación de un modo sencillo y práctico, con la esmas a 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a o algún aspecto j 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- importante como 
mento, desarrollo o estilo de juego. la diversión. 


Ol 


CS 


Sa 


osteocs. Atari 
TEL FORMACIÓN: 31 329 42 35 14%, 91 329 21.00 
| Proouctos: The Collective 


las últimas versiones y los discos 
duros son sometidos, mensual- 
mente, a procesos de limpieza y 
defragmentación que mejoran 
notablemente los resultados de 
muchos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


ci E lia to de A ÁsicOs 
ó : E Á Direcciones de Internet “> Pág.97 
¿Funciona en mi PC? de una serie de pantallas nu- BÁSICOS El 
Si queréis conocer realmente el:  meradas en las que se detallan a MM rucos y Guías Pág.64 


grado de compatibilidad de un algunos aspectos importantes Botón Izquierdo: _— - - 
juego con vuetro PC, o tarjeta : quesiempre tienen que vercon Selección ? 


z ñi A Sá ¡ i Botón Derecho: 
gráfica, podéis acudir a la página el momento de jugar, obviando otón Derecho 


76 para evaluar el rendimiento . "Menúso configuraciones. En dpi 


; j este apartado podréis encontrar 
obtenido en el laboratorio del lb formadecliminaracigún 


na DAD ALCOMEADADA! Mayores de 16 años 

ADECUADO PARA! Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO. 
Interesante planteamiento que nos pone en la puel de un graffitero revaloco. 
nario y con mucho arte que dormbardear. Lóutóraa que pintas puerdes acabe. 
resaltando algo pesado y casera de un control óptimo para len combates. 


Mota 


La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal. 


Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 


ordenador más parecido al vues- enemigo, los marcadores e in- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
tro. Siempre por aproximación, y ditadores de pantalla o la forma referencia siempre a los controles vistazo podréis saber si existen trucos o 
teniendo en cuenta las condicio- de alcanzar un cometido concre- que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
nes de uso antes descritas. to que se repite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC. 


Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, 
la Tecnología, que afecta en un al total de la 
nota ha obtenido un . El resultado se suma a 
los demás parciales, que finalmente se dividen por 
el . De ahí el en gráficos obtenido. Esa 
operación se realiza con todos los parciales. 


Este apartado, que supone un 58% de la nota 
final, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, 
Sonido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles 
indicadores sobre su verdadera calidad. 


Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 

y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos. 


Tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía 
rápida para empezar a jugar(F), Descripción del juego 
(G), Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono 
de asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


Para las pruebas de compatibilidad de sonido se 
realizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Estos son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blas- 
ter Live! 5.1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa AC97 y SoundMax. 


Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vuestro 
PC en la sección ¿Funciona en tu PC? 


Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 
ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 
sonido, o aumento y disminución de la dificultad. 


Aquí se valoran aspectos que en ocasiones se 
olvidan. Número de fases, jugadores, periféricos que 
permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 
conocer el grado de extensión y posibilidades. 
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VERSIÓN COMENTADA 


PC-DVD (Win 2000/XP) 


Getting Up Contents Under Pressure 
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COMENTARIO 


DEL JUEGO 


= Interesante planteamiento que nos pone en la piel de un graffitero revolucio- 


nario y 


con mucho arte que bombardear. Lástima que pintar paredes acabe 


resultando algo pesado y carezca de un control óptimo para los combates. 


NOTAS PARCIALES 


LAS VERSIONES DE PRUEBA 


Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De 9,02a10 Sobresaliente 
De7,02a9 Notable 


De 5,02a7 Bien 
De3,02a5 Suficiente 
De 1,2a3 

De0a1 


Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


ÓN RESULTADO 


Notable 


PRECIO/CALIDAD Suficiente 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 39,95 € | 
| Cálculo de la nota precio/calidad 39,95/7,75=5,15=Suficente ] 


Indice hasta 2,57 Sobresaliente 


2,58 hasta 3,22 Notable 
3,23 hasta 4,29 Bien 
4,30 hasta 6,43 Suficiente 


TEST 


El! 


ACCIÓN + Pyro Studios se adentra en el 


espués del formidable 
éxito cosechado por la 
saga «Commandos» 


en el género de la estrategia, la 
compañía española de mayor 
éxito, Pyro Studios, busca nuevos 
retos pasándose a la acción para 
demostrarnos que, allí también, 
puede crear escuela. 

Durante la Segunda Guerra 


2 Mundial, el ejército británico 


entrenó a un grupo de solda- 
dos para que fueran capaces de 
sobrepasar las líneas enemigas, 
sabotear sus campamentos, 


M terreno de la acción de la mano de su baza 
ganadora, sus inimitables commandos. 


conseguir información e, inclu- 
so, liquidar a altos mandos nazis 
y escapar ¡lesos. En definitiva, 
fabricó comandos expertos en 
desestabilizar al enemigo desde 
dentro para facilitar las cosas a 
las oleadas de tropas aliadas que 
vendrían después. 


«Commandos Strike Force» es un 
juego de acción 3D que mezcla 
algunas gotitas de táctica a su 


desarrollo evitando, así, que=> 


«Commandos Strike Force» combina acción, infiltración y 
táctica para permitirnos protagonizar algunas de la batallas y misio- 
nes más destacables de la Segunda Guerra Mundial. 


Mr] 
Juegos 


La tradicional 
saga de estrategia 
«Commandos» se 
convierte en un colosal 
espectáculo de acción 3D 
que nos sorprenderá . 


AÑ j 

experto en el arte del disfraz, este soldado es ca- nervios de acero, pulso firme y vista de el más arrojado guerrero del comando y le- 

paz de ingeniar todo tipo de artimañas para acabar con halcón, William Hawkins es capaz de fulminar a cualquier tal en la lucha cuerpo a cuerpo, le gusta llevar una Thomp- 
los enemigos sin ser detectado. enemigo por muy lejos que esté. son en cada mano y utilizar armamento pesado. 
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t | es primordial, antes de dar un solo paso con- 
viene pisar terreno seguro. Sinos precipitamos y optamos por avanzar 
"a saco" no conseguiremos cumplir los objetivos. 


Noruega, Francia 


nos en lo más profundo de la Segunda Guerra Mundial. 


BOINA VERDE 


Con la el minimap podemos detectar, de un solo 
] miem la ubicación de los enemigos y objetivos de la misión. 


y y Stalingrado. Todas ha hh sido reads ala perfección para sumergir- 


todo nuestro viaje por la Se- 
gunda Guerra Mundial se limite 
a apretar el gatillo. Hay muchas 
más cosas que hacer y sus tres 
protagonistas tienen la culpa. 

Espía, francotirador y boina ver- 
de se reparten tareas y habilida- 
des que nos permitirán combatir 
al enemigo nazi. Cada uno cuen- 
ta con acciones concretas y ten- 
dremos que ser nosotros los que 
sepamos leer cada misión para 
utilizar al soldado adecuado. 

El espía puede infiltrarse en edi- 
ficios e instalaciones enemigas 
con el viejo truco de usar disfra- 
ces. Para conseguirlos, debemos 
dirigirnos a un soldado alemán, 
realizar un ataque sigiloso y pul- 
sar F. ¡¡Pero cuidado!!, porque 
sólo los miembros de la Gestapo 
disfrutan de la inmunidad total 


di te que acontezca en otro 
O D lugar se nos mostrará en esta ventana 


para moverse libremente por te- 
rritorio enemigo. 

El boina verde es, por su parte, 
un loco peligroso que gasta un 
ardor guerrero tan acusado que 
podremos utilizarlo para los en- 
frentamientos donde el plomo 
se reparte como si no costara. Es, 
de los tres, el único que aguanta 
un cuerpo a cuerpo con soldados 
nazis y, por eso, será el que ten- 
dremos que utilizar en los gran- 
des enfrentamientos de las fases 
de Stalingrado y Noruega. 

Finalmente nos encontramos al 
francotirador, el hombre que de- 
be eliminar al enemigo a distan- 
cia, limpiando de amenazas que 
puedan poner en peligro al resto 
del grupo. Su trabajo es funda- 
mental en Stalingrado, donde 
las ruinas nos van a permitir es- 
condernos y acabar con los nazis 
sin que les dé tiempo a los 
pobres a parpadear. 


A E las; misiones 


o 


Botón Izquierdo: 
Disparar 

Botón Derecho: 
Apuntar 


[1]: Recargar 


Las misiones, muy complicadas 
en el nivel de dificultad más alto, 
cuentan casi siempre con objeti- 
vos principales —obligatorios— y 
secundarios —optativos—. Hacer- 
los todos nos permitirá desblo- 
quear contenido extra y ver des- 
de material gráfico hasta vídeos 
sobre cómo se hizo el juego. 

El problema de querer comple- 
tarlos todos son los enemigos. Y 
es que los soldados alemanes no 
van a conformarse con figurar co- 
mo si fueran plantas. Al revés, son 
bastante activos y ven y escuchan 
todo lo que ocurre a su alrededor. 
Por regla general descon- 

fían de cualquier soldado 
enemigo pero, cuando ven 
que algo no va bien, se olvi- 
dan de heroicidades y tiran de 
alarma para mandarnos a todo 
el Tercer Reich de golpe. Si ocu- 
rre esto, lo mejor será reiniciar el 
nivel e intentarlo de nuevo. 


El paso de la estrategia a la ac- 
ción le ha sentado de maravilla 
auna saga, la de «Commandos», 


2) los botiquines 


a recurriremos a 
Pulsamosí para llenarla. 


mos de que nadie esté cerca para dar la alarma. 


VERSIÓN COMENTADA 


TA Commandos Strike Force 
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COMENTARIO DEL JUEGO 
Excepcional conversión del celebrado sistema de juego de la saga 
S «Commandos» a la acción, eso sí con fuerte contenido táctico. Para ganar 
esta guerra, necesitaremos tanto reflejos como cabeza. ¡¡¡Espectacular!! 
Porcentaje Noté 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
Gráficos 13% 10,00 
Nivel de detalle de los personajes 3% | Muy cuidados 10,00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% | Muy cuidados 10,00 
Animación / Movimientos de los personajes 2%  |Perfectos 10,00 
Efectos especiales 2% | Increíbles 10,00 
Tecnología 3% [3D 10,00 
Sonido 1% | 10,00 
Música 2% | Excelente 10,00 
Combinar las habilidades de n os comandos será necesario para A cum los objetivos que nos Efectos de sonido 3% | Excelentes 10,00 
impongan durante todas las misiones. -Sólo el lo en equipo nos llevará a la victoria. Diálogos / Voces 2% |Perfectos 10,00 
Jugabilidad 38% 7,97 
que es la más importante de la. mismo quenos obliga a seguirju- para dar vida a un "score" épico Perñodo de aprendizaje hásico 6% | Medio (tiene tutorial) 5,00 
historia del software español. gando una y otra vez y que sirve, y lleno de coros que nos pondrá a comprende eJpejO > E : 
Pyro Studios ha desarrollado de paso, para acordarnos de que los pelos de punta. DE po FI 2 
un juego muy divertido, espec- estos soldados vienen del género El salto a la acción de los tres O 30% | Excepcional 10,00 
tacularmente ambientado y con dela estrategia. Un gusto. comandos es tan sublime que nos Intensidad 30% |Enorme 10,00 
un desarrollo que cambia sensi- Por si fuera poco, el doblaje de mantendrá pegados a la pantalla Variedad de situaciones 3% | Muy elevada 9,00 
blemente los conceptos que te-  lostres protagonistas es especta- del PC indefinidamente. ¡¡Larga Comportamiento de los adversarios 6% |Muyalta 10,00 
níamos aprendidos de la acción cular: se han utilizado las "voces" vida a «Commandos»!! Mo o TO An 
: z : extos - Subtítulos , 
3D. Aquí no bastará con apretar de Tom Cruise/Tom Hanks, Bruce (EJ uirecriones deimtemer. O 14535) Corro! adecuadoportipo dejao Respaca I Tedado facina 10.0 
el gatillo ya que tendremos que Willis y Anthony Hopkins. SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% 
pensarnos mucho las cosas. Pero ahí no queda la cosa. La ora 1% 1914062964 6,00 
Esa pizca de táctica le viene de banda sonora es sublime ya que (== == _—e Ayuda en internet 1% | Notiene (www.proein.com) 0,00 
maravilla al juego y le da un dina- Pyro se ha marchado a Praga WM fwcomenmiPo y INSTALACIÓN 5% ( 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 110,00 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | Si(3.186,4 Megabytes) 10,00 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) Ñ 
¿Indica espacio libre existente 0,5% |S 10,00 
_ en disco? (comprobado) pa | 
Desinstalación 1% [0 Megabytes 10,00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) ES 
Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 10,00 
(comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Muy completo (A,CD,F,6,H,1,) 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO (10,8% Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8%] Más información en Pág. 76 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% | 
Menús de configuración en castellano | 1% [SÍ 10,00 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% Si/SÍ 10,00 
| Ajustes de música / efectos de sonido 1% |SÍ 10,00 
[E El único vehículo manejable es una lancha AAA a pS 
) a ca OTROS DATOS 7,4% 
motora, imprescindible para atravesar el mar. Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% | 3 personajes controlables y 22 9,50 
armas 
Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | En cualquier momento 10,00 
Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado-Ratón 4,00 
Idioma (comprobado) 2% | Castellano 10,00 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% 11/16 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) E 
NOTA MEDIA 100% 
Corrección positiva Soberbia ambientación 0,50 
Corrección negativa 
RESULTADO abracaliante 
DEL TEST ; 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 
C áa los enemigos para Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95€ 
) nan la imagen para dar una vista más real. ) evitar que decena a 0 compañeros. [ Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /9,01=4,99 = Suficiente ) 


TEST 


5TAR WARS 


Forma parte de la aventura 


galáctica más grande jamás contada y cambia 
su historia. ¿Rebelión o Imperio? Tú decides. 


a República es sólo una 
triste sombra de su gran- 
deza pasada en estos 
tiempos en que el Imperio, lide- 
rado por el Emperador Palpatine 
y su mano derecha Lord Vader, 
domina la Galaxia. Sin embargo, 
un grupo de leales republicanos 
se ha organizado para combatir a 
los todopoderosos imperiales. 
Defender la idea de libertad que 
encarna la Rebelión o mantener 
el orden dictatorial sobre el que 
se sustenta el Imperio será nues- 
tra elección. El objetivo: controlar 
el mayor número de planetas y 
borrar cualquier tropa enemiga 
del mapa para siempre. 


«Star Wars El Imperio en Guerra» 
es un título de estrategia donde 
nos convertiremos en mariscal 
espacial y tendremos a nuestro 
mando, ahí es nada, a las unida- 
des más características de la saga 


de la "Guerra de las Galaxias", 
para combatir tanto en el espacio 
como en tierra firme. 

Podremos optar por manejar a 
cualquiera de los dos ejércitos en 
liza: la Rebelión y el Imperio. Am- 
bos se controlan de igual mane- 
ra, aunque muestran diferencias 
sustanciales tanto en sus tácticas 
para conquistar como en las pro- 
pias unidades con que cuentan. 

Las tropas del Emperador tie- 
nen sometidos a la mayoría de 
los planetas de la Galaxia, y go- 
zan del suficiente poderío militar 
y económico para, en caso de un 
enfrentamiento directo, aplastar 
a la Rebelión como a una simple 
mosca. Sin embargo, los Rebel- 
des centrarán su estrategia en 
aprovecharse de las fisuras inevi- 
tables de un sistema despiadado, 
que repudian muchos planetas 
contrarios a la dictadura del 
Emperador. Sus objetivos serán 
robar dinero y tecnología, hacer 
la guerra sucia e ir adquiriendo 


OBJETIVOS DE LA MISIÓN 
1. Sigue al oficial imperial. 
2. Elimina las unidades de cazas 
enemigos. 
3..Elimina la fragata. 


que ya pudimos ver en las películas de la primera trilogía. 


potencial bélico para tener algu- 
na posibilidad de plantar cara al 
inmenso poder del Imperio. 
Ambos ejércitos necesitan te- 
ner el mayor número de planetas 
bajo control, ya que son la mayor 
fuente de ingresos y los espacios 
dedicados a la fabricación de edi- 
ficios, ya sea para crear unidades 
o desarrollar nuevas tecnologías. 
Tenemos desde construcciones 
enfocadas al re- 
clutamiento 
de soldados a 
pie para las 


incursiones terrestres, a cruceros 
espaciales que comandarán las 
invasiones desde el espacio. 

También disponemos de un 
mapa galáctico, que es la herra- 
mienta principal para la toma 
de decisiones como el empla- 
zamiento de bases para crear 
tropas y su desplazamiento a 
través del espacio. Además, po- 
demos controlar cuáles son los 
planetas conquistados, las rutas 
comerciales que nos harán ganar 
más dinero o saber qué unidades 
protegen cada planeta. 

Una vez tengamos un ejército 
de garantías a nuestro mando, 
podremos viajar a lo largo de 
la Galaxia siguiendo las ins- 
trucciones de los superio- 


res, que serán personajes de la 
transcendencia de Mon Mothma 
o el Emperador Palpatine. 

La lucha tendrá lugar en dos 
frentes: el espacio y tierra firme. 
En cada uno habrá que emplear 
técnicas de combate y unidades 
bien distintas, y más nos vale 
desenvolvernos a la perfección 
en ambos medios si queremos 
conseguir la victoria. La invasión 
comienza en las órbitas planeta- 
rias, donde las naves enemigas 
protegen la entrada y salida de 
unidades. Hacernos con un pla- 
neta controlado por la facción 

contraria nos hará entrar en 

combate en tiempo real. 

Por norma existen dos tipos 
de naves: grandes y poten- 


cada planeta de 


la Galaxia para derrotar defi nitivamente asu enemigo. Además, el do- 
minio ha de ser efectivo tanto en tierra como en el espacio. 


la se encargarán pu androides R2- Da y C3PO. 


, capacidade 


) primordial; un soldado no sobrevivirá a un AT-ST. 


Juegos 


: de robar- 


; de cada unidad es Conquistar los 
mitirá llamar a Eos de apoyo si hay problemas. 


, es el centro de operaciones 


donde crear ds y transportarlas. 


. 


nos per- 


Las tropas Rebeldes 

y el Imperio se miden 

en una batalla por 

el control de todo el 
sistema planetario. ¡La 


Galaxia está en guerra! 5 
Le 


- A - 
Edificar defensas en un planeta complica el 
paso del enemigo y una posible invasión. 


Las aptitudes especiales de las tropas se acti- 
van cada cierto tiempo. Debemos aprovecharlo. 


Conquistar un planeta otorga ingresos de crédi- 
tos, que aumentan si creamos rutas comerciales. 


| a, " 
A 8/4 
Los peligros abundan en el espacio; naves 
rivales, gases letales y meteoritos nos dañarán. 


5 


Reclamar la pres 


ASNO ARE 
encia de cazabombarderos desde la 
órbita planetaria nos ayudará a despejar zonas. 


1 Jer Or 
clave es conquistar el mayor número 


tes, aunque lentas, como los 
destructores imperiales; peque- 
ñas y menos poderosas, pero más 
veloces, como los Ala X. Saber 
combinar ambos tipos será clave, 
pues cada uno posee un objetivo 
concreto dentro de la batalla. 
Finalmente, y una vez limpia 
de enemigos la órbita planetaria, 
pasaremos a la lucha terrestre. La 
orografía y las condiciones me- 
tereológicas del planeta son dos 
factores vitales a la hora de em- 
plazar unidades y coordinarlas. 


Nos encontramos ante un juego 
de una calidad incuestionable, 
y cuyo apartado gráfico le hace 


KUAT 


Tec.: 1 0544 '" 20000 


Darth Vader no deben morir nunca, ya que si lo hacen la campañ 


3 Destruye el reptadorde las arenas 
delos ¡awas 


á sufi cuando tenemos que atender dos frentes activos. La 
de planetas posibles y no descuidar nunca la tecnología. 


guardar una fidelidad absoluta 
respecto al universo "Star Wars". 

El sistema de juego es comple- 
tísimo y está muy bien plantea- 
do, recogiendo todos los hechos 
ocurridos desde el Episodio IV 
hasta el VI, junto con el aliciente 
de manejar sus naves y héroes 
más característicos. De todos 
modos, aunque el juego sigue 
el guión de las películas, se nos 
concede la posibilidad de alterar 
los acontecimientos, posibilitan- 
do así la victoria final del Imperio 
o convirtiendo en victorias lo que 
fueron derrotas para los Rebeldes 
en el cine. Esto confiere variedad 
al desarrollo, al igual que la posi- 
bilidad de disponer de dos fren- 
tes abiertos tan dispares como el 


así que personajes como Luke Skywalker o 
a acabará automáticamente. 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 

Rueda Ratón: 
Zoom 


espacio y el interior del planeta 
de forma complementaria. 

«El Imperio en Guerra» es un tí- 
tulo largo, completo y muy diver- 
tido. Una joya de la estrategia. 
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VERSIÓN COMENTADA 


Star Wars El Imperio en Guerra 


8 DISTRIBUIDOR: Act 

] TEL. INFORMACIÓN: FAX: 
3] PRODUCTOR: 

| DESARROLLADOR: 

OTRAS VERSIONES: N 


[pom] 
STAR. WARS 
O y 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
El universo Star Wars recreado a la perfección y en todo su esplendor para 
S que podamos comandar y participar en las batallas más impresionantes 
que se hayan visto en la Galaxia. Tan divertido como completo. 
(Porcentaje 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 
Gráficos 13% 9,23 
Nivel de detalle de los personajes 3% | Bastante cuidados 8,00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% | Muy cuidados 10,00 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% | Casi perfectos 8,00 
fectos especiales 2% | Increíbles 10,00 
ecnología 3% |3D 10,00 
Sonido 1% 9,00 
Música | 2% |Excelente 10,00 
fectos de sonido 3% | Muy buenos 9,00 
iálogos / Voces 2% | Bien caracterizados 8,00 
Jugabilidad 38% 8,61 
eriodo de aprendizaje básico 6% | Medio (tiene tutorial) 5,00 
para comprender el juego 
Vida del juego | 6% | Casi infinita 9,00 | 
Argumento 4% | Apasionante 10,00 
ealismo 3% |De impresión 9,00 
ntensidad | 3% | Trepidante 9,00 
Variedad de situaciones [3% | Muyeelevada 9,00 
Comportamiento de los adversarios 6% | Bastante alta 9,00 
Inteligencia Artificial) | | 
extos - Subtítulos | 2% | Textos profesionales 9,00 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% Teclado-Ratón/Óptima 10,00 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% 
eléfono de asistencia técnica 1% |Notiene 6,00 
Ayuda en internet 1% | Notiene (v ¡ ) | 0,00 
INSTALACIÓN 5% 
ificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% |5f(2.199,1 Megabytes) 10,00 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 0,5% | SÍ 10,00 
en disco? (comprobado) p 
esinstalación 1% |0 Megabytes 10,00 
Datos restantes no desinstalados, medido) 
dioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 10,00 
comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Muy completo (A,C,D,E,F,G,H,1J) 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág. 76 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% 
Menús de configuración en castellano 1% |S 10,00 
Ajustes de resolución-profundidad de color 1% |Si/SÍ 10,00 
Ajustes de música / efectos de sonido 1% |Si | 10,00 
Ajustes de dificultad 1% | 10,00 
OTROS DATOS 7,4% 
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% | 2 facciones, 23 héroes, 9,50 
43 planetas a conquistar 
Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | En cualquier momento 10,00 
Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado-Ratón 400 | 
Idioma (comprobado) 2%  |Castellano 10,00 | 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% |1/8 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 100% 
Corrección positiva == s] 
Corrección negativa 
RESULTADO ntable 
DEL TEST ; 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,958 
| Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,47 = 5,90 = Suficiente 


El equipo 
Rainbow.está 
especializado 
en la lucha 
antiterrorista, 
acudirán allá 
¿donde la libertadk y 
gesté amenazada) 4 


38 : sl 


La unidad Rainbow se compone de tres soldados, especial- 


mente entrenados para enfrentarse a terroristas. 


Tom Clanc 


BOW SI 


LOCKDOWN 


ACCIÓN + El mundo está bajo una terrible 


X 


amenaza, pero los terroristas lo tienen aún 


uevo episodio para una 
de las sagas de acción 
más famosas, la pro- 


tagonizada por los Rainbow Six, 
el grupo antiterrorista mejor en- 
trenado del planeta, que vuelve 
a ser requerido para una misión 
de alto riesgo. Según informes 
fiables, el Frente de Liberación 
Global tiene en su poder un pe- 
ligroso virus tecnológico que 
pretenden utilizar en la próxima 
reunión de la OTAN en España. 
Al mando de estos especialis- 
tas, debemos impedir este nuevo 
atentado contra la libertad. 


En «Rainbow Six Lockdown» 
controlamos a un grupo formado 
por cuatro soldados, que tienen 
la responsabilidad y el deber de 


peor con los Rainbow Six en acción. 


salvaguardar al mundo de la de- 
mente amenaza terrorista. 

Su altísima eficacia depende 
en gran medida del avanzado 
equipo militar de que disponen, 
que incluye las armas más sofisti- 
cadas que existen y todo tipo de 
utensilios para la supervivencia, 
como granadas cegadoras o cha- 
lecos antibalas. Así, antes de cada 
misión escogeremos los pertre- 
chos que consideremos más ade- 
cuados al tipo de situación a que 
nos vamos a enfrentar. 

Durante la misión, sólo ten- 
dremos el control directo de uno 
de los hombres del comando y 
desde una perspectiva en pri- 
mera persona. Á sus compañeros 
podremos darles órdenes, como 
moverse a una posición determi- 
nada, que permanezcan a la es- 
pera de instrucciones e, incluso, 


Los enemigos se cubren entre ellos para obli- 
garnos a salir de nuestra posición y acribillarnos. 


Salvar a los NEO y conducirles hasta un 


punto seguro será una de nuestras obligaciones. 


que despejen una localización de 
enemigos. En cuanto a los retos 
planteados, son ciertamente 
variopintos: liberar rehenes, des- 
truir documentos, irrumpir en 
una célula terrorista, etc. 

En cada misión comenzamos 
en el llamado punto de inserción, 
desde donde debemos 
progresar hacia el ¿$ 
objetivo salvando 
las manzanas que 
nos separan de él. 
Esto no será sencillo; 
los asesinos tienen 
mil ojos al acecho 
tras cada esquina. 
La táctica sin du- 
da más acertada 
será coordinar al 
equipo, cubrién- 
donos las espaldas 
para evitar sustos 
y flanquear al ene- 
migo para pillarles 
desprevenidos. 


/ 


nos sde trampas y obstáculos a frucar 


tario es lin 


) allá donde brote es nuestro La 
objetivo en el juego. ¡Todo un desafío! 


Dado que se ha pretendido do- 
tar al juego de realismo, no ha- 
brá botiquines que restablezcan 
nuestra salud ni milagros, como 
sobrevivir a un tiro en la cabeza. 


Este último episodio del clásico 
«Rainbow Six» presenta un 
acabado visual espectacular 

y cambios en su mecánica 
de juego que, aunque inte- 
resantes, pueden descon- 
tentar o, al menos, des- 
orientar a sus seguidores 

más acérrimos. 


y están lle- so 


El inven , pero disponemos 
de un EA muyn numeroso y variado. 


ipuntamos mej 
inge el área ad periférica. 


1 son habituales, por 


ello no debemos ielajamos ni al cruzar una esquina. 


Botón Izquierdo: 
Disparo 

Botón Derecho: 
Órdenes 


(J2]503): Movimiento 


La acción táctica marca de la 
casa ha ido dando paso a un tipo 
de acción más rápida y frenética, 
exigiendo menos planificación 
para llevar a cabo las misiones y 
también menos labor de equipo. 
En nuestra opinión, los cambios 
no afectan a lo más importante, 
la diversión, y tampoco se 
pierde la esencia de la saga 
original. 
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) permite ver los 


enemigos através de las eS 


r, pero se res- 


Des 


VERSIÓN COMENTADA 


PC-DVD (Win 2000/XP) 


Tom Clancys Rainbow Six Lockdown 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 10 46 00 FAX: 
PRODUCTOR: 

DESARROLLADOR: 

OTRAS VERSIONES: PS2 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 

Acción rápida y directa para un título que se va desprendiendo progre- 
S sivamente de su herencia táctica, pero que conserva un desarrollo muy 

completo y, fundamentalmente, divertido. Avanzar supone todo un reto. 

Porcentaje 

CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
Gráficos 13% 9,08 
Nivel de detalle de los personajes 3% | Muy cuidados 10,00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3%  |Muycuidados ¡10,00 
Animación / Movimientos de los personajes — || Buenos A 6,00 | 
Efectos especiales | 2% Muy cuidados | 8,00 
Tecnología 3% |3D 10,00 
Sonido 7% 5,43 
Música | 2% [Cuidada 500 
Efectos de sonido — | 3% |Buenos 8,00 
Diálogos / Voces 2% |Sin traducir 1,00 
Jugabilidad 38% 7,55 
Periodo de aprendizaje básico 6% |Corto 8,00 
para comprender el juego. || ——— 
Vida del juego [6% plaga 700 
Argumento 06 [sugerente 800 | 
Realismo | 3%. |Destacable 17,00 
Intensidad | 3% JAlta —— OA 
Variedad de situaciones 3% | Abundante 7,00 
Comportamiento de los adversarios. 6% | Adecuada 6,00 
(Inteligencia Artificial) II 
Textos - Subtítulos | 2% | Bien adaptados j 8,00 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta [5% _ | Teclado-Ratón/Óptima 10,00 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% 
Teléfono de asistencia técnica 1% [902117803 6,00 
- Ayuda en internet 1% |Notiene (w isoft.es) 0,00 
INSTALACIÓN 5% 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% |51(5.949,1 Megabytes) 10,00 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 0,5% |No 0,00 
en disco? (comprobado) ] 
Desinstalación 1% |0 Megabytes 10,00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 10,00 
(comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2%_ | Muy completo (A,CD,6 M1) 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág. 76 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% 
Menús de configuración en castellano 1% |S 10,00 
Ajustes de resolución-profundidad de color 1% |SÍ/SÍ 10,00 
Ajustes de música / efectos de sonido 1% |Si 10,00 
Ajustes de dificultad 1% |Si 10,00 
OTROS DATOS 7,4% 
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% [15 misiones y 43 armas 8,50 
"Opciones de guardar partida (comprobado) — | 29 [En cualquier momento 10,00 
Dispositivos de control compatibles | 1% |Teclado-Ratón 4,00 
Idioma (comprobado) | 2% |Castellano 10,00 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% |1/16 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 100% 
Corrección positiva 0 | 
Corrección negativa 


RESULTADO O 7 20 
DEL TEST ,O0 
PRECIO/CALIDAD Obresa 


19,95€ 
19,95 /7,88=2,53 = Sobresaliente ] 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 


1S3L 


ió cultura della lleida 
| Pcde la¡mano de este 


al 
graf iterojcon conciencia o 
social 


¿social y muchos sprays: 
Y 


GETTIN 


CONTENTS UNDER 


ACCIÓN + Bombardea 
la ciudad de graffitis 
para luchar por la 
libertad de expresión 
y en nombre de tu 
arte. Eso sí, imejor 
que no te pillen! 


on tiempos duros para 
la cultura callejera, el al- 
calde de New Radius ha 


lanzado una cruzada contra toda 
manifestación de arte urbano 
y la peña está en pie de guerra. 
Un joven graffitero, Trane, ve la 
ocasión perfecta para poner su 
firma en primera línea de comba- 
te y hacerse una reputación, pero 
a las bandas de la ciudad no les 
gusta un pelo que un novato to- 
me protagonismo bombardean- 
do las paredes de sus zonas. 

Sembrar cada barrio de la ciu- 
dad de graffitis, "salvar el culo" 
y desenmascarar a un alcalde 
retrógado será la dura tarea que 
tendrá por delante este guerri- 
llero de las calles armado de un 
spray y mucha audacia. 


Los graffitis son el alma sobre el 
que pivota el sistema de juego 
de «Getting Up». Para estampar- 
los en cada rincón imaginable y 
dejar nuestra seña de identidad 
a nuestro paso, tendremos que 
combatir, pintar, escalar, infiltrar- 
nos y muchas más cosas. 


Trane es un tío con recursos capaz de cami- Tumbar a White Mike será una de las primeras 
nar sobre una viga para encontrar una salida. misiones. ¡Cuidado, que el macarruzo se las trae! 


Muchos enemigos tiene un grafitero de New Radius: bandas Aplicar el spray mucho tiempo en el mismo Bombardear es vital para hacernos un nom- 
callejeras, policías, e incluso obreros del metro... sitio, dejará una mancha O en el graffiti. bre; en este camión dejaremos ocho firmas6) . 


Juegos 


q 


Pulsa E para empezar a usar las cizallas. Luego pulsa 


varias veces E para usarlas 


graffiti y la cultura de calle retratados en un Buscar 
título muy original, con mucho que pintar y pelear. 


Desbloqueada la página del Black Book de la leyenda 


del grafiti CYCLE 


Descubriren 


El propio desarrollo será el que 
nos marque aquellas paredes 
o lugares donde debemos apli- 
carnos con nuestro spray para ir 
superando las diferentes fases. 
Para localizar estos murales se 
ha habilitado la tecla [+], que 
hace las veces de un sexto senti- 
do graffitero con el que nuestro 
talentoso protagonista dará con 
los mejores lugares para hacer 
justicia a su arte. 

Una vez descubiertos, debemos 
acercarnos y pulsar la rueda del 
ratón para comenzar a pintar y, 
a continuación, con las teclas de 
dirección proceder a rociar con 
sprays de colores la superficie 
para dejar nuestra huella. Mane- 
jar los botes es todo un arte; si no 
lo movemos rápido aparecerán 
sobre la pared manchurrones que 
afearán nuestra obra al rociar ex- 
ceso de pintura en el mismo sitio, 
lo que nos restará puntos de res- 
peto. Cuantos más graffitis haga- 
mos más puntos de respeto con- 
seguiremos y menos problemas 
tendremos con algunas bandas. 

Para pintar algunas paredes Tra- 
ne debe, además, abrirse camino 
entre peligrosos matones de otros 
clanes. Por suerte, el muchacho 
es tan bueno luchando como 
"bombardeando" y, mediante 
una sencilla combinación de 
los botones del ratón, 
podremos lanzar pa- 
tadas, puñetazos, ha- 
cer llaves y muchos 
otros movimientos 
efectivos. 


s graffitis famosc 
fotografiar para añadir a nuestro Black Book. 


TRANE 


os, quedebemos La vestimenta hace 
monje; cada banda callejera tiene la suya propia. 


Conforme progresemos en la 
aventura iremos conociendo a le- 
yendas del graffiti, que nos mos- 
trarán nuevas técnica para mejo- 
rar nuestras creaciones. También 
contamos con la ayuda del Black 
Book, donde podemos esbozar 
nuestros propios diseños. 

Algo que no debemos perder 
de vista es la capacidad de Tra- 
ne para escapar de situaciones 
apuradas y sin salida aparente. 
Podremos encaramarnos a cual- 
quier cañería o viga, o subirnos a 
una caja, bidón u otro objeto del 
escenario para saltar y escalar a 
zonas más elevadas, donde en- 
contraremos una vía de escape. 


El héroe de «Getting Up» 
es un tanto infrecuente, 
un chico con aire de 
rapero e ínfulas de 
artista calleje- 
ro contes- 
tatario. 


ar estas ipod por las 
ble para ampliar el repertorio musical del juego. 


SINNERMAM 
MINA “SIMOME 


fases es recomenda- 


LO QUE MECESITAS ES UN:ENEMA DE PIE 


e al enemigo como el hábito al 


Botón Izquierdo: 
Puñetazo 

Botón Derecho: 
Patada 

Rueda Ratón: 
Graffiti 


(FJ: Intuición 
[ro]: Inventario 


El fin de su arte es salvar una 
forma de expresión que quiere 
erradicar un alcalde dictatorial. 
Nos sentiremos como héroes 
bombardeando la ciudad con 
nuestra firma y dibujos, aunque 
tanto darle al spray y tan po- 
co a los puños nos acabará 
pasando factura. Al final, 
tiende a ser algo soso. 
La música está realmente 
bien escogida y los gráficos 
retratan a la perfección 
ese aire barrial y de 
Kultura Kallejera 
buscado. Además, 
el trasfondo social 
y de rebeldía gusta- 
rá a los más com- 
bativos, deseosos 
de destapar los 
tejemanejes del 
alcalde de la 
ciudad. 


DISTRIBUIDOR: Atar 
TEL. INFORMACIÓN: 91 
PRODUCTOR: 
DESARROLLADOR: Ecl 
OTRAS VERSIONES: PS 


16:61) 


ADECUADO PARA: 


EDAD RECOMENDADA: 


VERSIÓN COMENTADA 


PC-DVD (Win 2000/XP) 


) 42 35 FAX: 91 329 21 00 


Mayores de 16 años 


Todos los niveles de experiencia 


Getting Up Contents Under Pressure 


COMENTARIO DEL JUEGO 


nario y con mucho arte que bombardear. Lástima que pintar paredes acabe 


S Interesante planteamiento que nos pone en la piel de un grafitero revolucio- 
resultando algo pesado y carezca de un control óptimo para los combates. 


Porcentaje Ñ 


CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 

Gráficos 13% 7,23 
| Nivel de detalle de los personajes 3% | Muy correctos 6,00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% | Muy correctos 600 

Animación / Movimientos de los personajes 2% | Buenos 6,00 

Efectos especiales 2% | Muy cuidados 8,00 

Tecnología 3% |3D 10,00 

Sonido 1% 8,57 

Música 2% | Excelente 10,00 

Efectos de sonido 3% | Buenos 8,00 

Diálogos / Voces 2% | Bien caracterizados 8,00 

Jugabilidad 38% 7,26 

Periodo de aprendizaje básico 6% | Medio (tiene tutorial) 5,00 

jara comprender el juego 

Vida del juego 6% | Muy Larga 8,00 

Argumento 4% | Interesante 9,00 

Realismo 3% | Muy conseguido 8,00 

ntensidad 3% | Trepidante 9,00 

Variedad de situaciones 3%  |Media 5,00 

Comportamiento de los adversarios 6% | Adecuada 6,00 

Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 2% | Correctos 5,00 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% _ | Pad de control/Óptima 10,00 

SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% 

eléfono de asistencia técnica 1% [917470315 6,00 

Ayuda en internet 1% |Notiene (www.es.atari.com) 0,00 

INSTALACIÓN 5% 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 10,00 

¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% |51(2.829,4 Megabytes) 10,00 

Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 0,5% | SÍ 10,00 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 1% | 3 Megabytes 6,54 

Datos restantes no desinstalados, medido) 

dioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano opcional 8,00 

comprobado) 

MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Completo (C,D,F,G,H,1,) 

PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO (10,8%| Funciona con las 24 tarjetas 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pág. 76 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% 

Menús de configuración en castellano 1% |5Í 10,00 

Ajustes de resolución-profundidad de color 1% | Sisi 10,00 

Ajustes de música / efectos de sonido 1% |SÍ 10,00 

Ajustes de dificultad 1% |No 0,00 

OTROS DATOS 7,4% 

Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% | 11 entornos urbanos y 20 fases | 9,50 
| Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | Enmomentos concretos 7,00 
Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado-Ratón, Pad de contro! | 6,00 

Idioma (comprobado) 2%  |Castellano 10,00 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


0% |1/0 (Red Local/Intermnet) 


NOTA MEDIA 100% 
Corrección positiva 
Corrección negativa 
OS 7,75 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


39,95€ 


[ Cálculo de la nota precio/calidad 


39,95 17,75 = 5,15 = Suficiente 


1S3L 


TEST 


CRASHDAY 


» Imagina una competición 
cie en la que el mejor no es el más 
rápido, sino el más bestia. Eso es «Crashday». 


ar vueltas a un circuito 

puede ser divertido, 

que se lo digan a Fer- 
nando Alonso, pero también 
puede resultar algo cansado a la 
postre, salvo si estamos en cons- 
tante peligro de ser golpeados, 
quemados o explotar, literalmen- 
te. En «Crashday» permanecer en 
pista puede ser toda una hazaña. 


«Crashday» dispone de unos 
cuantos modos de juego, dife- 
rentes en concepción, pero con 
un mismo planteamiento: todo 
vale con tal de ganar. 

Lo primero será escoger un ve- 
hículo de entre varios disponibles 
en un catálogo, que irá creciendo 
en modelos conforme vayamos 
progresando en el desarrollo y 
completemos carreras. A conti- 


vos 


Waits 
+ CHOVSUEGOS 


pruebas esla esencia de mal La clave está en 
machacar a los adversarios y evitar sus embestidas. 


nuación, elegimos el desafío que 
queremos afrontar, pudiendo 
apuntarnos a cualquiera de los 
abundantes torneos existentes. 

El campo de batalla donde 
debemos fajarnos con nuestros 
rivales es un espacio abierto y 
nuestras mejores armas son la 
velocidad y, ¡atención!, los misi- 
les y las ametralladoras que lleva 
incorporadas nuestro coche. 

En la primera prueba, el reto es 
ser el más rápido y el más certero 
para llegar a la cifra de 10 ene- 
migos destrozados antes de que 
expire el tiempo. La siguiente 
consiste en conseguir y mantener 
la bandera en nuestro vehículo 
para llevarla hasta un punto con- 
creto del escenario y así puntuar. 
Uno de los retos más llamativos 
es pasarle a un rival una bomba 
adosada a nuestra carrocería 
para evitar que nos explote. 


1 en todas las Much 


Crashday 


DISTRIBUIDOR: Atari 
PRODUCTOR: / 


7 OTRAS VERSIONES: N 


5 
12: [mo 


ADECUADO PARA: 


TEL. rada 91 329 423 


EDAD RECOMENDADA: 


VERSIÓN COMENTADA 


PC-DVD (Win 2000/XP) 


5 FAX: 91 329 2 


EeaanoelADON Moon Byte Studio 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


ca hay que destrozar la de los demás. La destrucción pura y dura al servicio 


S Un juego de coches realmente atípico donde más que conservar la mecáni- 
de la diversión, y realmente la cosa funciona de maravilla. 


robársela a un vehículo rival y a conservarla. 


sa 


Porcentaje Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 
Gráficos 13% 8,15 
Nivel de detalle de los personajes 3% | Bastante cuidados 8,00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% | Bastante cuidados 8,00 
Animación / Movimientos de los personajes 2% | Buenos 6,00 
Efectos especiales 2% | Muy cuidados | 8,00 
Tecnología 3% |3D 10,00. 
Sonido 7% 6,00 
Música 2% | Buena 8,00 
Efectos de sonido 3% | Buenos 8,00 
Diálogos / Voces 2% | Sin traducir 1,00 
Jugabilidad 38% 7,61 
Periodo de aprendizaje básico 6% | Mínimo 10,00 
para comprender el juego 
Vida del juego | 6% | Porencima de la media 6,00 
2 Argumento 4% | Noes necesario 10,00 
[J2J5J2]: Movimiento Realismo [3% | Muy conseguido 8,00 
[v]: Turbo ntensidad [3% |Trepidante 9,00 
(8): Ametralladora Variedad de situaciones 3% | Más que suficiente 6,00 
(NJ: Misil Comportamiento de los adversarios 6% | Aguda 7,00 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 2% | Sin traducir 1,00 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% _ | Teclado/Sin problemas 8,00 
, SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% 
«Crashday» es un título que com- Teléfono de asistencia técnica 1% 1917470315 6,00 
bina velocidad y acción a partes Ayuda en internet 1% [No tiene (www.es.atari.com) 0,00 
iguales, concebido para la des- INSTALACIÓN 5% 
carga de adrenalina a tomeladas. Dificultad dela primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 10,00 
Sin duda, estamos ante un ori- ¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (908,1 Megabytes) 0,00 
: has : Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
ginal y ap 169 desarrollo, quetie- ¿Indica espacio libre existente 0,5% |No 0,00 
ne un único objetivo: divertir al en disco? (comprobado) 
jugador, ¿Lo consigue? De largo, Desinstalación [1% [0 Megabytes 10,00 
gracias sobre todo a la altísima Datos restantes no desinstalados, medido) e 
intensidad que hallaremos en dioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 10,00 
todos sus retos, a los completos comprobado) 
modos de juego que presenta y [EE 
E a B ,8% 
al original diseño delos vehículos — ER DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,99 MisivomaciónenPáo 76 
y su armamento. ¡Explosivo! POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% 
Menús de configuración en castellano 1% |No 0,00 
¿E Direcciones de Internet (1) Pág.96 | | Ajustes de resolución-| profundidad de color 1% [SiS 10,00 
r= Ajustes de música / efectos de sonido 1% |Si 10,00 
4 ¿Funciona en mi PC? Pág.76 ) Ajustes de dificultad 1% |SÍ 10,00 
OTROS DATOS 7,4% 
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% - |7 modos de juego diferentes, 12 | 7,50 
vehículos 
Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | En momentos concretos 7,00 
Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado, Pad de control, Volante | 8,00 
Idioma (comprobado) 2% | Castellano 10,00 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% |1/4 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 100% 
Corrección positiva 
Corrección negativa 
RESULTADO atable . 
DEL TEST j Ñ 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 
ARO ea bd Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95€ 
como el famoso capturar la bandera que nos obliga a | Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /7,61= 5,25 = Suficiente 


TEST 


e Los "skaters" lo van a flipar 


Fulando por Los Angeles sobre su monopatín e 
inventando todo tipo de acrobacias y trucos. 


ólo imaginar que pode- 

mos recorrer sobre nues- 

tra tabla cada palmo de 
la ciudad de Los Angeles tendrá 
a muchos "skaters" salivando de 
gusto, máxime cuando en sus 
calles se mueven los mejores pa- 
tinadores del planeta, listos para 
enseñarnos sus mejores trucos y 
acrobacias más espectaculares. 


En «Tony Hawk's American 
Wasteland» encontrare- 
mos dos modos de juego 

principales, donde po- 

dremos codearnos con 
maestros de la talla de esa 
leyenda viva del 
"skate" que 


es el propio Tony Hawk, en dife- 
rentes escenarios urbanos lleno 
de rampas, loopings y otros retos 
donde lucirnos con la tabla. El de- 
nominador común para ambos 
modos de juego es que debemos 
conseguir la máxima puntua- 
ción posible realizando vir- 
guerías sobre el monopatín, 
ya sea intentando saltos 
espectaculares, haciendo 
trucos arriesgadísimos o 
coleccionando objetos es- 
condidos por todo el escenario. 
La mecánica de juego del mo- 
do clásico consiste en cumplir 10 
objetivos, en un tiempo limitado, 
para pasar de fase y visitar nuevos 
escenarios. Los desafíos incluyen 
hazañas como coger un objeto 
de lugares inaccesibles para un 
monopatín o efectuar con éxito 


1274 X 2 


JH 


r combD 


+ FS BOARDSLIDE 


sin rodar por el suelo, es 


Ú el secreto para conseguir superar los a de cada escenario. 


un truco de con- 
siderable dificultad en algún 
lugar concreto. También nos re- 
tan a superar la máxima puntua- 
ción del escenario, cosa que sólo 
conseguiremos si combinamos 
trucos diferentes en los saltos y 
caemos de pie sobre la tabla. 


540, 
ARPA 
SWITCH 


2 pur 3n obtenida du- 
E rante el salto y nos hace perder mucho tiempo. 


Change your hair, > 


En cuanto al modo 
historia, nos invita a 

seguir los pasos de un skater, 
personalizado a nuestro gusto, 
en su intento de hacerse un nom- 
bre en el circuito angelino. Como 
aprender es la base del éxito, 
varios personajes nos enseñarán 
sus mejores trucos, a la vez que 
nos retarán en competiciones 


0 
DLPLELCEIA | 
SWITCH 


55873 


AS 


Cash - $120 


callejeras. Además, podremos in- 
vertir el dinero que consigamos 
en mejorar nuestro equipo y ad- 
quirir ropa y complementos. 


«Tony Hawk's American Waste- 
land» es la última entrega de una 
saga que ha triunfado gracias a 


(UN - Motate 


Y crear uno a nuestra ponen y semejanza. 


conocido o 


Pro Score-b 
pain 


You lost yuur-cambú! 


Tony Hawkesuuno 
delos skaters; más 
famosos del planeta 

y/ellabanderado¡de 
lamejor saga¡para 
PGEsobrejel deporte 
¿del monopatín: 


su interesante mecánica de jue- 
go. Sencillez y diversión, pilares 
de su éxito, siguen intactos aun- 
que para disfrutar plenamente 
de cuanto ofrece necesitamos un 
pad de control, o el manejo resul- 
tará un tanto enrevesado. 

Todas las fases resultan muy 
entretenidas, pues nos obligan 
siempre a estar muy pendientes 
de obstáculos y accidentes, e 
incluso aprovecharlos para com- 
binar, si podemos, los diferen- 
tes trucos. Es esta permanente 
concentración lo que absorbe al 
jugador y le reta a mejorar cada 
combo hasta alcanzar la perfe- 
ción y cumplir el objetivo. 

El concepto es tan simple como 
innmejorable; patinar y conseguir 
la máxima puntuación posible. Si 
además somos fans del skate, la 
diversión será insuperable. 


L-Botón R-Botón 


Cruceta 


2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Salto 
Botón 2: Agarre 


(e) Direcciones de Internet (> Pág. 96 


Pág.76 | 


A ¿Funciona en mi PC? 


9801 


SRPALACHIMASL 


) 


juir la may ad de puntos mientras nos lucimos 
encima del dación esun lA concento Ls aunque muy alerta; 


d ia arrolla en localizadones tan conocidas de 
Los Angeles como Santa Malo 0 e Teatro Chino de Hollywood. 


s tan des las como intentar saltar el 
cda letrero de Hollywood nos dará muchísimos puntos. 


s, y en muy pocos segundos, 


Efectuar poses también rinde punto: 
aunque se necesita buen toque de botón para controlar el equilibrio. 


DISTRIBUIDOR: 
TEL. INFORMACIÓN 
A PRODUCTOR: 
Y DESARROLLADOR: | 


ADECUADO PARA: 


OTRAS VERSIONES: GC, 


bili: 


VERSIÓN COMENTADA 


PC-CD (Win XP) 


5 81 60 FAX: 91 185 81 61 


EDAD RECOMENDADA: 


Mayores de 16 años 


Todos los niveles de experiencia 


Tony Hawk's American Wasteland 


COMENTARIO DEL JUEGO 


diversiones, como en el caso de este juego, donde no tendremos más que 


S) En la sencillez más absoluta encontramos muchas veces la mejor de las 
preocuparnos de patinar y conseguir puntos a base de acrobacias. 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 15. 
Nivel de detalle de los personajes 3% | Bastante cuidados 8,00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% | Bastante cuidados 8,00 
Animación / Movimientos de los personajes 2%  |Buenos 6,00 
Efectos especiales 2% | Muy cuidados 8,00 
Tecnología 3% |3D 10,00 
Sonido 1% | 6,00 
Música 2%  |Buena 8,00 
Efectos de sonido 3% | Buenos 8,00 
Diálogos / Voces 2% _|Sin traducir 1,00 
Jugabilidad 38% 8,13 
Periodo de aprendizaje básico 6% |Corto 8,00 
para comprender el juego 
Vida del juego 6% | Muy Larga 8,00 
Argumento 4% | Sugerente 8,00 
Realismo 3% | Muy conseguido 8,00 
Intensidad 3% | Trepidante 9,00 
Variedad de situaciones 3% - |Más que suficiente 6,00 
Comportamiento de los adversarios 6% [Nos necesaria 10,00 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 2%  |Sin traducir 1,00 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% _ | Pad de control/Optima 10,00 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% 
Teléfono de asistencia técnica 1% [902013321 6,00 
Ayuda en internet 1%  |Notiene (www.nobilis-iberica.com) | 0,00 
INSTALACIÓN 5% X 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (3.533,4 Megabytes) 0,00 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 0,5% |No 0,00 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 1% [0 Megabytes 10,00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) M 
Idioma de las instrucciones de instalación 1%  |Eninglés 3,00 
(comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% |Poca información (A,C,D,6,H,,)) 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8%] Más información en Pág. 76 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% | 
Menús de configuración en castellano 1% |No 0,00 
Ajustes de resolución-profundidad de color 1% |Si/No 5,00 
Ajustes de música / efectos de sonido 1% |SÍ 10,00 
Ajustes de dificultad 1% |No 0,00 
OTROS DATOS 7,4% 
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% [2 modos de juego diferentes, 7,00 
14 patinadores 
Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | En momentos concretos 7,00 
Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado, Pad de control 6,00 
Idioma (comprobado) 2% | Inglés 3,00 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% [1/2 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) y 
NOTA MEDIA 100% 
Corrección positiva 
Corrección negativa 
RESULTADO ntable 
DEL TEST , 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95€ 


| Cálculo de la nota precio/calidad 


39,95 /7,39=5,41 = 


Suficiente 


1S3L 


TEST 


Más lucha sin 
cuartel, más vísceras 
y sangre pero, sobre: 
todo, más mala uva! 
esla que trae Rayne, 
la mujer vampiro, en 
esta continuación. 


ACCIÓN + La mujer de los colmillos sexys 
vuelve para ajustar cuentas de una vez por 
todas con sus "hermanos" vampiros. 


an transcurrido sesenta 
años desde que Rayne 
se uniera a la Sociedad 


Brimstone para enfrentarse a los 
nazis y acabar con unos de sus 
más maléficos colaboradores, su 
propio padre, el vampiro Kagan. 
Desde el fin de la guerra se ha 
dedicado a perseguir y aniquilar 
a su estirpe maldita, pero aún le 
aguarda una última batalla. 
Sus hermanos han creado una 
diabólica sustancia, "El Sudario", 
que tiene el poder de detener los 
destructivos efectos del sol sobre 
los "chupasangres". Rayne es la 
última esperanza para impedir el 
reinado del Culto de Kagan. 


=«BloodRayne 2» sigue la misma 
íÍnea marcada por su predecesor; 
un peregrinar de fase en fase 


E 


batiéndose el cobre con oleadas 
de enemigos, que nos exigirán 
conocernos y saber ejecutar a la 
perfección cada una de las técni- 
cas de ataque con que se ha do- 
tado a la mortífera Rayne. 

El repertorio, desde luego, no es 
desdeñable, pues serán decenas 
de movimientos a cada cuál más 
efectivo. Para empezar, dispone- 
mos de dos escalofriantes cuchi- 
llas para fajarnos en el combate 
cuerpo a cuerpo, que se manejan 
con una sencilla combinación de 
botones. Además, tendremos las 
pistolas Dhampir, tremendamen- 
te efectivas para infligir daño al 
enemigo, siempre que aprenda- 
mos a usarlas como es debido, y 
para lograrlo habrá que ir adqui- 
riendo experiencia en armas. 

Nuestro despliegue ofensivo 
se verá incrementado gracias a 
tres arrolladores poderes que la 


El medidor de cólera de Rayne Q nos permite 


usar sus poderes especiales €). 


para atacar a máttenE 


Las armas principales son las Fijamos los objetivos pulsando ¿cwJ. Todos los 
(7 Y cuchillas y las pistolas Dhampir. ataques irán dirigidos a nuestro rival. 


VERSIÓN COMENTADA 


BloodRayne 2 


THO 


9) DISTRIBUIDOR: THO 
TEL. eo 
PRODUCTOR: 
DESARROLLADOR: Te 


OTRAS VERSIONES: PS2 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


1S3L 


: COMENTARIO DEL JUEGO 
Combat arto, acrobacias ncálbles, ysa san- Ala es s son excesivas Sir no tienes 18 Los vampiros cuando pelean lo hacen hasta la última gota de su sangre, 
grea lo bestia esla propuesta de «BloodRayne 2». años no es fecomendable: pors su elevada violencia. como queda patente en este juego con chorretones de hemoglobina, mucha 
acción y variedad de movimientos de ataque. Sencillo y sin complicaciones. 
convertirán en una máquina de Otro factor importante para so- 
matar. En primer lugar, tenemos brevivir al cerco vampírico es la CALIDAD DEL JUEGO 
la Cólera sangrienta", don que agilidad de que hace gala Rayne: ERE ESE (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
incrementa el daño producido a podrá trepar, balancease, saltar, Gráficos 
nuestros adversarios. También andar por cuerdas, etc. Nivel de detalle de los personajes 30 —|Correctos 
disfrutaremos de la "Visión del Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3% |Correctos 
aura", que nos permite ver mu- Animación / Movimientos de los personajes 2% | Correctos 
cho mejor a los enemigos en Efectos especiales 2% | Buenos 
la oscuridad y detectar sus «BloodRayne 2» continua la za <= Ze 
puertas. Finalmente, po- línea marcada por el primer ' . Música 29% [Adecuada 
dremos hacer uso de una juego, sobre todo en el uso ruceta  |2-Botón 3-Botón asta 3% |Mediocres 
variante del tiempo bala, de la violencia, extrema, y Palanca analógica Diálogos / Voces 2% [Bien caracterizados 
que aquí se ha denomina- la presencia de sangre, Botón 1: Cuchill Jugabilidad 38% 
do "Percepción au- abundante. Vamos, que otón 1: Cuchillas Periodo de aprendizaje básico 6% - | Medio (tiene tutorial) 
mentada", y que nos vamos a empapar Botón 2: Patada para comprender el juego : 
, , Botón 3: Salto Vida del juego 6% | Media 
nos concederá de hemoglobina. z h ; 
; E Botón L: Cólera sangrienta Argumento 4% | Sugerente 
ventaja sobre el La acción es muy Botón R: Visió Real 3% |Medio 
: a A otón R: Visión del aura casmO 
rival al ralen- fluida y el nivel de Intensidad 30% | Constante 
tizarse la dificulta está bas- mientos de lucha da como resul- Variedad de situaciones 3% |Media 
acción. tante ajustado, ya tado un título bastante divertido, Comportamiento de los adversarios 6% |Predecible 
que los enemigos aunque para mayores de 18 años OA ro O 
: : extos - Subtítulos 
pedia reto ypocoimpresionables. Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% _ | Pad de control/Óptima 
EA Ene Pao nO SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% 
imposible. Esto [E] Direcciones de Internet (> Pág.96 Teléfono de asistencia técnica 1% [91799199 
sumado a la gran ¿a Ayuda en internet 1% | No tiene (www.thq.co.uk) 
cantidad de movi- Eg ¿Funciona en mi PC? Pág:76:] INSTALACIÓN 5% 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (5.225,5 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) ] 
¿Indica espacio libre existente 0,5% |No 
_ en disco? (comprobado) ¡E 
Desinstalación 1% |8,97 Megabytes 
(Datos restantes no desinstalados, medido) E 
Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano opcional 
(comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Completo (A,C,D,G,H,1.) 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO |10,8%| Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8%| Más información en Pág. 76 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% | 
Menús de configuración en castellano | 1% [SÍ 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% Si/SÍ 
| Ajustes de música / efectos de sonido 1% |SÍ _ 
4 Ch are dela presa al pulsar (E); Ajustes de dificultad 1% |No 
LU llenar la salud de Rayne DTROS DATOS a Ll 7 
se empezará a ye: Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% - [10 combos básicos y 6 poderes 
Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | En cualquier momento 
Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado-Ratón, Pad de control 
Idioma (comprobado) 2% | Castellano 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% 1/0 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) y 
NOTA MEDIA 100% 
Corrección positiva 
Corrección negativa 
RESULTADO H A 
DEL TEST Bien Q 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95€ 


) verse con aa para no caer Al vacío. 


las habilidades que posee Rayne. 


| Cálculo de la nota precio/calidad 


39,95 / 6,72 = 5,94 = Suficiente 
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5IUBBS HE ZOMBIE 


a REBELAWITHOUT A PULSE 


ACCIÓN + Un zombi vengativo no es cosa a 


ME 


¡¡Si de niño no 
soportabas que 
tu madre pusiese 
sesos para 
comer, de zombi 
te vas a hartar!! 


Soltar una flatulencia impura es el método 
más efectivo para aturdir a los enemigos. 


tomarse a la ligera, sobre todo si lo que más 
aprecia en un ser humano es su cerebro. 


o sabemos si la in- 
tención de Wideload 
era homenajear al ci- 


ne de serie B de los 50 y 60 con 
este «Stubbs the Zombie Rebel 
Without a Pulse», lo que es indu- 
dable es que bebe de sus fuentes. 
El caso es que tanto su argumen- 
to, personajes, “fotografía” y ese 
peculiar y excesivo gore, capaz 
de hacernos pasar de la risa a la 
repulsión, remiten a lo más signi- 
ficativo del género. 

El personaje central de este des- 
madre es Stubbs, un "simpático" 
zombi que regresa a su pueblo 
natal con la pretensión de paliar 
las penas de su triste vida ante- 
rior a base de comer cerebros. 
Aunque, el chico no contaba con 
enamorarse de una mortal... 


El desarrollo de «Stubbs the 
Zombie» no se pierde en cami- 
nos secundarios; tenemos a 
un zombie mamoncete que 


se pirra por los sesos humanos, 
una población aterrorizada que 
quiere conservar los suyos y a las 
fuerzas del orden empeñadas en 
mandarle de vuelta a su hábitat 
natural: el subsuelo. 

La mejor manera de alimen- 
tarse es atacar desde atrás, sin 
que nos sientan llegar para que 
podamos absorber el cerebro sin 
enzarzarnos en luchas. Si vamos 
de frente, la cosa se complica, 
pues antes habrá que aturdirlos 


Crear un ejército de zombis que nos eche una 
mano es el siguiente paso para superar el nivel. 


NIE 


IEANBSESI DO 


y 
«e 


Este robot nos enseñará las acciones básicas que Stubbs 
puede ejecutar, empezando por la succión de cerebros. 


Enamorarse cambiará la vida de Stubbs. Aho- 
ra tendrá dos objetivos que cumplir. 


Juegos 


Use? LEFTEU MON" to fire vebicie s weapon 


Los vehículos son muy destructivos, pero 
no convierten a las víctimas en zombis. 


THO ha creado un juego irreverente, con un es- 
tilo gore excesivo que resulta más bien cómico. 


El aspecto del juego es igualito al de las clásicas 
películas de serie B, gracias al uso de filtros. 


con algún golpecito o utilizando 
las armas que nos proporciona 
nuestro propio organismo: fla- 
tulencias impuras, granadas de 
tripas e incluso fragmentos de 
nuestro propio cuerpo. Lo bue- 
no es que nuestras víctimas se 
transforman en zombis que nos 
echarán una manita en nuestra 
cruzada de destrucción, al menos 
hasta que caigan abatidos. 


se 


El juego está estructurado en 
diversos niveles y para pasar al 
siguiente necesitaremos encon- 
trar una salida, aunque antes nos 
debemos asegurar de habernos 
zampado suficientes cerebros co- 
mo para llenar un indicador que 
aparece en pantalla. De este mo- 
do, se irán sucediendo una serie 
de fases, cuyo hilo conductor es 
la búsqueda de una bella cantan- 


Al 


Tras saciarnos a cerebros, nos sobrará incluso tiempo para 
echar un pitillo entre fase y fase. ¡Que no nos vea la ministra! 


Ni siquiera los presos se librarán de servirnos de 
comida con la que saciar nuestra sed de venganza. 


Las granadas de tripas son un arma muy efectiva, 
aunque para usarlas debemos llenar el estómago. 


te, de la que Stubbs se enamora 
como un burro nada más comen- 
zar el segundo nivel, 


VALORACIÓN 


«Stubbs the Zombie» es un jue- 
go muy bien realizado, que nos 
resultará curioso y divertido en 
un principio. Lamentablemente, 
la cosa no da para mucho más 
y después de un par de fases de 
absorber cerebros pierde toda su 
gracia, llegando a resultar pesa- 
do cuando aumenta la dificultad 
para conseguirlos. Cierto es que 
determinados niveles pondrán 
a nuestra disposición algunos 
vehículos y armas distintas, pero 
el desarrollo es tan simple que ni 
siquiera estos elementos conse- 
guirán rescatarnos del tedio. 

Lo más destacable son las ani- 
maciones de los zombis y la mú- 
sica, con temas clásicos remaste- 
rizados para la ocasión. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Atacar 
Botón Derecho: 
Granada de tripas. 
Teclado: 
[(mJfaJís/í0]: Movimiento 


(E): Comer cerebro 


Direcciones de Internet Pág. 96 


? ¿Funciona en mi PC? Pág.76 


VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST PC-DVD (Win 2000/XP) 


STUBAS 
ZMBIE 


bol lider 


DISTRIBUIDOR: THQ 


ADECUADO PARA: 


EDAD RECOMENDADA: 


Stubbs The Zombie 


TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 FAX: 91 799 19 91 
3] PRODUCTOR: Aspyr Media 
2 DESARROLLADOR: Wideload Games 
OTRAS VERSIONES: Xbox 


Mayores de 18 años 
Todo tipo de jugadores 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Original, bien realizado, mejor ambientado y, a priori, divertido. ¿Qué es 
lo que falla entonces? La poca variedad de situaciones que nos encontrare- 
mos en las doce fases de que consta el juego le hace algo indigesto. 


Porcentaje Nota 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 6,59 
Gráficos 13% 7,69 
| Nivel de detalle de los personajes 3% | Bastante cuidados 8,00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% | Muy correctos | 6,00 
Animación / Movimientos de los personajes 2%  |Casi perfectos 8,00 
Efectos especiales 2% | Buenos 6,00 
Tecnología 3% |3D 10,00 
Sonido 7% 6,43 
Música 2% | Buena 8,00 
Efectos de sonido 3% | Muy buenos 9,00 
Diálogos / Voces 2% | Sin traducir 1,00 
Jugabilidad 38% 6,24 
Periodo de aprendizaje básico 6% | Muy corto 9,00 
_ para comprender el juego pa 
Vida del juego o LAA 5,00 
_ Argumento 49% | Pasable 15,00 
| Realismo 3% | Muy conseguido | 8,00 
' Intensidad 3% | Constante | 6,00 
_ Variedad de stuaciones 3% | Media | 500 
Comportamiento de los adversarios 6% | Adecuada 6,00 
- Unteligencia Artificial) q y 
' Textos - Subtítulos Ñ | 2% [Notiene 0,00 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% _ | Pad de control/Sin problemas 8,00 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% 3,00 
_ Teléfono de asistencia técnica A ELE A E ML 
Ayuda en internet 1% | Notiene (www.thq.com) 0,00 
INSTALACIÓN 5% 4,80 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático | 10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (2.741,9 Megabytes) 0,00 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 0,5% |No 0,00 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 1% |54,8 Megabytes 1,00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Eninglés 3,00 
(comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% |Pocainformación (A,C,D,F,G,H,) | 7,00 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 10,8%) Funciona con las 24 tarjetas 10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág. 76 | 5,45 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% 6,25 
| Menús de configuración en castellano 1% |No 0,00 
Ajustes de resolución-profundidad de color 1% |Si/No 5,00 
| Ajustes de música / efectos de sonido 1% | Si 110,00 
Ajustes de dificultad 1% |Sí 10,00 
OTROS DATOS 7,4% 7,05 
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% [12 niveles y 6 atauges distintos — | 9,50 
Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | En cualquier momento -|10,00 
Dispositivos de control compatibles 1% | Telado-Ratón, Pad de control | 6,00 
Idioma (comprobado) 2% | Inglés 3,00 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% |1/0 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 100% 6,70 
Corrección positiva 
Corrección negativa Textos y voces en inglés -0,20 


Bien 


Suficiente 


6,50 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


39,95 


S 


| Cálculo de la nota precio/calidad 


39,95 / 6,50 = 6,15 = Suficiente 
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TEST 


e Las mesas de reclutamiento 


están aletas soldado, y tu destino está en 
las grandes batallas de la Il Guerra Mundial. 


a victoria aliada en la Se- 

gunda Guerra Mundial 

fundó las bases del mun- 
do tal como lo conocemos ahora, 
pero otro muy distinto fue posi- 
ble. Con «Day of Defeat» podre- 
mos revivir desde cualquiera de 
los dos bandos los combates que 
marcaron el destino de la huma- 
nidad y reescribir la Historia. 


SE JUEGA 


La idea principal sobre la que 
gira este título de acción online 
es muy sencilla: conquistar antes 
que el bando rival cinco banderas 
diseminadas por el escenario, 

Lo primero es alistarse en uno 
de los dos ejércitos contendien- 
tes: fuerzas del Eje o aliados. Des- 
pués, habrá que decantarse por 


El > al para conseguir la 
victoria, sino nos s compenetramos con nuestros com- 
pañeros de armas estaremos perdidos. 


uno de los seis tipos de soldado 
que encontraremos: fusilero, 
ametrallador, apoyo, asalto, fran- 
cotirador y cohete. Cada uno con 
unas cualidades y un equipo pro- 
pios que les diferencia entre sí. 
Ya sólo falta saltar a la arena pa- 
ra eliminar al mayor número de 
enemigos posible, eso sí, sabien- 
do que la victoria final radica en 
hacerse con las banderas. Bastará 
con aproximarnos a cualquiera 
de ellas para que cambie de color 
y pase a nuestro poder, aunque 
la tarea será ímproba ya que será 
necesario mucho trabajo en equi- 
po. Menos mal, que Valve nos ha 
facilitado las cosas poniendo a 
nuestra disposición un sistema 
de comunicación por voz inte- 
grado en el juego que permite 
coordinarse a los jugadores. 


Botón Izquierdo: 
Disparar 

Botón Derecho: 
Apuntar 


(RJ: Recargar 
[m]: Mapa 
[]: Cambiar tipo de soldado 


Título pleno de acción frenética 
que no nos dará un segundo de 
respiro, y con el aliciente de que 
la forma de jugar cambia radi- 
calmente en función del tipo de 
soldado que manejamos. 

La ambientación es de primer 
orden y nos hace sentir en todo 
momento parte de la acción, mo- 
viéndonos y ocultándonos entre 
ruinas de edificios, vehículos 
abandonados y el claquetear de 
las ametralladoras. 

«Day of Defeat» es acción bélica 
en estado puro y sólo se echa en 
falta poder conducir vehículos. 


(e) Direcciones de Internet ¿> Pág.96 


Pág.76 p 


| ¿Funciona en mi PC? 


escenario cuenta c con un alu de detalles pensad 
para sumergirnos en el fragor de la contienda. 


DISTRIBUIDOR: 
TEL. INFORMACIÓN: 
PRODUCTOR: | 
DESARROLLADOR: 
OTRAS VERSIONES: 


No 


ADECUADO PARA: 


ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO: 


EDAD RECOMENDADA: 


VERSIÓN COMENTADA 


00 FAX: 91 3 


Mayores de 16 años 


s1 PC-DVD (Win 98/ME/XP) 
Day of Defeat Source 


Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Combates multijugador por la vía rápida en un título que destaca por su 
S) soberbia ambientación. La cosa es tan sencilla como seleccionar a tu solda- 
do y ponerte a pegar tiros codo con codo con tus compañeros. 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 44% 
Gráficos 9% | E 
Nivel de detalle de los personajes 2% | Muy cuidados 10,00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 2% | Muy cuidados 10,00 
Animación / Movimientos de los personajes 1,5% | Buenos 6,00 
Efectos especiales 1,5% | Increíbles 10,00 
Tecnología 2% 3D 10,00 
Sonido ¡E 5,80 
Música 1,5% | Normal 5,00 
Efectos de sonido 2% | Excelentes 10,00 
iálogos / Voces 1,5% _| Sin traducir 1,00 
Jugabilidad 30% | [7,10 
eriodo de aprendizaje básico 3% | Corto 8,00 
| para comprender el juego 
Vida del juego 8%  |Larga 7,00 
Argumento 2%  |No.esnecesario 10,00 | 
Realismo 2% | Muy conseguido 8,00 
ntensida 3% |Alta 7,00 
Variedad de situaciones 5% — | Limitada 4,00 
Comportamiento de los adversarios 5% | Muyalta 10,00 
Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos Ñ 2% _ | Con errores apreciables 3,00 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 3,45% 1,74 
Teléfono de asistencia técnica 1% [902234111 6,00 
Ayuda en internet 2,45% _| No tiene 0,00 
INSTALACIÓN 5% 9,00 
ificultad de la primera instalación (comprobado) 2% | Arranque automático 10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? 1% - |Sí(3.462,7 Megabytes) 10,00 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 1% |No 0,00 
en disco? (comprobado) | 
idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 10,00 
comprobado) | 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 3% | Deficiente (D) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 5,20% | Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 5,20% | Más información en Pág. 76 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 3% | 0,00 
Menús de configuración en castellano 1% [sí 10,00 
Ajustes de resolución-profundidad de color 1% | sisi 10,00 
Ajustes de música / efectos de sonido 1% |Sí 10, o 
OTROS DATOS 5% 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 2% | 6 tipos de soldado 6 00. 
Idioma (comprobado) 3% _ | Castellano 10,00 
GESTIÓN DE CUENTAS 7% ¡43 
Número de servidores disponibles 2% [1 mundial 1,00 
(territorio, comprobado) 
Periodo de tiempo necesario 2% | Mínimo 10,00 
para crear una cuenta (comprobado) 
Número máximo de personajes 2% [+10 10,00 
por cuenta (comprobado) | 
Bonos mensuales (tipo, comprobado) 1 Sí 10,00 | 
COMUNICACIÓN DURANTE EL JUEGO 6% 8,33 
osibilidad de comunicación directa (función de chat] 3% | sí 10,00 
osición de la ventana de chat ajustable (comprobado) | 1% |No 
Soporte para headsets 2% |Si 
(auriculares y micrófono, comprobado) | se 
TEST DE FUNCIONAMIENTO DE LA CONEXIÓN 8% 9,38 
onexión telefónica 2%  |Conalgo delag | Con algo delag | 7,50 
(módem 56K, franja horaria de prueba) | (tarde) (noche) 
Conexión de banda ancha 2%  |Sinlag (tarde) | Sinlag (noche) | 10,00 
(ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 
onexión de banda ancha 2%  |Sinlag (tarde) | Sinlag (noche) | 10,00 
ADSL 2 MB, horario de prueba) — A E. 
onexión de alta velocidad 2%  |Sinlag (tarde) | Sinlag (noche) | 10,00 
(ISDN, horario de prueba) | 
NOTA MEDIA 100% 66 
Corrección positiva 
Corrección negativa 
RESULTADO ntable 
DEL TEST 
Ob a 
Precio (recomendado por el distribuidor 19,95€ 
y sin incluir costes de conexión) 
Tarifa de registro (Al crearla cuenta en el servidor) | 0,00 € 
Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) | 0,00€ 


Cálculo de la nota precio/calidad 


19,95 / 7,66 = 2,60 = Sobresaliente 


TEST 


REEDICIÓN 


GRAND THEFT 


SAN ANDR 


ACCIÓN + Pandilleros, mafias, policías 
corruptos... la ciudad está que arde. ¡Va 
siendo hora de que alguien enderece las cosas! 


on un nuevo y compe- 

titivo precio reaparece 

uno de los títulos más 
galardonados y polémicos de los 
últimos meses. La historia nos 
presenta a JC, un joven que, tras 
conocer la muerte de su madre, 
decide regresar al barrio donde 
nació. Lo que se encuentra no le 
gusta un pelo; bandas de pandi- 
lleros sembrando el terror y polis 
corruptos. Está claro que alguien 
tiene que poner orden. 


CÓMO SE JUEGA 


La ciudad de San Andreas se di- 
vide en tres enormes barrios, Los 
Santos, San Fierro y Las Venturas, 
a los que tendremos que des- 
plazarnos para ir resolviendo las 
misiones principales que nos va 
marcando el guión del juego, y 


¡¿S 


La gran libertad de acción nos permite manejar 
muchos vehículos para desplazarnos por San An- 
dreas, además de hacernos tatuajes, comprar ropa... 


otras secundarias que nos repor- 
tarán dinero o armas. 

El mapa es enorme y las gran- 
des distancias nos obligarán a 
tener siempre a mano un vehí- 
culo. Por suerte, hay un montón 
de coches y motos que podremos 
coger por la fuerza... aunque vigi- 
lando que no haya un poli cerca. 


VALORACIÓN 


La libertad es la principal vir- 
tud de «GTA San Andreas». Si 
queremos podemos seguir el 
argumento a pies juntillas, pero 
también es posible distraerse con 
un montón de misiones que nos 
desvelarán más sobre JC. La gran 
cantidad de opciones para perso- 
nalizar a nuestro protagonista es 
también otro de sus puntos fuer- 
tes. Podemos ir al peluquero, ta- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


L-Botón R-Botón 


2-Botón 3-Botón 


Palanca analógica 


Botón 1: Salto 
Botón 2: Ataque 
Botón 3: Subirse a un vehículo 


tuarlo, comprar ropa, armas... las 
posibilidades son infinitas. Gráfi- 
camente no está a la última, pero 
con tantas posibilidades poco 
importa. Al revés, nos sentiremos 
en un mundo vivo y en constante 
cambio. Genial. 


(e) Direcciones de Internet (1) Pág.96 
? ¿Funciona en mi PC? Pág.76 


Si se llena el indicador de delincuencia, esas es- 
trellas de la izquierda, el departamento de policía al 
completo se nos echará encima. 


Juegos 


EL ES 
Y DISTRIBUIDOR: TakeZ 


ADECUADO PARA: 


EDAD RECOMENDADA: 


VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST 
FAL Grand Theft Auto San Andreas 


TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 20 FAX: 91 636 39 21 
PRODUCTOR: Take2 DESARROLLADOR: Rockstar Games 
JJ OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 

Y ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Pág. 97 


Mayores de 18 años 


Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Un escenario de gigantescas dimensiones donde un chico de barrio encon- 
S trará total libertad para dejarle claro a todo el mundo quien manda. Gran 
cantidad de opciones, vehículos y misiones para no aburrirnos nunca. 
Porcentaje Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 9,12 
Gráficos 13% 7,85 
Nivel de detalle de los personajes 3% | Muy correctos 6,00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% | Bastante cuidados 8,00 
Animación / Movimientos de los personajes 2% | Buenos 600 | 
Efectos especiales 2% | Espectaculares 9,00 
Tecnología 3% |3D 10,00 
Sonido 7% 6,71 | 
Música 2% | Muy buena 9,00 | 
Efectos de sonido 3% | Muy buenos 9,00 
Diálogos / Voces 2% | Sin traducir 100 | 
Jugabilidad 38% 10,00 
Periodo de aprendizaje básico 6% | Mínimo 10,00 
para comprender el juego 
Vida del juego 6% | Infinito 10,00 
Argumento 40% | Apasionante 10,00 
Realismo 3% | Excepcional 10,00 
Intensidad 3% | Enorme 10,00 
Variedad de situaciones 3% | Infinita 10,00 
Comportamiento de los adversarios 6% | Alta donde es necesaria 10,00 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 2% | Perfectos 10,00 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta [59 | Pad de control/Óptima 10,00 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% 3,00 
Teléfono de asistencia técnica 1% 1916363925 6,00 
Ayuda en internet 1% | No tiene (www.taketwo.es) 0,00 
INSTALACIÓN 5% | 7,80 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |-2% | Arranque automático 10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | Sí (4.825,6 Megabytes) 10,00 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 0,5% |Si 10,00 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 1% 62,44 Megabytes 1,00 
Datos restantes no desinstalados, medido) 
dioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano opcional 8,00 
comprobado) [APA 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Completo (A,D,E,G,4,) 8,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%| Funciona con las 24tarjetas [10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.76 | 7,27 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% | 6,25 
Menús de configuración en castellano 1% |Si 10,00 
Ajustes de resolución-profundidad de color 1% | Si/No 5,00 
Ajustes de música / efectos de sonido 1% |Si 10,00 
Ajustes de dificultad 1% |No 0,00 
OTROS DATOS 7,4% | 8,65 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 1 personaje modificable y 1 7,00 
inmenso estado que investigar 
Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | En cualquier momento 10,00 | 
Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado-Ratón, Pad de control 6,00 
Idioma (comprobado) 2% | Castellano 10,00 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% 1/0 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) Ñ 
NOTA MEDIA 100% 8,65 
Corrección positiva La documentación adjunta al* — |-0,50 
Corrección negativa 
Precio (recomendado porel distribuidor) | 29,95€ 
[ Cálculo de la nota precio/calidad | 29,95 /9,15=3,27 = Bien 


* juego es completísima. 


Eres el último Jedi, los Sith extienden su 
poder por la Galaxia y la República languidece. 
Es el signo de unos tiempos... oscuros. 


os Sith están a un paso de 

exterminar por completo 

a los caballeros Jedi de la 
faz de la Galaxia, de hecho somos 
el último que queda con vida y 
nuestra Única esperanza radica en 
recobrar la conexión con la Fuer- 
za. La pervivencia de la Orden y el 
destino de una tambaleante Re- 
pública está en nuestra manos. 


Para la confección de nuestro pe- 
sonaje podremos elegir entre tres 
clases de Jedi, con importantes 
diferencias entre ellas, principal- 
mente en cuanto a los estilos de 
lucha en los combates con sables 
y en el uso de la Fuerza. 


Toda la aventura gira alrededor 
de nuestro avatar, al que hare- 
mos evolucionar escapando de 
los múltiples peligros que nos 
acechan y por medio de las con- 
versaciones mantenidas con los 
personajes que se irán cruzando 
en nuestro camino. Así, entra- 
remos en contacto con diversos 
aliados que nos ofrecerán vario- 
pintas misiones, o se unirán a no- 
sotros para combatir al enemigo 
común, los Sith, implacables en 
su amenaza; para despacharlos 
habrá que tirar de nuestros cono- 
cimientos en las artes Jedi. 

Cada decisión que tomemos 
acarrea unas consecuencias, que 
se reflejarán tanto en el desarro- 
llo como en el propio personaje. 


controlados manual 0 automáticamente. Se puede 
pausar la acción para planear la estrategia a seguir. 


s en cada batalla, En las 


Botón Izquierdo: 
Selección 


[J2J:1J2]: Movimiento 


La naturaleza de nuestros actos 
nos inclinará del lado oscuro, si 
son despreciables, o nos acerca- 
rán a los nobles valores Jedi. 


La variedad de situaciones y el 
final abierto, en función de nues- 
tras elecciones durante el juego, 
es el gran atractivo de esta aven- 
tura. El personaje principal posee 
habilidades y clases de sobra pa- 
ra hacerle único; cada partida se- 
rá un reto totalmente nuevo. Sin 
duda, rol de primerísimo orden y 
muy entretenido. 


(e) Direcciones de Internet > Pág. 96 


| ¿Funciona en mi PC? Pág.76 


s tenemos un amplio reper- 


torio de pue un joven Padawan debe saber 
que toda elección influirá en los hechos posteriores. 


Star Wars 


TEL. INFORMACIÓN: 
PRODUCTOR: Lucas 
OTRAS VERSIONES: Xb 


12:00) 


ADECUADO PARA: 


EDAD RECOMENDADA: 


VERSIÓN COMENTADA 


PC-CD (Win 98SE/ME/XP) 


caballeros de la onu República ll 


DISTRIBUIDOR: Activisi 


80 FAX: 91 367 74 5; 
DESARROLLADOR: Obsidian Entertaim 
x ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Pá 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


vivo, pero no estamos solos, como descubriremos en un guión increíble, 


S Somos la última esperanza de salvación para la República y el último Jedi 
lleno de sorpresas, acción y rol. Necesitaremos horas para terminarlo. 


( CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 

Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes 3% | Bastante cuidados 8,00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% | Bastante cuidados 8,00 
Animación / Movimientos de los personajes 2% | Casi perfectos 8,00 
Efectos especiales 2% | Espectaculares 9,00 
Tecnología 3% [3D 10,00 
Soni do 7% 7,00 
Música 2% | Excelente 10,00 
Efectos de sonido 3% | Muy buenos 9,00 
Diálogos / Voces 2% | Sin traducir 1,00 
Jugabilidad 38% 8,71 
Periodo de aprendizaje básico 6% | Corto 8,00 
para comprender el juego 

Vida del juego 6% | Muy Larga 8,00 | 
Argumento 4% | Apasionante 10,00. 
Realismo 3% | Muy conseguido 8,00 
Intensidad 3% | Trepidante 9,00 
Variedad de situaciones 30 | Elevada 8,00 
Comportamiento de los adversarios 6% | Bastante alta 9,00 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 2% | Bien adaptados 8,00 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Teclado-Ratón/Optima 10,00 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% 3,00 
Teléfono de asistencia técnica 1% |902 366 870 6,00 
Ayuda en internet 1% | No tiene (www.activision.com) — |-0,00 
INSTALACIÓN 5% 10,00 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | Sí (3.745,2 Megabytes) 10,00 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) El | 
¿Indica espacio libre existente 0,5% |5í 10,00 
en disco? (comprobado) | | 
Desinstalación 1% | 0 Megabytes 10,00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 

Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 10,00 
(comprobado) 

MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Muy completo (A,CD,G,H,1,) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 


10,8% Funciona con las 24 tarjetas 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 


10,8%) Más información en Pág. 76 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN: 4% y 
Menús de configuración en castellano 1% |No 0,00 
Ajustes de resolución-profundidad de color 1% | 5i/SÍ 10,00 
Ajustes de música / efectos de sonido 1% [Sí 10,00 
Ajustes de dificultad 1% |SÍ 10,00 
OTROS DATOS 7,4% 9/0. 
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% | 6 mundos y 3 clases Jedi 8,00 
Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | En cualquier momento 10,00 
Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado-Ratón 4,00 
Idioma (comprobado) 2% | Castellano 10,00 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% —|1/0 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 100% 
Corrección positiva 
Corrección negativa 
1 notable 

PRECIO/CALIDAD Bien 

Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95€ 


| Cálculo de la nota precio/calidad 


29,95 / 8,47 =3,54 = Bien 


1S31 


TEST 


+ Controla a toda la familia Simpson 
en un trepidante juego que nos llevará por 
todos los rincones de Springfield. 


pringfield sufre una in- 

vasión de avispas gigan- 

tes y furgonetas negras 
con cámaras de vídeo. ¿Hay una 
conexión entre estos dos extra- 
ños sucesos? ¿Por qué tenemos 
que comprar Buzz Cola? Sólo los 
Simpson y sus convecinos pue- 
den resolver este misterio. 


Al inicio de la aventura contro- 
laremos a un Homer que puede 
optar por realizar las misiones 
que se le van encomendando o 
pulular a su libre albedrío por el 
gigantesco mapa de Springfield. 
Eso sí, hasta que no acabemos 
con todos los encargos no podre- 
mos controlar a otro miembro de 


la familia ni pasar a nuevas áreas 
cerradas en el mapa inicial. 

Un vehículo será imprescindible 
para moverse por la ciudad. Ca- 
da personaje comienza con uno, 
pero acumulando monedas nos 
haremos con otros más veloces. 
Debemos cuidarnos de no romper 
el mobiliario, pues en ese caso la 
barra de "Hit 8. Run" subirá hasta 
situarse en la zona de sirenas. En- 
tonces, la policía nos perseguirá 
hasta que vuelva a vaciarse. Si nos 
dan caza antes, nos pondrán una 
multa de 50 monedas. 


Simplemente genial, sobre todo 
gracias a un sistema de juego 
tan sencillo como divertido. Ob- 


IMPSONS 


(Ay 


L-Botón R-Botón 


2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Cruceta 


Botón 1: Acción 
Botón 2: Patada 
Botón 3: Salto 


viamente, los asiduos a las serie 
lo disfrutarán más, descubrien- 
do los constantes guiños y gags 
introducidos. La pena es el uso 
de la cámara, que nos facilita la 
conducción, pero nos complica 
la vida cuando vamos a pie, pues 
debemos manejarla nosotros y 
sin un pad es muyy difícil. De to- 
dos modos es muy divertido. 


(e) Direcciones de Internet 1) Pág.96 


Pág.76 p 


A) ¿Funciona en mi PC? 


i as debemos destruir Mu 
partes del mobiliario de la ciudad de Springfield. Con 
ellas podremos comprar nuevas ropas, coches, etc. 


s serán trepidantes carre- 


ras contra algunos de los personajes de la serie. Se 
nos exigirá mucha pericia al volante. 


EIA 


DISTRIBUIDOR: V 
TEL. INFORMACIÓN: 
PRODUCTOR: * 
DESARROLLADOR 


ADECUADO PARA: 


VERSIÓN COMENTADA 


PC-CD (Win /98/ME/XP) 


02 FAX: 91 7 


EDAD RECOMENDADA: 


Los os Simpsons Hit 8 Run 


Mayores de 7 años 


Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


El característico humor de la mítica serie puesto al servicio de un juego 
S pletórico de acción y, sobre todo, velocidad y diversión. Realmente, nos 
sentiremos parte de un capítulo manejando a toda la familia Simpson. 
( CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes 3% | Correctos 4,00 | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 30% | Correctos 4,00 | 
Animación / Movimientos de los personajes 2% | Correctos 4,00 | 
Efectos especiales 2% | Buenos 600 | 
Tecnología 3% (3D 10,00 | 
Sonido 71% 10,00 | 
Música 2% | Excelente 10,00 | 
Efectos de sonido 3% | Excelentes 10,00 | 
Diálogos / Voces 2% | Perfectos 10,00 | 
Jugabilidad 38% 8,00 | 
Periodo de aprendizaje básico 6% | Medio (tiene tutorial) 5,00 | 
para comprender el juego 
Vida del juego 6% | Muy Larga 8,00 | 
Argumento 4% | Interesante 9,00 | 
Realismo 3% | Muy conseguido 8,00 | 
Intensidad 3% | Constante 600 | 
Variedad de situaciones 3% | Elevada 8,00 | 
Comportamiento de los adversarios 6% | Alta donde es necesaria 10,00 | 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 2% | Convincentes 7,00 | 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 596 | Pad de control/Óptima 10,00 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% dl 
Teléfono de asistencia técnica 1% | 902 888 498 6,00 
Ayuda en internet 1% | No tiene (www.vup-in 
INSTALACIÓN 5% Y 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |-2% | Arranque automático 10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | Sí (1.967,7 Megabytes) 10,00 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 0,5% | Sí 10,00 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 1% | 5,6 Megabytes 5,27 | 
Datos restantes no desinstalados, medido) 
dioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 10,00 
(comprobado) _Ñ E 
_MANUAL DE INSTRUCCIONES 2%_ | Muy completo (A,C,D,F.C,H.1.) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89] Más información en Pág. 76 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% 
Menús de configuración en castellano 1% |SÍ 
Ajustes de resolución-profundidad de color 1% | Si/Si 
Ajustes de música / efectos de sonido 1% | SÍ 
Ajustes de dificultad 1% | SÍ 
OTROS DATOS 71,4% 
Variedad de elementos del juego (comprobado) |-2% | 5 personajes principales y 9,50 
Springfield completo 
Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | En cualquier momento 10,00 | 
Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado-Ratón, Pad de control 600 | 
Idioma (comprobado) 2% | Castellano 10,00 | 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% [1/0 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) Ez 
NOTA MEDIA 100%| 


Corrección positiva 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


Notable 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Sobresaliente 


14,958 


| Cálculo de la nota precio/calidad 


| 14,95 /8,27 =1,81 = Sobresaliente 


¡Disfruta al máximo con tus Sims! 


Lojúltim 


Al 

purmeztad ol 

agua á Diseña tu tienda exclusiva 

o =É | a E Córtale el pelo a tus Sims 

- | 3 Crea tus propias cadenas de 

3 radio y televisión 
¿e 
E . 
Estrategias y Trucos 
x= 


¡Todo lo que necesitas saber! Trucos SIMS 
infalibles para triuntar en los negocios : | rt 


A'tulÍmanera 


Mundo ¡Sims 


Utilidades + Las mejores Webs Descargas de lujo 


¡Busca el n*2 en tu quiosco el 11 de abril! 


COMPARATIVA 


56 


Mas acción al 
JUEGOS DE GUERRA 


: además, ahora se han reeditado : 


Participar en grandes conflictos bélicos es 
uno de los desafíos más populares entre los 
jugadores de Pc. Hay juegos para todos los 
gustos y, además, a un precio excepional. 


| género de la acción es 
E uno de los favoritos entre 
los jugadores. Prueba de 
ello es el gran número de títulos 
que podemos encontrar, la am- 
plísima variedad de desarrollos 
que están a nuestra disposición 
y las casi infinitas personalidades 
que podemos adoptar, desde 
héroes en guerras futuristas a 
personalidades célebres como 
James Bond o soldados en con- 
flictos bélicos reales como la Il 
Guerra Mundial o Vietnam. 
Estamos también ante un géne- 
ro especialmente mimado por los 
programadores, que no cesan de 
diseñar nuevos motores gráficos 
absolutamente alucinantes para 
realzar efectos, movimientos y 
escenarios, siempre con la inten- 
ción de hacer más realista y creí- 
ble cuanto vemos y sentimos. 


Todas estas cualidades, unidas 


- Los cuatro títulos que compara- 
- mos este mes —«Call of Duty Jue- : 
- go del Año», «Medal of Honor Pa- 
- cific Assault», «Brothers in Arms : 
: Earned in Blood» y «Battlefield : 
: Vietnam»— gozan de una calidad : 
: incuestionable y en su momento 
: ya fueron exitosos superventas; : 


War 


se W 


mejor precio 


: abajo precio y se han convertido : 
- en títulos imprescindibles en la : 
: colección de cualquier amante : 
- de la acción. Cuatro apuestas in- : 
: teresantes con cuatros concep- : 
: tos muy personales de entender : 
aun control sencillo y un objetivo : : 
: tan simple como eliminar al ene- : 
: migo y conquistar determinados : 
: enclaves sin morir en el intento, : 
- consiguen atraer a millones de 
: jugadores. En esta Comparativa : 
: veremos algunos de los juegos : 
: más grandes del género, con una : 
- particularidad, viven una segun- : 
: da edad dorada al relanzarse a un : 
- precio más que competitivo. 


la acción, que nos introducen a la 


perfección en un conflicto bélico : 


de envergadura. 


blecido algunos requisitos bási 
cos. Hemos seleccionado juegos 
que cuesten menos de 20€, sean 


- títulos de acción 3D y que reflejen : 
- conflictos históricos significativos: 
como la Segunda Guerra Mundial: 
+ o el drama de Vietnam. Además, : 
- tendrán que permitirnos utilizar. : 
armamento en primera persona : 
- yrecorrer gigantescos escenarios : 
+ en la tabla son claves para co- 

La tabla que se ha diseñado : 
para la ocasión, con el consenso : 
: jugador en la atmósfera bélica de 


plagados de enemigos. 


: de toda la redacción, confronta a : 
los cuatro títulos en las opciones : 


Juegos 


más relevantes que debe tener : 
este tipo de juegos: cantidad 
de armas, misiones, vehículos e 
incluso el número de objetos de 
apoyo. También se ha prestado 
especial atención a que el manejo : 
y el control sea el más adecuado, : 


¿ya que así nos pondrá las cosas : 


más fáciles para divertirnos. 


: Nuestro objetivo es dar a cono- 
En esta comparativa hemos esta- : 
: juegos comparados en nuestra 
: tabla, que analiza punto por pun- 
: tosus virtudes y defectos. Hemos 


cer el mejor título de los cuatro 


dejado a un lado aspectos com 
la calidad gráfica o las animaci 
nes, para concentrarnos única y 
exclusivamente en elementos 
que tienen que ver directamente 
con la diversión. 

Todos los datos que se reflejan 


nocer qué juego aporta más al 
género y cuál introduce mejor al 


este tipo de desarrollos. 


f Dut V Juego del 


Tres ejércitos aliados contra la tiranía nazi. Americanos, rusos y 
británicos en lucha por salvar a la vieja Europa del abismo. 

Infinit ] - Activision | Al li- 
bro de la Historia han pasado las 
grandes batallas, las acciones de- 
cisivas diseñadas por los grandes 
estrategas de cada bando, los 
tratados y las frases de los líderes, 
pero la Segunda Guerra Mundial 
la han escrito miles de héroes | 
anónimos que arriesgaron sus vi- 
das por defender la libertad. Sol- 
dados como el protagonista de 
«Call of Duty», que nos hará 
revivir momentos cumbre 
de esta infernal guerra 
contra el |Il Reich en 
los frentes decisivos j 
en la lucha por Eu- 
ropa. Misiones en las 
que tendremos que enfrentar- 
nos a cientos de enemigos, 
perfectamente organizados, 
que tratarán de frenarnos 
mientras tratamos de ganar 
metros en pos del objetivo 
marcado. Para hacerlo más 
difícil, el número de armas 
que podremos llevar es 
limitado, aunque siempre 
podemos hacernos con las que 


dejan los rivales abatidos. 
Un juego que nos man- 
tiene en tensión ante 
cada nueva situación, pe- 
leando en escenarios muy 
realistas, ambientados a la 
perfección, en el que des- 
taca la increíble calidad 
gráfica siempre al ser- 
vicio de la acción. 


Pentium 111600 MHz /128 MB 
Com ) en 


CHJ No 46 


La guerra crea podrá romper y estos 
hombres saben que sus vidas están en manos de sus compañeros. 


TT 


| ft 


Gearbox + Ubi Soft | El segundo 
capítulo de la serie «Brothers 
in Arms» pone al sargento Joe 
"Red" Hartsock al mando de un 
pequeño pelotón de soldados 
aliados en la Francia ocupada. 

En «Earned in Blood» nuestra 
responsabilidad será mantener 
a nuestros compañeros con vida, 
dando las órdenes adecuadas en 
todo momento, ya sea moverse 
hacia adelante, contención o 
disparo, a través de escena- 
rios que contienen pue- 4 
blos y enclaves importan- 
tes, que debemos tomar 
para allanar el camino a 
las oleadas aliadas que 
nos seguirán. 

Lo principal a la hora de 
avanzar es hacerlo con pa- 
ciencia y en función de una 
táctica, ya que los alemanes 
controlan bien su territorio 
y no los pillaremos despre- 
venidos. Una buena opción 
será ordenar a los muchachos 
que abran fuego para atraer la 
atención del enemigo, mien- 


tras nosotros les flanqueamos 
hasta alcanzar su posición. 
Hacerse el héroe en enfren- 
tamientos directos nos aca- 
rreará una muerte segura. 
Además, entre fase y fase se 
nos contarán los pormenores 
de cada misión, basadas todas 
en hechos reales, lo que con- 
fiere al desarrollo del juego un 
realismo increíble. 


Pentium 4 1 GHz / 512 MB 
C ntado en: CH) No56 


Lomen 


La tranquilidad del Pacífico se vio truncada 


Medal of H 


el día que Japón declaró a 
la guerra a Estados Unidos con su magistral golpe a Pearl Harbor. 

EA es - Electronic Arts | El 
ataque japonés a Pearl Harbor 
abrió un nuevo frente de guerra 
en el Pacífico de impredecibles 
consecuencias para la || Guerra 
Mundial. «Medal of Honor Pacific 
Assault» nos sitúa en las batallas 
más memorables en la piel 
del marine norteamericano 
Tommy Conlin. 

A diferencia de otros 
juegos similares, aquí 
se apuesta por el 
realismo tanto en el 
aspecto visual como 
en su desarrollo. For- 
mamos parte de un 
pelotón, que tendrá 
que enfrentarse a objetivos tan 
dispares como sobrevivir al cé- 
lebre ataque a Pearl Harbor o 
luchar contra los nipones en las 
junglas de diversas islas de gran 
valor estratégico. 

El armamento con que con- 
tamos es muy variado; fusiles, 
ametralladoras o granadas, son 
buenos ejemplos del potencial 
que tenemos pero debemos usar- 


Battlefielc 


Vietnam fue la derrota más amarga para el todopoderoso imperio 
yankee y el peor de los infiernos para sus soldados. 


lo con mesura, ya que 
la munición no es ilimitada. Mu- 
chas veces habrá que tomar armas 
de enemigos caídos y otras rezar 
para que aparezca el médico y 
nos restañe las heridas infligidas 
por el implacable enemigo. 
«Pacific Assault» es, por la 
intensidad de la acción y su 
realismo, la mejor recreación 
de la guerra en el Pacífico. 


l 
Pentium 4 2 GHz /512M 
C en: CHJ No 45 


¿nam 


ice - Electronic Arts | Ambien- 
tado en la guerra de Vietnam, | 
esta entrega de la saga «Battle- 
field» nos brinda la posibilidad 
de ponernos al mando de las 
operaciones de cualquiera de los | 
dos ejércitos contendientes: el 
americano y el vietcong. Siendo 
el uso de la táctica y el trabajo en | 
equipo claves para la victoria 

El juego carece de un modo 
historia que exponga los hechos, 
simplemente tendremos una se- 
rie de escenarios especialmente 
ideados para combatir. Contamos con 
diferentes tipos de soldados, especializa- 
dos en una labor en concreto. El fran- 
cotirador, por ejemplo, se encargará 
de abatir al enemigo a distancia, 
mientras el fusilero irá en prime- 
ra línea de combate para chocar 
frontalmente con el enemigo. 

Elegido nuestro rol en la bata- 
lla se nos concederá un 
tiempo límite para 
conquistar las 
bases controladas 
por el adversario, 
sin dejar de proteger 


nuestros campa- 

mentos. Para lo- 
grarlo encontraremos 
diferentes vehículos 
a nuestra disposición: 
lanchas, helicópteros, 
jeeps... Es fundamental 
aprender a dominarlos 
ya que muchas veces de- 
cidirán la victoria. 


Pentium 4800 MHz/256 MB 


CHJ Ne 60 


ACCIÓN BÉLICA 3D A BUEN PRECIO 


Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de Acción Bélica 3D a buen precio. 


SERVICIO 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser 

clara y sencilla, y cuanta 

más información propor- 
cione mejor puntuación tendrá. 


OPCIONES DEL JUEGO 


En COMPUTER HOY JUE- 
GOS creemos que un 
juego Acción Bélica 3D a 
buen precio debe contar con tan- 
tas opciones y gozar de la misma 
calidad que uno que salga a pre- 
cio normal. Por ello, este apartado 
de la Comparativa es el que más 
pesa en la puntuación final y el 
más importante, ya que determi- 
nan el nivel de diversión. 
Cuanta más variedad y número 
de armas posea el juego mucho 
mejor, porque nos dará la po- 


sibilidad de enfrentarnos a los 
enemigos siguiendo tácticas muy 
diferentes, También creemos que 
contar con un gran número de 
fases le da longevidad al juego y 
si, además, varían en objetivos le 
hará mucho más entretenido. 

Se valora mucho la presencia de 
vehículos, la interacción con otros 
personajes y la inteligencia artifi- 
cial de los enemigos. Cuidar todos 
estos detalles incide positivamen- 
te en la puntuación final. 

Pese a que las opciones multi- 
jugador no afectan a la nota final, 
hemos incluido información sobre 
el número de jugadores y el tipo 
de conexión para quienes gusten 
de este modo de juego. 


FUNCIONAMIENTO/ 
MANEJO 


Esta sección de la tabla se 

ocupa de los elementos 

que permiten al jugador 

controlar al personaje. El funcio- 

namiento y manejo es vital a la 

hora de dar una respuesta a las 
situaciones que viviremos. 

El tiempo de aprendizaje para 

comprender el juego o la curva 

de interés son dos detalles de su- 


== Ñ > 


En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de 
esta Comparativa en los 24 ordenadores del laboratorio. 


ma importancia pues reflejan la 
facilidad con la que el jugador se 
sumerge en el desarrollo, 

También puntúa todo lo re- 
ferente a la información que 
encontramos en pantalla, como 
salud del personaje u objetivos, 
y otros factores como la localiza- 
ción al castellano. 


MANUAL DE 
INSTRUCCIONES 


El manual de instruccio- 

nes debe cumplir con el 

requisito de ser un rápido 
recurso de consulta, conteniendo 
todos los datos referentes al ar- 
gumento, las misiones, modos 
de juego, armas y, además, debe 
brindar consejos y tácticas para la 
supervivencia. 


RENDIMIENTO 
VIDEO/SONIDO 


Las pruebas de ren- 

dimiento de audio o 

vídeo intentan dar una 
idea real y precisa de la compa- 
tibilidad del juego en cada una 
de las 24 configuraciones de 
nuestro laboratorio. Y aunque 
los resultados no aparecen ex- 
presamente reflejados sí dan una 
idea del grado de compatibilidad 
respecto del espectro de Pc que 
tenemos en nuestro laboratorio. 
De esta forma, las puntuaciones 
comprendidas entre el 10 y el 7 
garantizan un buen funciona- 
miento, así como todos los resul- 
tados inferiores al 6 comienzan 
a ser difíciles de hacer funcionar 
en los PC del Segmento Inferior 
(más inf. en Pág. 76). 


LAS NOTAS 


La relación precio cali- 

dad se extrae al dividir 

el resultado del Test por 
su precio. Esa cifra se lleva a una 
tabla cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinado en la comparativa, 
marginando por completo otros 
títulos y precios que a buen segu- 
ro podrían analizarse. 


Índice hasta 1,75 
1,76 hasta 2,18 
2,19 hasta 2,91 Bien 

2,92 hasta 4,36 Suficiente 
4,37 hasta 8,73 
Apartir de 8,74 Deficiente 


Juegos 


Resultados del Test 


SERVICIO 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 


Ayuda en internet (comprobado) 


Fax de información (comprobado) e 


INSTALACIÓN 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 


Indica espacio libre en disco (comprobado) 


Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 


OPCIONES DE JUEGO 


Modo campaña (comprobado) 


Número de misiones en modo campaña (comprobado) 


Número de armas (comprobado) 


Número de objetos de apoyo (comprobado) 


Inteligencia artificial de los enemigos (comprobado) 


Mejoras en las habilidades del personaje principal (comprobado) 


' Control de armamento pesado (comprobado) 


Control de vehículos (número, comprobado) 


Interacción con otros personajes (comprobado) 


Permite recoger armas y munición durante la misión (comprobado) 


Variedad de situaciones (comprobado) 


Interacción con el escenario (comprobado) 


Modo multijugador (tipo de conexión, comprobado) 


Número de jugadores en modo multijugador (comprobado) 


FUNCIONAMIENTO / MANEJO 


Tiempo de aprendizaje para comprender el juego (comprobado) 


Tutorial (comprobado) 


urva de aprendizaje / interés del juego 


La gráfica muestra los niveles de inte- 
rés y aprendizaje que consideramos 
ideales para un juego de Acción Bélica 
3D a buen precio. Por un lado, se 
calibra el grado de interés, en función 
del aprendizaje necesario (eje Y) y, por 
otro, su permanencia en el tiempo (eje 
X) como factor imprescindible para 
obtener una diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 


“Control sobre el personaje, dispositivo (comprobado) 


Zoom (comprobado) 


Mapa (comprobado) 


| Atajos de te (comprobado) 


Información sobre la salud del personaje en pantalla(comprobado) 


Información sobre los objetivos en pantalla (comprobado) 


Idioma (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Descripción del argumento (comprobado) 


Descripción de los modos de juego (comprobado) 


Descripción de las armas (comprobado) 


Descripción de os elementos de pantalla (comprobado) 


Descripción de los controles / atajos de teclado (comprobado) 


Consejos y trucos (comprobado) 


Test de rendimiento de sonido 


Test de rendimiento de vídeo 


NOTA MEDIA 


Corrección Positiva/Negativa 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


(9) 
GANADOR E 
U 
po] 
E | 
-— 
Un clásico en el mundo del videojuego Un guión y un desarrollo de lo más atrac- Su equilibrada combinación de acción y La falta de un guión que vaya hilando 
que obtiene el primer puesto por sus tivo son sus mejores credenciales para táctica, junto al realismo de sus situacio- las diferentes fases de que consta el 
múltiples méritos. Con este título disfru- alzarse con la segunda posición. Con su nes y un guión que nos tendrá subyuga- desarrollo es quizá el único punto flojo 
taremos de la simulación más realista jamás hecha indiscutible calidad y a este precio tan bajo es un dos durante todo el juego le convierten en una de este grandísimo juego, por otra parte tremen- 
sobre la II Guerra Mundial a un precio increíble. crimen no incorporarle a nuestra colección. gran elección. Muy divertido. damente completo y divertido. 
Nota 
Sí (902 366 870) 10,00 Sí (902 234 111) Sí (902 1178.03) Sí (902 234111) 
No (www.activision.com) 0,00 No (www.espana.ea.com) 0,00 | No (www.ubisoft.es) No (www.espana.ea.com) 0,00 
Sí (91.490 15 80) Sí (91343 64.00) Sí (91640 46.00) Sí (91343 6400) 
Sí (913677457) Sí (91 343 6402) Sí (91640 46 10) Sí (91343 64.02) 
Arranque automático 10,0 Arranque automático Arranque automático Arranque automático 
Sí (1.530,2 megabytes) 10,0 No (3.027,4 megabytes) 0,00 No (3.040,5 megabytes) Sí (1.914,8 megabytes) 10,00 
No 0,00 No No 0,00 No 
2 megabytes 1,17 2 megabytes 0 megabytes 0 megabytes 
Castellano 10,01 Castellano Castellano Castellano 
Si (historia) 10,0 Sí (historia) Sí (historia) No (escaramuza disponible) 
Medio (12) 6,00 Muy elevado (61) 10, Medio (13) Ninguna 0,00 
Elevado (21) 8/0 Elevado (21) 8,00 Elevado (20) 8,0 Muy elevado (41) 10,00 
2 (munición y botiquines) 8,01 3 (prismáticos, munición y médico de pelotón) 10, 1 (munición) 6,01 3 (munición, prismáticos y botiquines) 10,00 
Muy alta 10,0 Normal 6,00 Muy alta 10,00 Normal 6,00 
No 0,00 No 0,00 No 0,0 No 0,00 
Si 10,0 Si 10, Si 10,00 Si 10,00 
st(2) 4,0 sí(2) 4,00 si(1) 40 sí(26) 10,00 
Si alta) 8,00 Sí (alta) 8,00 Sí (muy alta) 10,00 Sí (muy alta) 10,00 
Sí (armas y munición) 10,0 Sí (armas y munición) 10, Sí (armas y munición) 10,00 Sí (munición) 8,00 
Muy elevada 10,0 Muy elevada 10, Elevada 8/0 Muy elevada 10,00 
Alta 8/0 Alta 8,00 Alta 8,0 Muy alta 10,00 
Sí (LAN/Internet) Sí (LAN, Internet) Sí (LAN, Internet) Sí (LAN, Internet) 
32 64 8 32 
Muy corto (5 minutos) 10,00 Corto (10 minutos) Medio (20 minutos) Corto (10 minutos) 
Si 10,00 Sí Si 10,00 No 0,00 
Inmediato, interés creciente 10,00 Inmediato, interés creciente 10,00 Escalonado, interés creciente 8,00 inmediato, interés creciente 10,00 
8 8 8 8 
6 6 6 6 
4 4 4 4 
2 2 2 2 
0 0 0 0 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
Total, teclado / ratón 10,00 Total, teclado / ratón 10, Total, teclado / ratón 10,00 
Si 10,00 Sí 10, Sí 10,00 
No 10,00 Si 10, Sí 10,00 
Si 10,00 Si 10, Si 10,00 
Si 10,00 Sí 10, Si 10,00 
Si 10,00 Sí 10, Sí 1 
Voces y textos en castellano 5,00 Voces en inglés, textos en castellano Voces en inglés, textos en castellano 
No 0,00 
Si 10,00 
No 0,00 
Si 10,00 
Sí 10,00 
No 0,00 
otab 8, Notable Notable €/7,34 
Sobresaliente 
19,95 € 19,95 € 17,95 € 9,95 € 
19,95 / 8,41 = 2,37 = Bien 19,95 / 8,28 = 2,41 = Bien 19,95 /7,79=2,56 = Bien [2.95 17,34 = 1,36 =Sobresaliente 


ACCIÓN BÉLICA 3D A BUEN PRECIO 


COMPUTER HOY 
JUEGOS presenta 
una ambiciosa 
Comparativa, 
que se propone 
desvelar el mejor 
juego de Acción 
Bélica 3D por me- 
nos de 20€ que podemos encon- 
trar en el mercado; ardua tarea 
dada la gran cantidad de títulos 
existentes y el altísimo nivel de 
calidad que exhiben. 

Los cuatro títulos selecciona- 
dos se ajustan a la perfección a 
los criterios exigidos y tras duras 
deliberaciones hemos optado 
por cuatro juegazos. La dura 
pugna ha arrojado un ganador, 
«Call of Duty Juego del Año», pa- 
radigma de realismo y diversión 
en el género y un título que nos 
introduce como ningún otro en 
la II Guerra Mundial. El segundo 
puesto se lo ha llevado «Medal of 
Honor Pacific Assault», un juego 
muy completo que no nos dará 
un momento de respiro mientras 
salvamos el pellejo en la base de 
Pearl Harbor o en una jungla per- 
dida de la mano de Dios en mitad 
del Pacífico. El tercero en discor- 
dia es «Brothers in Arms Earned 
in Blood», a priori un título más 
complicado de manejar pero que 
nos deparará muchas satisfaccio- 
nes por la posibilidad de dirigir 
a nuestro pequeño pelotón. Por 
último, tenemos a «Battlefield 
Vietnam» lastrado por su falta de 
argumento que le resta interés al 
desarrollo, aunque lo compensa 
con un modo de juego divertido y 
su gran cantidad de opciones. 

Lo que es indudable es que el 
jugador se sentirá satisfecho por 
la calidad de los cuatro juegos 
y por su asequible precio. Cual- 
quiera que sea la opción escogida 
será una gran decisión. 


Ignacio Hernández 
Redactor 


MÁS ACCIÓN 


1. Call of Duty 

2. Medal of Honor Pacific Assault 

3. Brothers in Arms Earned in Blood 
4. Battlefield Vietnam 


PUESTO 1 NTÍDAN 


Call of Duty Juego del Año 


¡GALO UTY 


lps 


+ e Acción realista y divertida. 
e Ambientación bélica perfecta. 
e El guión es soberbio. 
e La inteligencia artificial de los enemigos. 


a e Se hace bastante corto. 
e Algunas misiones son parecidas. 


DISTRIBUIDOR: Activision Mota: Notable 84 

PRODUCTOR: Activision Precio/Calidad: Bien 

DADO: Precio: 19,95 € 

Infinity Ward 

TEL. DE INFORMACIÓN: 

914901580 A A EN : 

FAX DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Magnífica recreación de la Il Guerra Mundial, 

913677457 que nos hará disfrutar de cada una de sus fases gracias al 

alto nivel de calidad exhibida en todos los apartados. 

PUESTO 3 


Brothers in Arms Earned in Blood 


PC ovo.nom A O e El excelente guión es totalmente realista. 
e La mezcla de acción y táctica. 
En Cia e El número de armas y misiones disponibles. 


IN ARIAS: 
Mes 0 


a e Algunas refriegas se hacen eternas. 
e Es bastante corto y difícil. 


Nota: Notable 7,75 
DISTRIBUIDOR: Ubi Soft , E a 
PRODUCTOR: Ubi Soft Precio/Calidad: Bien 
DESARROLLADOR: Precio: 19,95 € 
Gearbox 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 640 46 00 p VALORACIÓN: El original sistema de juego, la ambientación 
data y el guión son sus señas de identidad. No defraudará a 


nadie, pero resulta algo corto y limitado en ciertos aspectos. 


OTRAS OPCIONES EN LAS ESTANTERÍAS 


PUESTO 2 
Medal of Honor Pacific Assault 
+ e Acción trepidante. 
e Muchas misiones disponibles. 
e Armamento completo y variado. 
e Objetivos secundarios muy variados. 


a e Requiere un PC bastante potente para ser 
jugado en todo su esplendor. 
e Algunas fases son extremadamente difíciles. 


** MEDAL or HONOR 
PACIFIC ASSAULT 


a —O-— 

Nota: Notable 8,28 
DISTRIBUIDOR: Electronic Arts Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Electronic Arts = 
DESARROLLADOR: Precio: 19,95 € 
EA Games 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
9134364 00 VALORACIÓN: Es muy completo en todos los aspectos y pre- 
FAX DE INFORMACIÓN: senta la factura visual más impresionante de la Comparativa. 
91 343 64 02 Ideal para iniciarse en el género, pese a su dificultad. 

mn 

PUESTO 4 CALIDAD 
Battlefield Vietnam 


e Gran cantidad de armas. 
e Muchos vehículos disponibles. 
e Total libertad de juego. 


e Le falta un guión que exponga una historia. 
e La inteligencia artificial de los enemigos. 


S 


Nota: Notable 7,34 
DISTRIBUIDOR: Electronic Arts IAN Sobresaliente 
PRODUCTOR: Electronic Arts s 
DESARROLLADOR: Precio: 9,95€ 
Dice 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 34364 00 VALORACIÓN: Adolece de un guión que hilvane las distintas 
FAX DE INFORMACIÓN: situaciones pero, a cambio, nos sirve acción en estado puro, 
9134364 02 


aderezada con algunas gotitas de táctica. 


Un género tan popular como este acoge infinidad de títulos que fueron éxitos de ventas y crítica en el momento de su lanzamiento. 
Ahora viven su segunda edad dorada gracias a su bajada de precio. He aquí algunos ejemplos. 


MEN OF VALOR 


= 


Dor _ : y) ye 


Men of Valor: la guerra de Vietnam reflejada a la perfección y vista : 
con los ojos de un bravo soldado americano. El desarrollo destila ac- : 
ción y posee una gran cantidad y variedad de misones, lo que redun- : 


da en un juego de largo recorrido y muy entretenido. 


Far Cry: si bien no toma como escenario ningún conflicto histórico, : 
se puede considerar como uno de los mejores juegos bélicos jamás : 
realizados para PC. Y no sólo por su espectacular apartado visual, sino : 


por un desarrollo magnífico, largo y especialmente divertido. 


Juegos 


MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT 


y 


o Me” 
RARAS, e , y 
Hidden €: Dangerous 2: un juego de hondo calado táctico y de indu- 
dable calidad, que ofrece una perspectiva muy realista de los comba- 
tes acaecidos en la Segunda Guerra Mundial. Pese a ser muy compli- 
cado de manejar al principio, merece la pena echarle un vistazo. 
Medal of Honor Allied Assault: un clásico entre clásicos, sin duda, 
este título que supuse un antes y un despúes para el género bélico. 
Es el precursor del boom de juegos sobre la Segunda Guerra Mundial 
que aún perdura y uno de los más éxitosos y divertidos del mercado. 


ASA 
el mes que VIene... 
, Juegos 


DE REGALO GON 


IZ 


id 7 MD ME 


e 36009 de acción trepidante con 
increíbles gráficos y entornos 3D. 

de e Pilota una nave en escenarios llenos 
CD de peligrosos enemigos. 

e ¡Hasta 15 naves disponibles, todas 
con características exclusivas para 
que no pare la diversión! 

e Un armamento completo y variado 
que evoluciona mientras jugamos. 


Juego Completo Original para PC 


Incluye manual 


y guía rápida A LA VENTA 
para jugar sin problemas EL 3 DE MAYO 


Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


z 


GUIAS Y TRUCOS 


62 


po 
Py 
), y 
PR 


E 


Strike 


an C e | 
ml: strategia - Meterse en el avispero alemán entraña uh formidable riesgo,” 


pero con estos trucos sabrás qué pasos dar para que ho te descubran. 


fre 


PUNTOS CLAVE: LLEGADA A NORUEGA 


sde € : abrirá fuego 
y selectivo sobre casas y ametralladoras para facilitar la 
incursión del boina verde al interior del pueblo. 


E ta d r para avisar a otros pues- 
Ptos ide vigilancia. Con el pueblo bajo nuestro control, 
pasamos a manejar al espía y al francotirador. 


1. NORUEGA, UNA FRÍA BIENVENIDA 


| boina ve debe elir r atodos los enemi- 
» 9OS que se Malón ocultas por A bebo. Así, facilitare- 
mos el despliegue de los demás soldados del convoy. 


y rc zar el río en dirección al 
complejo que hay sobre la montaña. Con el espía nos 
abrimos paso sigilosamente sin que nos vean los guardias. 


Feo: 


RUSIA, OJO POR OJO 


rador y el resto de los hombres ya pue- 
den abandonar el barco eirraudos a donde aguarda el 
boina verde, porque los refuerzos no tardarán en llegar. 


ue está ala izquierda de los camiones 
hay un subofi cial. Le eliminamos y cogemos su unifor- 
me para disfrazarnos. Así no podrán descubrirnos. 


1. NORUEGA, UNA FRÍA BIENVENIDA 


de oficial nazi podremos movernos por 
/ a Endaie sin aa Tras eliminar a todos 


los soldados, los pare se harán con los camiones. 


FRANCOTIRADOR 


El francot )r barrerá el muelle O) y los alre- 
dedores de ha casa O de soldados. Del oficial de la 
se encargará el espía, para robarle el uniforme. 


2. NORUEGA, OJOS DE GATO 


caseta 


co : á de liquidar con 
sus cuchillos a los cuatro soldados que custodian el 
muelle. Localizamos la puerta del embarcadero 


A bic 


y 


| Subi s tramos de escaleras que 
y llevan a lo alto de la torre. Al llegar nos escondemos 


rápidamente para no dar un paso en falso que nos delate. 


FRANCOTIRADOR 


] cha y navegamos rumbo a un 
( pequeño camino que se abre tras las sombras. Des- 
embarcamos co con rel espía disfrazado de suboficial. 


ERANTOTRADOR 


el francotirador a la colina que 
se se alza ala quieta del complejo para cargarnos 


alos soldados del puente y a los del barco 


* OBIGJIVO ACTUALIZADO 


* 
FRANCOTIRADOR 


cercamos a los enemigos 
ds que apetrulas ariba. ecos los cuchillos que lan- 
zamos anteriormente para no despertar sospechas. 


CUCHILLO 


a de 5 un dal es el punto 
desde el que debemos comunicar al espía que hemos 
llegado a la posición prevista satisfactoriamente. 


Juegos 


Commandos Strike Force 


) ide r la | a y descubrimos a dos 
e soldadosy un asubofi cial en ña casa que hay en la cima. 
Les liquidamos para limpiarle el camino al francotirador. 


a disfrazado de oficial rematará a los 
soldados que queden. Acabamos con el oficial de 
la casa y abrimos la valla para que pase el convoy. 


FRANCOTIRADOR 
AKI 


lamos al embarcadero y subimos las enlens, 
Ó Hayso saldados patrullando. Les eliminamos extreman- 


do las precauciones para que no den la voz de alarma. 


1 lancha, el espía recorre el muelle, 
rela vacío de pr en dirección al puente de 


piedra que separa ambas orillas. 


. 


SO3NYL A SVIND 


(E) 


z 
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PUNTOS CLAVE: NORUEGA 
2. NORUEGA, OJOS DE GATO 


En posición de agachados, tecla ¡c), pasamos bajo 
Y los andamios de madera. A la derecha, divisamos el 
lugar donde debemos colocar las cargas explosivas. 


ffyLa presenci nos impide pasar al 
8 Y patio central, así que buscamos una habitación 


con una ventana abierta para llegar a la casa de al lado. 


3. RUSIA, JAQUE MATE 


AÑADIDO UN NUEVO OBJETIVO 


VEHICULO; Elimina a los Nany enta sona del camión 


MALDITO TRAIDOR: Elimina a Salenkov 


|: los el francotirador y el boina 
verde trataremos des escapar. Lo primero que debe- 
mos hacer es eliminar al oficial y ponernos su uniforme. 


€ 2 en nuestra presen- 
dia, recibimos la orden de eliminar al traidor que nos 
la ha jugado durante todo este tiempo. Le esperamos. 


e barrido por el francotirador 
y eliminamos al suboficial. Con su uniforme puesto, 
podremos movernos con mayor libertad. 


YE E o] e 


sole 1: -e inesperadamente pero 
no nos ve. Si nos aleta mucho le eliminaremos 
sigilosamente con la cuerda de piano. 


Al darnos una v por la base, vemos que están 
fusilando a varios reclusos. La presencia de generales 


y nas se la pi ss nos impide hacer nada. 


ADIDO UN HUEVO a 
AvÍA " ESCAPE TIA en a ramon 
sá 


el lugar de las ejecuciones 
y lentamente se acerca al coche que hay en el patio 
donde está nuestro camión. Le disparamos. 


CE cia 


PULSA * PARA AOS 


/esamo lor, salimos al patio y lo 
) cruzamos en iirección ala casa que hay enfrente 
En ese momento llega un oficial de la Gestapo al pueblo; 


) Er dio nos deshacemos del 
of cial y del soldado. Con el enclave conquistado, 
damos la orden al boina verde para que inicie el asalto. 


) namos alos tres solados y al oficial que lo custodian. 
El boina verde y el francotirador se esconderán allí. 


ente al camión, pulsamos la 
O tecla Ep: para subimos: aél y escapamos de inmediato 
con nuestros otros dos compañeros. 


4, RUSIA, OJO POR OJO 


ES 


4 nuestra enana al par del cuartel. Con mucha 
cautela y agachados seguimos el rastro de la trinchera. 


bemos ocurar no exponermos demasiado, 
¡ porque la artillería entrará en acción a la mínima. Una 
casa estará a punto de derrumbarse sobre nosotros. 


FRANCOTIRADOR 


Bajan s por la otra puer- 
ta, que ler hasta . pa torre. Un vigía nazi y, abajo, 
tres oficiales más sentirán el frío del acero. 


AÑADIDO UN NUEVO OBJETIVO 


MANCO MIP Piera al ohictal de Ingenjena 


] r al 
quo 


per? 


Vs 


BOTIQUÍN 


FRANCOTIRADOR 


: s 2 al revelarnos 
que seremos nosotros euienes ss debamos liquidar 
al ofi dal del coche. Habrá que ser muy rápidos y precisos. 


amos o alos soldados para no levantar 
4 sospechas y buscamos alos oficiales que pueda haber 
en el interior de los edificios. Cuidado con los vigías 


amosalc 3s de un edificio importan- 
D te protegido por un par de oficiales y varios soldados. 
Les eliminamos sin darles tiempo a dar la voz de alarma. 


FRANCOTIRADOR 


1tral y nos encaminamosa 
D las ruinas de lo que fuera un teatro. Al fondo patrulla 
un soldado y el noveno oficial. Acabamos con ellos. 


FRANCOTIRADOR 


Al ge s que se precipitan hacia 
el edificio donde Estamos: Cogemos las bombas 
de humo y las arrojamos para cubrir nuestra huida. 


dé 


Commandos Strike Force 


. 


CUCHILLO 


SOINYL A SVIND 


4 - 
FRANCOTIRADOR “e 
> 


; i l exterior, liquidamos al ofi- 
lala que hay dentro del edificio. ¡Ojo!, si da la alarma 
acudirán más soldados. Y eso puede ser muy peligroso. 


Nada más e s una escalera con dos 
) puertas. Tomamos ñ de la Herida, Desde lo alto po- 
demos abatir a más oficiales y liberar a varios presos rusos. 


1008 NUEVO OBJETIVO 
" Na bla al oticial8o Ingeniería 
Mr 1 HA 


FRANCOTIRADOR 


de tro y entramos en el edifid cio de la 
- derecha. Arriba, encontramos al camarada ruso que 
nos apunta los soldados que escoltan al décimo oficial 


FRANCOTIRADOR 


1 tos hasta que se rebaje el 
nivel de sea os buscamos al contacto 
para escapar y pasar a la siguiente misión. 
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Lo que hay que saber 


INTERFAZ 

INTERFAZ DE EXTORSIÓN 
NIVEL DE PRESIÓN POLICIAL 
FAMILIAS 
PERSONALIZACIÓN 
HABILIDADES 


EXTORSIONES, PALIZAS Y ASESINATO 68 


INO 


yida en un dar NuevaYorkde los años 30 puede ser 


ZADELFO LUCHETTC 7 


11] : muestra la cantidad de salud que tene- 
mos. Si llegara a cero nos mandarían a un hospital. 
(2) en todo momento podemos consultar la canti- 


dad de pasta de que disponemos. Resulta bastante útil, ya 
que solemos recibir y pagar a menudo. 

(3) ascender en el escalafón de la fami- 
lia requiere una buena reputación y granjearnos respeto. 
Aquí se refleja el nivel que actualmente hemos adquirido. 
[a] muestra nuestra evolución den- 
tro del nivel actual de respeto y lo que aún nos falta para 
dar el salto a la cota siguiente. 


5) nos informa de la cantidad de vida que le 
resta a nuestro adversario. 
(5) cuantas más rayas aparezcan en este me- 


didor, más duro será el enemigo. El color revela la probabi- 
lidad de que tener un enfrentamiento inminente con él. 


=% O siempre es bue- 

a no saber cómo se llama el 
a a rival que tenemos delante. 
—UY)Y O repre- 
senta las ganas de venganza 
que tiene esa familia mafio- 
sa para con la nuestra. Si no 
lleva color alguno significa- 
rá que con ese clan hay una 
relación pacífica. 
(9) es el distintivo 
de la familia a la que per- 
tenece el tipo en cuestión, 
como si fuera una especie 
de escudo de armas. 
O nos recuerda qué 
tipo de armamento empu- 
ñamos en cada momento. 
Podremos cambiar de arma 
cómodamente utilizando la 
rueda del ratón o con el te- 
clado alfanumérico. 
(11) nos aparecerán dos cifras; la primera hace 
referencia al número de balas que nos quedan aún en la 
recámara, mientras la otra indica la munición total de que 
disponemos para el arma que estemos usando. 
o la flecha blanca nos representa a nosotros y 
marca la dirección que llevamos, con objeto de que poda- 
mos orientarnos en relación a nuestro objetivo. Siempre 
que tengamos en curso un "encargo" o misión, sobre el 
mapa se nos mostrará su icono correspondiente. 
(3) aquí podremos saber cómo se 
llama la zona en la que nos encontramos actualmente, o el 
nombre y planta del edificio. 
O obviamente sirve para afinar la puntería y no an- 
dar errando demasiados tiros. Esto se consigue pulsando el 
botón derecho del ratón; en el acto lograremos centrar los 
disparos sobre un objetivo. 


Juegos 


LO QUE HAY QUE SABER 
2. INTERFAZ DE EXTORSIÓN. 


] NORMFEDCHEnTO. 


PACE BAR 
RSIONAR 


(1) nombre del comerciante. 

(2) muestra como anda de salud el adversa- 
rio al que nos enfrentamos. 

(3) esta barra azul indica cuanto le esta- 


mos apretando las clavijas al comerciante. Si sobrepasa la 
línea verde estará dispuesto a pagarnos dinero. No debe- 
mos extralimitarnos o se negará a aflojar la pasta. 

[a] dependiendo de lo que apre- 
temos al empresario durante la extorsión, y una vez pa- 
sada la línea verde, aparecerá la cifra que está dispuesto a 
pagarnos. Cuanto más al límite seamos capaz de ponerle, 
mayor será la cantidad que lograremos sonsacarle. 

(5) si vamos desarmados o con armas 
para la lucha cuerpo a cuerpo, este símbolo señalará al 
personaje que tenemos seleccionado en ese momento y 
sobre el que se ejecutarán nuestras acciones. 

(6) si aparece este indicador sobre la ca- 
beza de un personaje significará que es posible realizar 
alguna operación con él. Suelen ser vendedores de armas, 
un comerciante susceptible de ser extorsionado o un com- 
pañero que tiene una misión que ofrecernos, etc. 

7] sabremos que tenemos seleccionado a deter- 
minado personaje porque aparecerá un círculo rodeando 
sus pies. Si es de color verde quiere decir que no se defen- 
derá de nuestros ataques; si es amarillo, sólo se protegerá 
si le molestamos; naranja indica que tiene ganas de bronca 
y rojo que nos atacará sin pensárselo dos veces. 


3. NIVEL DE PRESIÓN POLICIAL 


11] si la "bofia" empieza a inquietarse por 
nuestras acciones aparecerán estos símbolos junto al mi- 
nimapa. Si se multiplican como champiñones se deberá a 
que la policía nos tiene en busca y captura. 

(2) a veces los agentes tendrán una 
agradable querencia a dejarse comprar por un periodo de 
tiempo. Esta barra irá consumiéndose poco a poco, por 
tiempo y por acciones delictivas, y mientras dure podre- 
mos hacer de las nuestras, pues la poli hará la vista gorda. 


El Padrino 


4. FAMILIAS 


La ciudad se la reparten entre cinco familias mafiosas predominantes, controlando una zona determinada cada una de ellas. De partida, se respetan las zonas de influencia y no tiene 
porqué haber una relación de enemistad, de hecho muchas veces resuelven sus desacuerdos de forma pacífica a través de tratos, aunque a veces serán las armas las que hablen. 


| 
E 4D al 


PRESION HISTORIAL 


HISTORIAL J 


BROOKLYN 


Pacífica Presión policial 


O 
18) Nivel de vendetta: 
Nivel de la Ymilia: 


CUNEO 


HELL'S KITCHEN 


) f 
Pacífica Presión policial: 


Nivel de vendetta: 
Nivel de la familia: 


Pacífica 


TATTAGLIA 6 


LITTLE ITALY y 
Presión policial: 


MIDTOWN 


Nivel de vendetta: Pacífica 


Presión policial: 
Nivel de la familia: 


STRACCI 
S Nivel de vendetta: 
Nivel de la familia: 


CORIEONE TA Nivel de vendetta 
(Chin de vendetta: Pacífica dns — Alta 


Nivel de la familia: 


A Nivel de presión policial 
NUEVA JERSEY E 


Presión policial Í ; Baja Alta 


Reanudar la 
== 


Barzini, Cuneo, Stracci, Tattaglia 
y Corleone. Mediante esta ventana podemos informarnos del área que controla cada una 
de ellas, el nivel de poder y la relación que mantienen con la nuestra. 


Reanudar la 
=> 


Esta pestaña nos mostrará por zonas el comportamiento de la policía, y el 
nivel de acoso que podemos sufrir. Muchas veces nos veremos obligados a hacer tratos con 
los agentes del orden para que nos dejen tranquilos y hagan la vista gorda. 


En el historial que posee el FBI encontramos todo tipo de información sobre los progresos de nuestra carrera criminal desde que entramos en el mundo de la Mafia. 


PERFIL DEL FBI 
= 
Categaría: 


Cajas reventadas: 0 /1 

Pisos francos en propiedad: 1/24 
Estilos de ejecución 3/22 
Bobinas de película: 0 /100 


A ————= 
PERFIL DEL FBI A 
- 
Categaría: [Registros pidigas 88] 
Visitas a la oároel: 0 
Visitas al hospital: 0 


€. —— 
PERFIL DEL FBI P 
Categoría. [DelMlas alribaldas 8] 


Incendios: 0 

Asesinatos: 10 

Vehículos robados: 1 
Tapaderas incautadas: 1/55 
Almacenes incautados: 0 /B 
Centrales tomadas: 0/4 
Residencias toma: 14 
Guerras de bandas 

Guerras de bandas q: 


PERFIL DEL FBI 
catgara: (MEimisdazion 8] 


Ingresos totales: 5520 $ 

Ingresos por extorsión: 0 $ 

Ingresos por tinglados: 0 $ 
Gastos totales: 800 $ 

Tributos pagados : $ 
Recaudación s Ds 

Tributo: 70% de e ingresos: 0$ 


DD 
PERFIL DEL FBI A 
Categoría: [Pragresa deletva 38] 


Misiones: 23,5% 

Victimas: 0,0% 

Extorsión: 1,0% 

Tinglados: 1,0% 

Almacenes incautados: e 
Centrales tomadas: 

Residencias tomadas: ú 0% 
Coleccionables 2,0% 

Progreso general en el juego: 0,5% 


Se trata de una Por medio de Podemos echar- En ocasiones En el transcurso 
especie de balance de nuestras la extorsión y otros medios ilega- le un vistazo a las estadísticas de no nos quedará más remedio que del juego nos haremos con ciertas 
hazañas en el mundo de la Mafia. les conseguiremos dinero, aunque fechorías cometidas por nuestro visitar centros públicos donde posesiones. En este apartado en- 
Podremos consultar la cantidad de también nos tocará pagar tributos personaje: número de asesinatos, quedaremos registrados. Esto es contraremos la relación completa, 
víctimas, misiones, extorsiones y osobornosa la policía. Los pagos y robos, incendios, vehículos roba- mal asunto, por lo que conviene incluyendo pisos francos, cajas o 
demás delitos cometidos. cobros aparecen aquí detallados. — dos, guerras de bandas, etc. llevar un control sobre ello. bobinas de película. 


5. PERSONALIZACIÓN 


6. HABILIDADES 


Completando las misiones que se nos asig- 
nan conseguiremos puntos de habilidad, 
que gastaremos como nos venga en gana. 


Pese a que sólo es un apartado menor dentro del juego, las posibilidades que permite el potente editor son muchas y variadas, por lo 
que podremos crear miles de personajes diferentes utilizando las herramientas correspondientes. De este modo nos identificaremos 
mucho más con el personaje, sentiremos como propio su ascenso al poder y seremos los auténticos protagonistas de la acción. 


mamusases || 


PUNTOS DE HABILIDAD: O RESPETO: 4 RANGO: 
FORASTERO — cam: df 5 
_ SS 
satuD: <f 

VELOCIDAD: 

MABIIDAD CALLFJEMA: 
Cata 1 
Disparar - Nivel 
Aumenta la velos 


SA modificar cual- 
quier rasgo del personaje a nuestro antojo 
hasta darle la apariencia deseada. Color de 
piel y de ojos, largo del cabello y estilo del 
corte, anchura de nariz, etc. 


También tendremos la posibilidad de ha- 
cer unos cuantos apaños con su vestimen- 
ta para darle otro aire al muchacho, como 
cambiarle el color de la camisa o incluso 
ponerle o quitarle los tirantes. 


Para finalizar, nos ocuparemos de una 
cuestión importante como es la elección 
del nombre. Un futuro capo de la Mafia 
debe cuidar todos los detalles, así que es- 
cogemos el que creamos que le vaya bien. 


Juegos 


Podremos potenciar cualquiera de estas op- 
ciones: pelea cuerpo a cuerpo, disparar ar- 
mas, aumentar nuestra totalidad de puntos 
de vida, velocidad al volante o habilidades 
callejeras, como la extorsión policial. 


z 


GUIAS Y TRUCOS 


que utilizaremos como base en un principio. También 
han tenido la delicadeza de dejarnos un bate. 


Y antro de juego clandestino. 


remos )s que hacernos 
con el control del local negociando con el jefe. 


: ¿ n * montando jaleo junto 
Y ala finca y les damos una buena paliza a uno de 
ellos, que no ha podido escapar a tiempo. 


0111014) LLO ddrrdd hi 
AN 


L 2 n unos ma- 
“y niquís para darnos unas dases de tiro. Nos regala 
un arma pequeña y de poco calibre, pero mortal. 
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PASO A PASO: DE LAS CALLES A LA CIMA 
1.EXTORSIONES, PALIZAS Y ASESINATO 


SPACIDAR 
ATENDER 
LLAMADA 


a )n suena un teléfono, 
£ bajamos rápido las escaleras para coger la llamada. 
Luca Brassi tiene una misión para nosotros. 


Y Gatto; esta vez el ve es a una barbería. Atiza- 
mos al dueño para que acepte la protección de la Familia. 


j re que se las pela hasta el cemen- 
€ terio, pero allí le cazamos y le enseñamos modales 
con las señoritas. Aprenderemos algunos trucos de lucha. 


Midtoon 


ll chófer de Luca Brassi. Debemos llevarle a una cita 
a toda velocidad en una auténtica carrera contra el reloj. 


El Padrino 


nar a un comer- 
iante que ha abandonado el nido para servir a la fa- 


etivo de darles una lección a dos chavales, que han 
propinado una paliza a la hija de la funeraria. 


es reunirnos con Lu- 
Y ca Brassi a unas manzanas de allí. Lo encontraremos 
esperándonos cerca de un discreto callejón. 


su con los ca- 
=» pos dela familia Tattaglias se convierte en una ence- 
rrona. Matan a Luca, por lo que tendremos que vengarle. 


Hacer graffitis por toda la ciudad quizá 
sea arte, pero también una actividad 
de alto riesgo. Si no quieres jugártela 
mejor protégete. —Testipigas) 


“MINO. SOBRE ECIUEGO BEE 


TROLES 


INTROLES DE CAMARA 


Durante la partida, en el menú de op- 
ciones seleccionamos 'Códigos'. 


Para activar salud infinita, escribi- 


mos 2J/9J/5J1m////8/"01/0"slellcllolís] 


Códigos 


EL CHEAT DE SALUD INFINITA HA SIDO 
ACTIVADO. VUELVE-A INTRODUCIR EL CÓDIGO 
PARA DESACTIVARLO. 


Esta pantalla nos confirmará que he- 
mos escrito el código correctamente. 


CODIGO EFECTO 
MARCUSECKOS - : Salud infinita 
FLIPTHESCRIPT : Habilidad infinita 
DOGTAGS : Abretodas las mejores de combate 


GRANDMACELIA : Abretodas las canciones del ipod 
IPULATOR : Desbloquea todos los niveles 


Con este truco no habrá terrorista en el mundo que te impida jugar todas las fases. (Tu 


y 
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DJ 
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pS a) [az 
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| Poca de medicación OMS 11: Temes 1 JOR 


Abrimos con el bloc de notas el archivo lockdo- 
wn.pro localizado en la carpeta save 


Esto cambiará todos los ceros por unos y activa- 
rá el truco una vez salvemos los cambios. 


Abrimos la ventana de Reemplazar pulsando [c..] 
+ [a] y escribimos [0] en Buscar y 1] en Reemplazar. 


MAIN MENU ol Game Typw 
SINGLE PLAYER ' “Camp: 
MESION SETUP. 

BRIEF 

TEAM OUTFITTMG 


START MISSION 


Í MOB: Distilery 
MD3. Hospital 
MID: Docks 
Ml Charnel Ferry. 
O MIZ: Marseilles 
 M13: MATO Gurmemit 
MIA: Estato 
MIS: Mercenary Base 
: Castl 


Ahora, en el menú principal del juego nos encon- 
traremos con que todas las misiones están abiertas. 


El juego de skate más completo tiene secretos escondidos que vale la pena descubrir. (festipigam 


LY HA WI S 
¡Pp STORY MODE AMERi cn WAS: Elan p 
=i CLASSIC MODE y A 
CREATE-A-MODES 
B ¡a 7 

HIGH SCORE / FREE SKATE, 

a 

ONLINE PLay > 

y ON M5 


PA Y E 
1/3 - Select $ - Mecept 


Nos vamos al menú principal del juego y selec- 
cionamos el apartado 'Options' 


(1 <SyMBOLS ALL-CAPS L FOREIGN + 
23456706350 
cobedejghsios 
k om o pqrosat 
uv ow ox y z= flackepoce 
Shift CopsLk  fSspace 


Done É Cancel 


MY a/s"Soiect f-Cancel ¿-Accept  ((/M-Character Set 


Escribimos 'ojafiofJela Jae) y pulsamos [Ent] 


para activar el modo 'Special' 


dn 


E 
SAVE GAME 


ioao came MO 

A E SN 
GAME SETTINGS Ni 

GAME PROGPESS 


a o m er NL 7 
HIGH SCORES SAC : 


EA 


14 = Gelect $ - Back $ - Accept 


A continuación, tendremos que escoger la opción 
'Cheats' para introducir los códigos. 


CODIGO EFECTO 
uronfire Todos los combos 
the_condor Todas las armas 
2them00n Todos los niveles 
2wheels! Munición infinita 


Hay más caminos para derrotar a los Sith que los que alumbra la Fuerza, y más efectivos como comprobarás con estos trucos. Test pág.53- 


» binkwa32.dll acia piscis E swkotor2 - Bloc de notas. 
potaro 9,938 KB | Archivo Edición Formato Ver Ayuda 
Y =] ; , 
Mss32.dl Patchwa2.dl A [oisplay options] 
.7.0 8.0.0.0 id FullScreen=1 
Disable Movies=0 


Disable Intro Movies=0 


[e suplayer he swupdate sort Modules=1 Bloc de notas 
$ l Opciones de configuración Star Wars: Knigl width=640 E Z 
se ca A E, 


BitsPerPixels=32 
RefreshRate=60 


AN Elttexto en el archivo C:jArchivos de programalLucasArts|5WKotORZAswkotorZ.ini ha cambiado. 


¿Desea guardar los cambios? 
Analizar en busca de virus... 


Abrir con... [sound options] > - 
Bañadir al archivo... Disable Sound=0 sl Ne ] [cancelar] 


Bañadir a "swkotor2,rar" A 5 
Bic y vir por ema. Esventdes oprionsi. 
Bafadir a "swkotor2,rar" y enviar por email Fullscreen=0 


Enviar a » pl 
bec= 

Cortar 

Copiar 

Crear acceso directo 

Eliminar 
En el directorio raíz del juego abrimos el archivo Debajo de la línea [Game Options] añadimos A continuación, guardamos el documento modi- 
swkotor2.ini con el bloc de notas. Ela eos iaJ5), ficado y ejecutamos el juego. 

SARLCIA CODIGO EFECTO 
givemed : 100 botiquines 
turbo : El personaje se mueve más rapido 
heal : Regeneración de vida y Fuerza 
revealmap : Muestra todo el mapa de juego 


> = ar: 

O E A A 
Presionamos sobre la tecla _] para después in- 
troducir el código 4J/el/aJ/,, nos curaremos automáticamente. 


La vampira Rayne no le teme a nada que lleve colmillos y tenga la cara pálida, pero seguro que no le hace ascos a una buena ayudita. (tra 
AN 


Um 
lMihtrogucir cóvigo del fruco 


Nueva parti 
Cofgar partida 
Opciones 
EXIreg 
Salir 


Y 


Escribiendo lafinffolimfiaiJfelfsiiafirJielioujiaJi] 


En el menú principal, seleccionamos la opción de 2 La invencibilidad se logra escribiendo 41/2//8J/11"] 
'Extras' para introducir los códigos ajaj Jojafoffoffujiaj/FJxJw1 fs] nos] uj Ja] 1] EJ/0] abrimos todos los niveles 
CODIGO EFECTO 
UBERTAINTIOADDURFKWIS : Invencibles 
ANOMALIESAREJUANINSULATED — : Todas las 
: fases disponibles 
PIMPREAPDARKDARKMUSE : Rabia activada 


WANTTHISDARKREALITYTAINTQWEEF : Truco maestro 


EA, UL 0 É 14 
y | [ 


liruco dESDIO 


ACENTAR 


Si hemos escrito los códigos correctamente nos 


(21m íeJ1J7eJ/aJ/eJoJfaJ 791 0 /0aJ/917xJímfu sE), aparecerá esta pantalla como confirmación 


dm 


4 Si pretendemos dejar la rabia activada tecleamos 
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3 
= 
Q% 
< 
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COMPARATIVA 
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Con'lasinuevas tarjetas 
graficas PEl-Express 
de'ATI,¡nojhabrá juego 
de última generación; 
que¡sejte¡resista. 3 


on 
5 


RADeQriEá 


) JA 3 


¡¡Gráficos a toda máquina!! 


Las tecnologías Geforce de nVidia y Radeon de ATI se han hecho con el pastel de las : 


tarjetas gráficas. Este mes analizaremos la porción que le corresponde a ATI. 


ya plenamente asentada, este mes : 


C on la tecnología PCI-Express Pág:96 : 


hemos decidido enfocar el Test de : 
hardware desde otro punto de vista com- : 
pletamente distinto. Los cuatro modelos : 
de tarjetas gráficas seleccionadas tienen : 
en común que todas ellas montan la tec- : 
nología Radeon de ATI; en concreto, dos : 
de las cuatro tarjetas montan GPU Pág96' : 


X800 y X850T, respectivamente, mientras 
que las dos últimas están gobernadas por 


sendos chips X1600XT, que pertenecen a la : 


generación X1 de ATI. 


TIPO Y VELOCIDAD DE LA GPU 


Hay tres elementos fundamentales en los : 
que debemos fijarnos a la hora de elegir : 
una nueva tarjeta gráfica, además ob- : 


[.) 
z un 
NS 
S u 
vuUA 
nO 
oz 
har] 


se puede esperar de ella. 


Cada uno de los cuatro mode- : 
los analizados en el Test des- : 
taca por alguna característica : 
concreta. Hemos pretendido : 
resaltar este aspecto descri- : 
biendo cada tarjeta con la pa- : 
labra que mejor define lo que : 


viamente de la cantidad de dinero que : 
estemos dispuestos a invertir. Estos tres : 
aspectos serán, de hecho, los que determi- : 
nen en buena medida la potencia gráfica : 
de la tarjeta. El primero es el tipo y la ve- : 
locidad de la GPU, que es el equivalente al : 
procesador Pág.96 de un ordenador, pero : 
orientado a la generación de gráficos en : 
2D y 3D. En el caso de ATI, la generación : 
: más moderna de GPU corresponde a la : 
: famila X1, compuesta por tarjetas como la : 
X1600XT o la X1800, mientras la anterior, : 
: la X, está compuesta, de forma análoga, : 
: por chips gráficos como el X850, X800 o el : 
: X600, entre otros. Sin embargo, al contrario : 
de lo que se pueda pensar, un chip de pe- : 
núltima generación como el X850 es más : 
potente que uno de última, como el X1600. : 


concerniente a la potencia como al precio, 


MEMORIA Y EFECTOS 


Los otros dos aspectos que determinan : 
la potencia de la tarjeta son la memoria : 
y los efectos que es capaz de ejecutar. En : 
el caso de la primera, hay dos cuestiones : 
fundamentales que debemos tener en : 
cuenta: la cantidad y la velocidad. A mayor : 
cantidad, menos accesos se realizarán a : 
la memoria del ordenador y al disco duro, : 
acelerando así la ejecución de los juegos. A : 
mayor velocidad, más rápidas se realizarán : 
todas estas transferencias. En cuanto a los : 


: Con los nuevos chips de ATI podemos 
Esto se debe a que tanto ATI como nVidia : yer escenas propias del cine comercial. 
crean familias completas de chips para : 
cada nueva generación que fabrican, con : 
enormes diferencias entre ellos, tanto en lo : 
: Pág:96. Cuanto más moderna sea la versión 
: de DirectX, más efectos podrá crear y, por 


: tanto, mejor será la calidad de las escenas 


efectos, en realidad se trata de la compa- 
tibilidad a nivel de hardware con DirectX 


que se generen. Todos estos parámetros se 
traducen al final en un mejor o peor rendi- 
miento, como podemos comprobar en las 
siguentes páginas del Test, 

Lo que sí queda claro tras observar los 
resultados, es que no es necesario realizar 
un gran desembolso para disponer de una 
tarjeta gráfica potente con la que poder 
ejecutar sin problemas las últimas nove- 
dades para PC. Ahora, si quieres lo mejor, 
tendrás que rascarte el bolsillo... 


Asus Extreme AX800 


Sapphire X1 600XT 


de 


His Radeon X850XT IceQ ll 


MSI RX1600XT 


Siete dudas acerca de las tarjetas gráficas 


. adquieras. Las fuentes de alimentación 
: más comunes son de 350W, pero algunas 
: de las tarjetas más potentes consumen 
: hasta 150. Es preferible cambiarla por 
; otra de 450W, como mínimo. 


Físicamente, 


el tipo de conexión que utilizan para : 
acoplarse al PC, La arquitectura técnica : 


de ambas es, además, muy diferente. 


En la : 
práctica sí, aunque no se debe a que sean : 
más potentes, sino porque la transferencia: 
de datos (texturas) entre la memoria del PC. : 


y la tarjeta se realiza a mayor velocidad, 


En los mo- : 
dernos, casi todos. Si nuestro ordenador : 
tiene más de un año, es posible que nece- : 
sitemos cambiar la placa base Pág.96 por : 


otra distinta, que stenga PCI-Express. 


Es posible : 
que no, dependerá del tipo de tarjeta que : 


Refrigeración: ventilador + disipador. 
Procesador gráfico o GPU. 

Memoria de vídeo. 

Salida VGA. 

Salida DVI. 

Cubierta metálica disipadora del 
calor generado por la GPU, 

Piezas a través de las cuales pasa 

el calor generado por la GPU. 


Asiíhacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro tarjetas gráficas 
Radeon de ATI con puerto de conexión PCI-Express. Las pruebas 
de rendimiento y calidad de imagen fueron efectuadas en un 
laboratorio con instrumental de gran precisión. 


CALIDAD DE LA IMAGEN : 


Utilizando un tipo de cámara especial, 


y a partir de una serie de imágenes de : 
referencia, se examina el grado de cali- : 
dad de las imágenes generadas por cada : 
tarjeta gráfica. Dicha cámara captura la : Z 
señal procedente de la salida DVI Pág.96 : : 
: La prueba de rendimiento consiste en : 
: establecer la capacidad de proceso de : 
: Una tarjeta. Los títulos con los que se : 
: ha efectuado la prueba son «Far Cry», : 
) 
Cuanto más alta sea la frecuencia de re- : 
fresco Pág.96 de la imagen que una tar- : 
jeta gráfica envía al monitor, menos per- : 
:  Pág.96) que es capaz de generar cada tar- 
: jeta, a 1024x768 píxeles Pág.96 y a 1280 
: x1024 píxeles de resolución, respectiva- 
: mente. Es obligado que se mantengan 
: Unas condiciones idénticas para cada 
: tarjeta, esto es, con una profundidad de 
: color de 32 bits (16,7 millones de colo- 
: res) y el mismo nivel de detalle y efectos, : 
: que se conservan sin alteraciones para 
: Cada juego. En la primera prueba se ac- 
, tivan al modo 2X (dos pasadas) tanto el 
L : antialiasing Pág.96 como el filtro ani- 
Este aparato se emplea para medirla : 
: segunda ambos efectos se activan en 


o VGA Pág.96 dela tarjeta, que más tarde : 
será comparada con la imagen de refe- : 


rencia. Las divergencias, obviamente, 
afectan a la nota. 


ceptible será el parpadeo de la pantalla, 
evitando así la fatiga prematura de los 


frecuencia de refresco. 


ojos. Una alta frecuencia suele ir acom- : : 
:  pañada de la capacidad de mostrar imá- : 
: genes con mayor resolución. Así, cuando : 
decimos que una tarjeta gráfica trabaja a : 
100 Hz (Hercios Pág.96), queremos indi- : 
car que ésta envía la imagen al monitor: 


un total de 100 veces por segundo. 


«F.E.A.R.», «Unreal Tournament 2004», 
«Halo» y «X2-The Threat». Se realizan 
dos pruebas, en las que se cuantifican 
el número de cuadros por segundo (FPS 


sotrópico Pág.96, mientras que para la 


Los principales componen- 
tes de una tarjeta gráfica 
PCI-Express de ATI. 


En 


: el caso de ATI, ya sólo actualiza sus con- 
: troladores Pág.96 para Windows 2000 y 
: XP, por lo que deberás tener uno de estos 
: dos sistemas instalados en tu equipo. 


Es una tecnolo- 
gía desarrollada por ATI que permite 


: conectar dos tarjetas gráficas en un mis- 
: moequipo. Para ello hace falta una placa 
: base con dos ranuras PCI-Express 16X. 


Lo que 


: quieras, desde 50€ a 550€. Por lo general 
: el potencial total de una tarjeta cara no 
: seexplota hasta meses o años después. 


Uno de los técnicos del laboratorio compara la imagen obtenida a partir de la 
: salida digital de una de las tarjetas del test, con el patrón de referencia. 


: modo 6X (seis pasadas). Así, cada tarjeta 
: se instala en dos ordenadores distintos : 
: y a continuación, se obtiene un valor : 
: de media a partir de los diez resultados 
: (cinco juegos por dos ordenadores). En 
: caso de que una de las configuraciones 
¿no funcione, el resultado parcial será de : 
: cero imágenes por segundo, afectando : 
: asía la nota total final de rendimiento : 


PRECIO / CALIDAD d 


: Larelación precio/calidad de un produc- : 
: tose consigue al dividir el precio de éste : 
: por la nota final obtenida. El resultado se : 
: compara con la tabla creada a partir de : 
: la media ponderada de los precios de los : 


¿cuatro productos analizados, compuesta 


por intervalos que determinan la nota 
precio/calidad. Así, una tarjeta que cues- 


: ta 189 € y cuya nota final es de 7,87, ob- 
: tendrá una nota precio/calidad de 24,02, 
: es decir, un Notable. 


Índice hasta 22,40 
22,41 hasta 28,00 
28,01 hasta 37,33 Bien 

37,34 hasta 56,00 Suficiente 
56,01 hasta 112,00 

Apartir de 112,01 
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Resultados del Test 


Duración de la garantía (dato del fabricante) Normal (2 años) 6,00 Normal (2 años) | 6,00 Normal (2 años) 6,00 
Tipo de garantía (dato del fabricante) Sustitución porel fabricante 6,00 Sustitución porel fabricante 6,00 Sustitución porel fabricante 6,00 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 2,0% - 0,00 - 000. - 0,00 
Ayuda en Internet (idioma, comprobado) 1,0% www.hisdigital.com (inglés) 6,00 www.sapphiretech.com/sp (Castellano) 10,00 www.msi.com.s (Castellano) 10,00 
Teléfono de información (comprobado) 0,0% 913291277 - 934742909 

Fax de información (comprobado) 913295840 - 934743750 

Instalación, programas de control (driver Pág.96, comprobado) Normal 3,00 Normal Normal 3,00 
Indica espacio necesario en disco (espacio ocupado, medido) 0,5% No(336,32 megabytes Pág.96) 6,00 No(485,45 megabytes) No(296,25 megabytes) 6,00 
Indica espacio libre en disco (comprobado) 0,5% No 6,00 No No 6,00 
Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 0,4% Sí(267,08 megabytes) 549 Sí(400,23 megabytes) Sí(252,19 megabytes) 5,49 


Castellano "Castellano "Castellano 


Eninglés “Aceptable o 4,00 Algo confusas ] 6,00 


Calidad de la señal de salida (definición de laimagen en la conexión VGA Pág96) | 14,0% Elevada (94,4%) Elevada (94, Elevada (94, 


El gráfico muestra, por medio de finas líneas negras, el trazado que sigue T TT TT 
el haz de luz del tubo de imagen, representándolo como curvas de nivel, TO PA 


EIA 
IN 


ANNA ! 
Cuantas menos oscilaciones se observen en la curva, mayor será el nivel de 20% INV | ANN l WIN 
nitidez que ofrezca la imagen. Mea a AA, ARA AAA RA 
Estándares 3D soportados (Direct3D Pág6, OpenGL Pág96, comprobado) 1,6% Ambos , Ambos , Ambos ,00 
Versión de DirectX Pág.96 soportada a nivel de hardware (comprobado) 1,0% Si(9.0c) , Si(9.0c) , Si(9.0c) ,00 
Máxima frecuencia de refresco en un monitor de 17 pulgadas,a una resolu- 
ción de 1024x768 píxeles Pág96 y 16,7 millones de colores. 1,0% Muy elevada (160 Hz Muy elevada (160 Hz , Muyelevada (160H2) ,00 
Máxima frecuencia de refresco en un monitor de 17 pulgadas,a una resolu- 
ción de 1280x 1024 píxeles 4398 y 16.7 millones de colores. 3,0% Muy elevada (120 Hz , Muy elevada (120 Hz , Muyelevada (120 Hz) ,00 
Muy numerosas (2048 x 1536, 1920x 1440, 1920x Muy numerosas (2048 x 1536, 1920x 1440, 1920x Muy numerosas (2048x 1536, 1920x1440,1920x 
r 1200,1920x 1080, 1856 x 1392, 1800x 1440,1792 1200,1920x 1080, 1856 x 1392, 1800x 1440,1792 1200,1920x1080, 1856 x 1392, 1800x 1440, 1792 
Resoluciones de pantalla Rág96 soportadas (ancho xalto, comprobado) | 0,0% | ¿1344 1600x1200,1280x1024,1280x960,1152 "00 /1344,1600x1200,1280x1024,1280x960,1152 10% | ¿1344,1600x1200,1280x1024,1280x960,1152 | 1000 
x864, 1024x768, 800x600) x864,1024x768, 800x600) x864, 1024x768, 800x600) 
Juegos: AMD Athlon 64 FX 2,4 GHz Pág.96 (con AA 2X y FA 2X, medido) 7,0% Muyelevado (138,73 cuadros por segundo) ) Muyelevado(114,81 cuadros por segundo) , Muy elevado (115,08 cuadros porsegundo) ,00 
Juegos: Intel Pentium 4 HT 3,46 GHz (con AA 2X y FA 2X, medido) 7,0% Muy elevado (164,41 cuadros porsegundos) / Muyelevado(127,33 cuadros porsegundos) , Muyelevado (138,59 cuadros por segundos) ,00 
Juegos: AMD Athlon 64 FX 2,4 GHz (con AA 6X y FA 6X, medido) 7,0% Muy elevado (63,49 cuadros por segundo) Jl Elevado (43,69 cuadros por segundo) 7,08 Elevado(44,27 cuadros por segundo) 7,18 
Juegos: Intel Pentium 4 HT 3,46 GHz (con AA 6X y FA 6X, medido) 7,0% Muy elevado (68,04 cuadros por segundo) ) Elevado (44,44 cuadros por segundo) 7,20 Elevado(44,93 cuadros por segundo) 7,30 
er REnuInAnTS AS CHA CORA CAY EC LOA 0 | 5.689 puntos/969 puntos 4,399 puntos/947 puntos 5389 puntos/949 puntos 


A Pentium4HT 3,46 GHz (con AA 2XyFA2X/con AR6X y ' 74870 puntos/65291 puntos 52812puntos/40271 puntos 58454puntos/40491 puntos 


Juegos: AMD Athlon 64 FX 2,4 GHz (con AA 2X y FA 2X, medido) Muyelevado(125,79 cuadros por segundo) “Muyelevado (92,54 cuadros por segundo) [1 ,00 Muyelevado(92,72 cuadros porsegundo) ; 10,00 
Juegos: Intel Pentium 4 HT 3,46 GHz (con AA 2X y FA 2X, medido) Muyelevado (144,95 cuadros por segundo) Muy elevado (98,07 cuadros por segundo) 10,00 | Muyelevado(98,53 cuadros por segundo) 10,00 
Juegos: AMD Athlon 64 FX 2,4 GHz (con AA 6X y FA 6X, medido) Elevado (50,05 cuadros por segundo) Bajo (31,72 cuadros por segundo) 492 Bajo (32,11 cuadros por segundo) 5,00 
POTÉR cuadros se 9,02 E E 5,00 Aceptable (32,32 cuadros porsegundo) 502 
Conector para salida de Vídeo Compuesto Pág96 (comprobado) 1,0% Sí(salida, adaptador para entrada no incluido) 6/00 Sí(salida, adaptador para entrada no incluido) 600 Sílsalida, adaptador para entrada no incluido) 6,00 
Conector para salida de S-Vídeo Pág.96 (comprobado) 1,0% Sí(salida, adaptador para entrada no incluido) 6,00 Sí(salida, adaptador para entrada no incluido) 6,00 Sí(salida, adaptador para entrada no incluido) 6,00 
Conector para salida de HDTV Pág6 (comprobado) 1,0% Si(mediante adaptador) Si(mediante adaptador) 10.00 'Sí(medianteadaptador) 10,00 
Conector para un segundo monitor VGA (comprobado) 1,0% Si Si 1000 [No 0,00 
Conector para salida de imagen digital DVI Pág.96 (comprobado) 1,0% Si Si 2) 1000 Si(2) 10,00 
Reproducción DVD-Vídeo Pág96 (comprobado) 2,0% No (nose incluye software de reproducción) [000 No («CyberlinkPowerDVD 5) | 1090 Sil«Cyberink StarDVD Family») 1000 
Procesador gráfico (fabricante y modelo, comprobado) 0,0% ATI, Radeon X850XT, 520 MHz ATI, Radeon X1600XT,587 MHz ATI, Radeon X1600XT, 600 MHz 
Tamaño y tipo de la memoria de vídeo (comprobado) 0,0% 256 megabytes, GDDR3, 1080 MHz 256 megabytes, GDDR3, 1386 MHz 256 megabytes, GDDR3, 1400 MHz 
Versión del controlador (driver, comprobado) 0,0% 6.14,0010.6561 (Catalyst 5.8) 6.14,0010.6583 (Catalyst 5.11) 6.14,0010.6575 (Catalyst 5.1 
es soportados por los controladores suministrados 0,0% Windows 2000yXP Windows 2000yXP Windows 2000yXP 
Ses ica Adaptadores: DVI (-/S) aVGA (-/S); S-Vídeo (-/S) a Adaptadores: DVI (-/S) aVGA (-/S); S-Video (-/S) a . Ein l. 

reales cele 0,0% | HDIVEIS)S-Video(-S)aVideo Compuesto(ElS) HDTV (/55 Video (-/5)aVideo Compuesto (E/) e ces dd ha 

y Ñ y ] Cables: S-Vídeo, Vídeo Compuesto y alimentación. Cables: S-Vídeo y Vídeo Compuesto. y p Ñ 


Programas incluidos (excepto software de reproducción de DVD Pág.96, 
comprobado) 


0.00% Juegos «Flat Out» y «Dungeon Siege»; aplicaciones 
2 | «PowerDirector3»y«PowertoGo4». 


Sr 


Juego «Colin McRae Rally 201 


¡RESULTADO DEL TEST 
¡PRECIO /CALIDAD MN Notable ER Notable [5 | 
Precio aproximado 269€ 189€ 209€ 

Cálculo de la nota precio/calidad 218 / 6,71 = 32,49 = Suficiente 218 /6,71 = 32,49 = Suficiente 218 /6,71 = 32,49 = Suficiente 


Notable € 


Notable E 


Ben 


Nes 


Prolongado (3 años) 

Sustitución porel distribuidor 8,00 
902.889 688 6,00 
www.asus.es (castellano) 10,00 
902.889 688 

908889 677 

Normal 300 
No(81,20 megabytes) 600 


No 600 
Sí(47,32 megabytes) 549 
Castellano 


Algo confusas 6,00 


Elevada (93,9%) 8,18 


| TT 
| | 


Mi 
MM 

EN 

¡Am 


NW 
VELLÓN! 


Ambos 1090 
$90) 1090 


Muy elevada (160 H2) 0,00 


Muyelevada (120 Hz) 0,00 


Muy numerosas (2048 x 1536, 1920x 1440, 
1920x1200,1920x 1080, 1856x 1392, 

1800x1440,1792x1344, 1600x 1200, 0,00 
1280x1024,1280x960,1152x864,1024 
x768,800x600) 


Muyelevado (119,28 cuadros porsegundo) 10,00 


Muyelevado (136,62 cuadros porsegundos) 10,00 
Bajo(31,16 cuadros por segundo) 482 


Aceptable (32,92 cuadros por segundo) 5,14 


3.578 puntos /951 puntos 


58.701 puntos / 34,046 puntos 


Muyelevado (98,25 cuadros por segundo) | 0,00 


Muyelevado (105/05 cuadros porsegundo) 10,00 
Bajo (25,81 cuadros por segundo) 386 
_Bajo(24,23 cuadros 5 eras 3,58 
Silentrada y salida) 0,00 
Silentrada y salida) 0,00 
No ,00 
SÍ 0,00 
Si(2) 

Si («Asus DVD») 

ATI, Radeon X800, 392 MHz 

256 megabytes, DDR3, 1400 MHz 

6.14,0010.6546 (Catalyst 5.5) 


Windows 2000 y XP 


Adaptadores: 2 DVI(-/S) a VGA (-/5); RGB (E/ 
S)aVídeo Compuesto (E/5) y S-Video (E/5). 


Juegos «Project Snowblind» y «Xpand Ra- 
Ily» aplicaciones «Virtual Drive 9», «Power 
Director 3DE» y «Media Show SE». 


Notable € (7,60 
en 


229€ 
218/6,71 =32,49 = Suficiente 


Nuestra Opinión 


Veredicto final 


El análisis de tar- 
jetas gráficas es 
quizá de los Test 
más agradecidos 
de cuantos reali- 
zamos en nuestro 
laboratorio, pues 
son con diferencia 
los productos que mejores resul- 
tados obtienen en cada una de 
las pruebas a que les sometemos. 
En esta ocasión, además, estamos 
especialmente contentos, ya que 
en un espectro de apenas 40€ en- 
contramos soluciones para todos 


Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 


los gustos. El ganador del Test, por : 


GANADOR 


El modelo de His, 
E como le sucede a 

muchas tarjetas, 
necesita conectarse a la fuente 
de alimentación del ordenador. 
Lamentablemente, el emplaza- 
miento de dicha conexión no es 
el más idóneo, por lo que no sería 
de extrañar que al desconectarla 
acabemos por dañarla. 


Puesto que las dos 
salidas de que dis- 
pone la X1600XT 
de MSI son DVI Pág.96 (digitales), 
necesitaremos un adaptador DVI 
a VGA Pág.96 para poder enviar la 
imagen a un monitor CRT Pág.96 
o TFT Pág.96 con entrada analógi- 
ca. Por fortuna, éste viene inclui- 
do con la propia tarjeta gráfica. 


ejemplo, es un modelo montado 
sobre el chip más avanzado de la 
anterior generación de tarjetas 
Radeon; una auténtica joya para 
quienes busquen disfrutar a tope 
de los juegos. A continuación, 
nos encontramos con dos tarjetas 
con GPU Pág:96 X1600XT, perte- 
necientes a la última generación 
de chips Radeon de ATI. Dos so- 
luciones muy económicas que 
además ofrecen un rendimiento 
espectacular, especialmente en lo 
que se refiere a escenarios reales; 
esto es, en la ejecución de juegos. 
Y para los amantes del silencio, 


His Radeon X850XT IceQ Il 


O Buena definición de la imagen. 

O Velocidad de juego muy eleva- 
da a 1024 x 768 píxeles. 

O Velocidad de juego muy eleva- 
da a 1280 x 1024 píxeles. 

O Salida de Vídeo Compuesto. 

O Salida S-Vídeo. 

O Salida HDTV. 

0 «Flat Out» y «Dungeon Siege» 
de regalo con la tarjeta. 


a O Necesita ser conectada a la 


fuente de alimentación. 
O Por su tamaño, ocupa una 
segunda ranura de expansión. 


HIS, Tel. 91 329 1277 


Nota: 
Precio/Calidad: 
Precio: 


Notable 


MSI X1600XT-T2D256E 


O Buena definición de la imagen. 

O Velocidad de juego elevada a 
1024 x 768 píxeles. 

O Velocidad de juego elevada a 
1280 x 1024 píxeles. 

O Salida de Vídeo Compuesto. 

O Salida S-Vídeo. 

O Salida HDTV. 

O «Colin McRae Rally 2005» de 
regalo con la tarjeta. 


O El manual de usuario resulta 
algo confuso. 


MSI Technologies, Tel. 93 474 29 09 


Nota: Notable 
Precio/Calidad: Notable 
Precio: 


: diferentes y, además, a la de S-Ví- 
: deo Pág.96 se le pueden acoplar 
: los múltiples adaptadores que 
: vienen incluidos con la propia 
: tarjeta. Uno de ellos, por ejemplo, 
: nos permitirá enviar la señal de 
: la tarjeta gráfica a una pantalla 
: HDTV Pág.96 de alta definición. 


: enel sistema de refrigeración, ya 
: que evacua todo el calor genera- 
: do por la GPU Pág.%6 a través de 
: un potente disipador de curioso 
: diseño. Gracias a eso, además, el 
: nivel de ruido que produce es nu- 
: lo.¡Toda una innovación! 


: el cuarto modelo en discordia, 
: el Asus Extreme AX800 Silencer 
: de Asus, que merece una men- 
: ción especial por ser de las pocas 
: tarjetas gráficas del mundo que 
: no utilizan un ruidoso ventilador 
: para evacuar el exceso de calor 
: que producen la memoria y, so- 
: bre todo, el procesador gráfico. A 
: cambio, eso sí, presenta un apara- 
: toso disipador de curioso diseño, 
: aunque obviamente es mayor el 
: beneficio obtenido por la ausen- 
: cia de ruido que la dificultad para 
: situarlo en algunas torres de PC 
: muy limitadas de espacio. 


1. His Radeon X850XT IceQ II 
3. MSI X1600XT-T2D256E 


Sapphire X1600XT 256M GDDR3 PCI-E 


Cuenta con tres 
salidas de señal 


El modelo de Asus es 
el único que no in- 
corpora un ventilador 


O Buena definición de la imagen. 
O Velocidad de juego elevada a 


1024 x 768 píxeles. 


O Velocidad de juego elevada a 


1280 x 1024 píxeles. 
O Salida de Vídeo Compuesto. 
O Salida S-Vídeo. 
O Salida HDTV. 


O Manual de usuario aceptable. 


O Nose incluye adaptador para 


Vídeo Compuesto y S-Vídeo. 
O No incluye ningún juego o 
aplicación adicional. 


Sapphire, www.sapphiretech.com/sp 


Nota: 
Precio/Calidad: 
Precio: 


Asus Extreme AX800 Silencer 


O Buena definición de la imagen. 


1024 x 768 píxeles. 
O Salida de Vídeo Compuesto. 
O Salida S-Vídeo. 


' O Velocidad de juego elevada a 


0 «Poject Snowblind» y «Xpand 
Rally» de regalo con la tarjeta. 


O Dispone de un prolongado 
período de garantía. 


O Velocidad de juego algo baja a 


1280 x 1024 píxeles. 
O El manual de usuario resulta 
algo confuso. 


Asus, Tel. 902 889 688 


Nota: 
Precio/Calidad: 
Precio: 


NA 


O 
U 
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 


Actualizamos el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas i 


nfalibles para saber 


si un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio, 
estamos en disposición de dar unos consejos. 


EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 

cada vez más avanzados 

en el entorno del PC ha pro- 
vocado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos 
hacen necesario que procesador, me- 
moria, disco duro y tarjeta gráfica se 
alíen para evitar ralentizaciones. Por 
ese motivo, en nuestro laboratorio 
se testean los juegos en numerosas 
configuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se compor- 
tan todas las novedades sobre cada 
una de ellas. 


LOS EQUIPOS 


El laboratorio está formado 
por 24 equipos que hemos 
divido en tres segmentos 
diferenciados básicamente por la 
potencia de cada uno de ellos. El 
superior está formado por ocho or- 
denadores con procesador Pentium 
4 a3, 3,2 y 3,4 GHz; Intel Celeron a 


: 2,66 y 2,80 GHz; y AMD a 2800+, : 
: 3000+ y 3200+ con tarjetas gráfi- : 
: cas de última generación GeForce y : 
: Radeon. Además, todos los juegos : 
: se prueban en 13 tarjetas de soni- : 


: do distintas. 


LOS TEST 


En la actualidad obtene- : 

mos 48 resultados, ya que : 

llevamos a cabo dos prue- : 
: bas sobre cada una de las 24 con- : 
: figuraciones. La primera se realiza : 
: tras la instalación, dando completa : 
:- libertad al juego para que se regule : 
: según las prestaciones del ordena- : 
+ dor. En la segunda, más exigente, : 
: configuramos el juego a una re- : 
: solución de 1024x768 y 32 bits de : 


: profundidad de color. 


A EL RESULTADO 


Por este motivo, el re- : 
sultado de las tablas es : 
realmente exigente. Cada : 


segmento de ordenadores afecta : 
: enun 40% a la nota obtenida en : 


la Prueba de Rendimiento de Ví- 
deo, salvo el Inferior que lo hace en 
un 20%. De ahí que cada PC influya 
en la nota en un porcentaje distinto 
según el número de ordenadores 
que forman parte del segmento. 
Así, por ejemplo, los ordenadores 
del grupo inferior afectan un 0,43% 
frente al 0,54 del superior. Este por- 
centaje se calcula hallando el 20% 
de 10,8 y dividiendo el resultado 
por 5, que es el número de ordena- 
dores que componen el segmento 
inferior. La fórmula es sencilla: 
10,8/100=0,108*20= 2,16/5=0,43. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP, exclu- 
sivamente, o Windows 98. 


LAS PRUEBAS 


Como ya se ha comenta- 

do, el laboratorio cuenta 

con 24 ordenadores que 
gozan de varios tipos de familias de 
procesadores con el fin de reflejar 
los modelos más extendidos en el 
ámbito doméstico. Para realizar los 
Test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a los 
que puede ser sometido un juego. 
Los resultados los tenéis en las si- 
guientes páginas. 


En este grupo se engloban 
los procesadores más avan- 
zados con menos de año y 
medio de vigencia 

Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,2 GHz, 3,4 
GHz y AMD XP 2800+, 3000+ y 3200+. 


LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 


SEGMENTO MEDIO 


En este grupo se engloban 

los procesadores más 

y populares con, al menos, 
tres años de vigencia. 

Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 

y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 


má 


Segmento que engloba los 
procesadores montados en 
PC con un mínimo de seis 
años de vida. 

Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium Il y 111 450, 500, 550, 600, 650, 700, 

750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 


Juegos 


DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 


ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (slos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 


10,8% 


PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 

WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Ss ntel Pentium 111 600 MHz /128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 0,43% 
= ntel Pentium 111600 MHz /128 MB ATI Radeon 7200 64MB 0,43% 
= ntel Pentium 111600 MHz /128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 0,43% 
e AMD Athlon 700 MHz/128 MB ATI Radeon 7200 64MB 0,43% 
2 AMD Athlon 700 MHz/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 0,43% 

WINDOWS XP HOME EDITION 

ntel Pentium 41,53 GHz /256 MB ATI Radeon 900 0,39% 

ntel Pentium 41,53 GHz /256 MB ATI Radeon 750 0,39% 
eS Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB ATI Radeon 850 0,39% 
2 IntelPentumá4 1,53 GHz /256 MB GeForce4 MX-440 0,39% 
= ntel Pentium 41,53 GHz /256 MB GeForce4 Ti 4200 0,39% 
Z AMDXP 1800+ 1,53 GHz /256 MB GeForce FX 5201 0,39% 
3 AMDXP 2200+ 1,79 GHz /256 MB ATI Radeon 9201 0,39% 
a  AMDXP 2400+ 1,87 GHz /256 MB GeForce FX 5600 128 DDR 0,39% 

AMDXP 2800+ 2,07 GHz /512 MB Sapphire Radeon 9600 128 MB 0,39% 

ntel Pentium 42,66 GHz /512 MB ATI Radeon 920 0,39% 

ntel Pentium 4 2,80 GHz /512 MB Sapphire Radeon 9600 128 MB 0,39% 


ntel Celeron 2,66 GHz /512 MB Asus V9570GETD GF FX 5700 LE 256 MB 0,54% 


ntel Pentium 4HT Prescott 3,20 GHz/1GB 
AMD Athlon 64 3200+ 2,2 GHz/1GB 
ntel Pentium 4HT Prescott 3,40 GHz/1GB 


ATI Radeon 9800 PRO Atlantis 128 MB 
ASUS GeForce 6800 128 MB 
HIS RX800 PRO 256 MB (PCI-Express) 


0,54% 
0,54% 
0,54% 


a ntel Celeron 2,80 GHz /512 MB Sapphire Radeon 9600 256 MB 0,54% 
1 AMD Sempron 2800+ 2 GHz /512 MB Asus V9S70GETD GF FX 5700 LE 256 MB 0,54% 
E] ntel Pentium 4 HT Presscott 3 GHz/512 MB | PowerColor X300 256 MB (PCI-Express) 0,54% 
+73)  AWDAthlon643000+ 2,16Hz/512MB | Sapphire Radeon 9600 256 MB 0,54% 
y 
pm 
um 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la poten- 
cia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia parece 
cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la configura- 
ción del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior al ideal. 
Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la vistosi- 
dad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


RENDIMIENTO EN GRAFICOS 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 7 q 
el grado de compatibilidad tras obtener una A 
media de los Test de rendimiento, por seg- 
mentos de ordenadores. La gráfica adjunta 
muestra el ideal de compatibilidad. 


EA COMMANDOS 
Mitad STRIKE FORCE 


Ed] 


LARGO (16/36") 


Windows 2000/XP - Pentium 4 1,8 GHz - 512 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 2,85 GB de espacio en 
disco duro - Tarjeta de sonido compatible con Windows 
2000/XP » Tarjeta gráfica de 64 MB - Lector DVD 4x. 


WARS 
EL IMPERIO EN GUERRA 


MEDIO (10'02”) 


Windows 2000 / XP Pentium lll 1 GHz 256 MB de memo- 
ria RAM + Teclado y Ratón - 2 GB de espacio en disco duro 
«Tarjeta de sonido compatible con Directx 9,0c - Tarjeta 
gráfica de 32 MB compatible con Direct 3D - Lector DVD 8x. 


RAINBOW SIX 
LOCKDOWN 


LARGO (18'32”) 


Windows XP Pentium 4 1,5 GHz o similar - 512 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 6 GB de espacio en disco 
duro - Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta de vídeo 3D 
de 64 MB - Lector DVD 4x. 


GETTING UP CONTENTS 
UNDER PRESSURE 


MEDIO (13'01”) 


Windows 2000/XP - Pentium 4 1,8 GHz - 512 MB de memoria 
RAM - Teclado y Ratón - 3 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible con DirectX9 - Tarjeta gráfica de 64 MB 
compatible T8:L por hardware - Lector DVD 6x. 


5,62 


4,40 


6,16 


7,38 


RES. POR DEFECTO 1024x768x32 


RES. POR DEFECTO 1024x768x32 


RES. POR DEFECTO 1024x768x32 


RES. POR DEFECTO 1024x768x32 


No funciona No funciona 0,00 


No funciona No funciona 


No funciona No funciona 0,00 


funciona No funciona 0,00 


No funciona No funciona 0,00 


No funciona No funciona 


No funciona No funciona 0,00 


funciona No funciona 0,00 


No funciona No funciona 0,00 


No funciona No funciona 


No funciona No funciona 0,00 


funciona No funciona 0,00 


No funciona No funciona 0,00 


No funciona No funciona 


No funciona No funciona 0,00 


funciona No funciona 0,00 


No funciona No funciona 0,00 


No funciona No funciona 


No funciona No funciona 0,00 


funciona No funciona 0,00 


Asaltos Asaltos 3,00 


Hay parones Hay parones 


Hay parones Hay parones 4,00 


ido Fluido 10,00 


No funciona No funciona 0,00 


Hay parones Hay parones 


No funciona No funciona 0,00 


los gráficos graves allos gráficos graves 3,00 


Asaltos Asaltos 3,00 


Hay parones Hay parones 


Asaltos Hay parones 3,50 


funciona No funciona 0,00 


Fallos gráficos graves los gráficos graves 3,00 


Hay parones Hay parones 


Hay parones Hay parones 4,00 


Fluido Fluido 10,00 


Fallos gráficos graves los gráficos graves 3,00 


Hay parones Hay parones 


Hay parones Hay parones 4,00 


Fluido Fluido 10,00 


y parones y parones 4,00 


Hay parones Hay parones 


Hay parones Hay parones 4,00 


uido Fluido 10,00 


los gráficos graves los gráficos graves 3,00 


Hay parones Hay parones 


Ralentizado Ralentizado 6,00 


Juido Fluido 10,00 


Ralentización leve entizado 7,00 


Hay parones Hay parones 


Ralentización leve Ralentización leve 8,00 


luido Fluido 10,00 


Ralentización leve entización leve 8,00 


Hay parones Hay parones 


Ralentización leve Ralentización leve 8,00 


uido Juido 10,00 


Ralentización leve entización leve 8,00 


Hay parones Hay parones 


Ralentización leve Ralentización leve 8,00 


Fluido Fluido 10,00 


alentización leve entización leve 8,00 


Hay parones Hay parones 


Fluido uido 


Juido Fluido 10,00 


alentización leve entización leve 


Hay parones Hay parones 


Fluido uido 


Fluido Fluido 10,00 


alentización leve entización leve 


Hay parones Hay parones 


Fluido uido 


uido Fluido 10,00 


luido 


Ralentizado Ralentizado 


Fluido uido 


uido Fluido 10,00 


Fluido 


alentizado Ralentizado 


Fluido Fluido 10,00 


luido 


alentizado Ralentizado 


Fluido uido 


Juido Fluido 10,00 


luido Fluido 


Fluido Fluido 


luido uido 


Juido Fluido 10,00 


Fluido Fluido 


Juido Fluido 


Fluido uido 


uido Fluido 10,00 


Fluido Fluido 


Fluido Fluido 


Fl 
Fl 
Fl 
Fl 
luido Fluido 
Fl 
Fl 
Fl 
Fl 


Fluido uido 


Fluido Fluido 10,00 


El archivo léeme advierte que si aparece el mensaje de error: 
“La aplicación Commandos Strike Force.exe ha intentado 
acceder a la dirección de memoria xxo0x00a la que no puede 
tener acceso”, reinstalemos los últimos driver de la tarjeta. 


Se nos informa de que si hemos hecho "overcloking" en nues- 
tro procesador, es decir, si lo hemos forzado para aumentar 
su potencia, «Commandos Strike Force» prodría bloquearse y 
volverse muy inestable. 


A pesar de que hemos verificado en el laboratorio que funcio- 
na con 256 MB, irá mucho más fluido si tenemos al menos 512 
MB de memoria en nuestro PC. 


Eidos nos recomienda que nos abstengamos de tener otros 
programas abierto cuando juguemos a «Commandos Strike 
Force», Antivirus, utilidades y protectores de pantalla pueden 
provocar un deterioro del sistema cuando utilices el software 
de juego y pueden provocar conflictos con los recursos del 
sistema, causando probablemente fallos e interrupciones. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar futuras descargas es aconsejable visitar su página 
web en la dirección: 
www.eidosinteractive.co.uk/support/index.html 


Pese a ser un juego ciertamente compatible requiere el uso 

de una tarjeta bastante potente para mover todos los gráficos 
con suavidad tal y como hemos comprobado a conciencia en el 
laboratorio de Computer Hoy Juegos. 


Debido a la gran cantidad de procesos que debe realizar este 
programa, la velocidad y potencia del procesador es uno de los 
factores más importantes para jugar fluidamente. Cumplir los 
requisitos mínimos es necesario. 


En un título como este lo mejor es cumplir a pies juntillas los 
requisitos mínimos e incluso doblarlos, ya que procesa gran 
cantidad de información y datos. 


Bajar la resolución y todos los detalles gráficos es la mejor 
opción que tendremos a nuestra disposición para que funcione 
correctamente. Además, si nuestros controladores gráficos 

no son los últimos es muy probable que nos encontremos 

con fallos gráficos graves que dificultarán el devenir de las 
partidas, por lo que es necesario actualizarlos, 


Si estamos conectados a Internet el juego buscará automática- 
mente la última actualización que esté disponible. 


El fabricante nos recomienda que si encontramos algún 
problema con las tarjetas ATI x800 debemos instalar los driver 
más recientes, ya que esto nos permitirá poner las texturas al 
máximo y disfrutar a tope de la calidad gráfica del juego. 


A pesar de que el fabricante nos recomienda un procesador de 
casi 1,5 GHz, hemos ratificado en el laboratorio que bastará 
con uno de 1 GHz para jugar correctamente, eso sí, siempre y 
cuando la tarjeta gráfica acompañe. 


Contar con el mínimo recomendable, 512 MB, supondrá tener 
que reducir la calidad de las texturas y otros efectos, por lo 
que es recomendable tener el doble. 


Si tienes problemas de rendimiento, prueba a bajar la resolu- 
ción de la pantalla y selecciona texturas de menor calidad de 
detalle. Si a pesar de todo el sistema sigue yendo algo lento, 
piensa en desactivar los filtros o el procesamiento de efecto. 
Será un sacrificio pues el juego se verá algo peor, pero en 
contrapartida funcionará fluidamente, 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar futuras descargas es aconsejable visitar su página 
web en la dirección: 

www.ubisoft.com 


Desde el archivo Léeme del juego se nos advierte que las tarjetas 
de vídeo con TéL por hardware que no sean compatibles con 
"shaders", como la GeForce 4 MX o la familia Intel Extreme 
Graphics, no podrán utilizarse. 


Resulta esencial cumplir los requisitos mínimos en este apar- 

tado, ya que si no este título no funcionará correctamente, De 
todos modos, lo más recomendable es que exceda de 1,5 GHz 
de velocidad para no encontrarnos con ningún problema. 


A pesar de contar con escenarios cerrados en los que no hace 
falta una gran cantidad de memoria, todo lo que ha sido bajar 
de la recomendada ha dado paso a ralentizaciones, 


Pocas opciones tendremos en caso de enfrentamos a algún tipo 
de fallo o problemas de fluidez. Desde el archivo Léeme se nos 
advierte que al minimizar, maximizar o cambiar de aplicación 
en Windows, pueden producirse gran cantidad de problemas y 
que, por tanto, se recomienda evitar las siguientes funciones: 
ALT+TAB, CTRL+ESC, CTRL+ALT+SUPR. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar futuras descargas es aconsejable visitar su página 
web en la dirección: 
www.atari.com/gettingup/flash.php?langcode=es 
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 


DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 


ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) 


TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


CRASHDAY 


CORTO (7'37") 


Windows 2000 / XP Pentium 4 1.5 GHz 512 MB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 1GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido compa- 
tible con Directx 9.0c Tarjeta gráfica de 64 MB 
compatible con Direct 3D - Lector DVD 4x. 


> ( TONY HAWK'S 
- AMERICAN 
ás, WASTELAND 


LARGO (16'33”) 


Windows XP Pentium 4 1,2 GHz 256 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 3,5 GB de espa- 
cio en disco duro - Tarjeta de sonido compatible - 
Tarjeta gráfica de 64 MB - Lector CD 4x. 


BLOODRAYNE ll 


MEDIO (10'23”) 


Windows 98/2000/ME/XP - Pentium 11l 1 GHz + 
256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 500 
MB de espacio en disco duro Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica compatible con 
DirectX 8.1 - Lector DVD 4x. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% 5,96 5,96 7,05 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 RES, POR DEFECTO | 1024x768x32 RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 

S ntel Pentium 111 600 MHz /128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 0,43% Nofunciona Nofunciona |Nofundona Nofunciona |Nofunciona 0,00 
FEA _ Intel Pentium 11600 MH2/128MB ATI Radeon 720064MB 0,43% Nofunciona ——— |Nofincona [Nofundona 'Nofunciona ——— |Nofuncona | 
8 Intel Pentium 11600 MHz /128 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB 0,43% Nofuncona Nofuncona Nofuncona Nofunciona Nofuncona 
CH] _AVDAthlon700MHz/128MB ATI Radeon 720064MB 0,43% Nofunciona ——— |Nofincona [Nofunciona No funciona No funciona 
4] AMD Athlon 700 MHz /128 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB 0,43% Nofuncona Nofuncona Nofuncona Nofunciona Nofuncona 
WINDOWS XP HOME EDITION 
ntel Pentium 41,53 GHz /256 MB ATI Radeon 9000 0,39% Hay parones Hay parones Hay parones [Hay parones Ralentización leve — | Ralentización leve 
ntel Pentium 41,53 GHz /256 MB ATI Radeon 7500 0,39% 'Nofuncona |Nofunciona Nofunciona | Nofuncona llos gráficos graves Fallos gráficos graves 
S  IntelPentium41,53 GHz/256MB ATI Radeon 8500 0,39% Asaltos Asaltos Asaltos Asaltos Ralentizaciónleve — | Ralentización leve 
En ntel Pentium 41,53 GHz /256 MB GeForce4 MX 440 0,39% Nofuncona ¡No funciona Nofunciona | Nofunciona llos gráficos graves | Fallos gráficos graves 
e  IntelPentium41,53GHz/256MB GeForce4 Ti 4200 0,39% Fallos gráficos graves | Fallos gráficos graves Fallos gráficos graves | Fallos gráficos graves Ralentización leve | Ralentización leve 
Z AMDXP 1800+ 1,53 GHz /256 MB GeForce FX5200 0,39% Hay parones Hay parones Hay parones | Hay parones Ralentización leve — | Ralentización leve 
3 AMDXP 2200+ 1,79GHz/256 MB ATI Radeon 9200 0,39% Ralentización leve |Ralentización leve Ralentización leve | Ralentización leve Ralentización leve | Ralentización leve 
un  AMDXP 2400+ 1,87 GHz /256 MB GeForce FX5600 128 DDR 0,39% Ralentizado Ralentización leve Ralentizado Ralentización leve Ralentización leve | Ralentización leve 
AMD XP 2800+ 2,07 GHz/512 MB Sapphire Radeon 9600 128 MB 0,39% Ralentizado |Ralentización leve Ralentizado |Ralentización leve ido —Flaido 
ntel Pentium 42,66 GHz /512 MB ATI Radeon 9200 0,39% Ralentización leve | Ralentización leve Ralentización leve — | Ralentización leve luido Fluido 
ntel Pentium 42,80 GHz/512 MB Sapphire Radeon 9600128 MB 0,39% Fivido Fluido Fido luido Fluido 
ntel Celeron 2,66 GHz /512 MB Asus V9570GETD GF FX 5700 LE 256 MB 0,54% Fluido Fluido Fluido luido Fluido 
E ntel Celeron 2,80 GHz /512 MB Sapphire Radeon 9600 256 MB 0,54% Fluido Fluido | Fluido Fluido | Fluido 
e AMD Sempron 2800+ 2 GHz /512 MB Asus V9570GETD GF FX 5700 LE 256 MB 0,54% Fluido F Fluido Fluido Fluido 
0 Intel Pentium 4HT Prescott 3 GHz/512MB_ | PowerColor X300 256 MB (PCI-Express) 0,54% Fluido Flu Fluido luido Fluido 
4 AMDAthlon643000+2,1GHz/512 MB | Sapphire Radeon 9600 256 MB 0,54% Fluido F Fluido luido Fluido 
y tel Pentium 4HT Prescott 3,20GHz/1GB | ATI Radeon 9800 PRO Atlantis 128 MB 0,54% Fluido F Fluido luido Fluido 
021 AMD Athlon643200+2,2GH2/16B ASUS GeForce 6800 128 MB 0,54% Fluido F Fluido luido Fluido 
intel Pentium 4HT Presscott3,40 GHz/16B _| HIS RX800 PRO 256 MB (PCI-Express) 0,54% ) | Fluido Fl |Fuido tido Fluido 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la poten- 
cia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia parece 
cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la configura- 
ción del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior al ideal. 
Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la vistosi- 
dad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si 
ese remedio arregla los errores que hayamos detectado en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


RENDIMIENTO EN GRAFICOS 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 

el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por seg- 
mentos de ordenadores. La gráfica adjunta 
muestra el ideal de compatibilidad. 


ES 


El archivo léeme recomienda si nuestra tarjeta 


gráfica tiene 64 MB de RAM que utilicemos la 
opción “very low” y bajemos la resolución para 
que el juego se muestre más fluido, 


Existe una relación directamente proporcional 
entre la tarjeta gráfica y el procesador. Cuanto 
menos velocidad tengamos en la CPU más 
ralentizaciones encontraremos. 


En un juego de estas características es preferible 
doblar los requisitos mínimos, ya que procesa 
gran cantidad de información y datos. 


El archivo léeme realiza diferentes recomenda- 
ciones para mejorar el rendimiento global del 
juego, como reiniciar nuestro PC para limpiar la 
memoria RAM si ha estado encendido mucho 
tiempo, jugar sin programas en segundo plano o 
desactivar el sonido durante la partida. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.es.atari.com 


s compatible con todas las tarjetas del labora- 
orio mientras cumplan los requisitos mínimos. 
ebemos destacar que cuanta más potencia 
enga, más fluidez alcanzaremos. 


leza fundamental para quienes no dispongan 

de una tarjeta gráfica potente, pues compensa- 
rá. Cuanta más velocidad, más calidad y garan- 
Ías de funcionamiento encontraremos. 


os 256 MB de memoria que nos exigen los 
requisitos mínimos son suficientes para que fun- 
cione bien, bajar de ahí es perder rendimiento. 


No tenemos un abanico de opciones de configu- 
ración demasiado extenso, si observamos que no 
va del todo fluido podemos apagar cualquiera de 
las opciones gráficas avanzadas que esté desde el 
menú que podemos encontrar al iniciar el juego 
desde el acceso directo. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.activision.com 


El archivo readme advierte que BloodRayne 2 
precisa una tarjeta de vídeo con tecnología T8L 
(Transformación e iluminación). Si la tarjeta no 
dispone de esta cualidad, el juego no se ejecutará. 


En nuestra pruebas ha funcionado con configu- 
raciones ligeramente inferiores a los 1,5 GHz, 
pero con una apreciable perdida de velocidad. 
Así que mejor cumplir los requisitos mínimos. 


Cuando bajamos de la configuración mínima 
recomendada, el juego se ve afectado y presenta 
parones y tiempos de carga excesivos. 


Desde el archivo readme, se nos advierte que 
debemos contar con un pad de control con 

dos joysticks analógicos además de un mando 
digital con los botones L/R para poder disfrutar 
del juego. Con cualquier otro periférico que no 
cumpla estos requisitos no funcionará. 


Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.bloodrayne2.com/downloads.php 


3 STUBBS THE 
is ZOMBIE IN REBEL 
he e 4 WITHOUT PULSE 


CORTO (7'35”) 


Windows 2000 / XP Pentium 11l 1,2 GHz - 256 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 4 GB 
de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX - Tarjeta gráfica 64 MB 
compatible con Direct3D - Lector DVD 4x. 


ALA] GRAND THEFTAUTO 
ALU] SAN ANDREAS 


LARGO (19'04”) 


Windows 2000/XP - Pentium III 1 GHz - 256 MB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 3,6 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido compa- 
tible - Tarjeta gráfica compatible con DirectX 9 de 
64 MB: Lector de DVD 4x 


Windows 98 SE / 2000 / ME /XP Pentium III 1 GHz 
-128 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2,4 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX- Tarjeta gráfica 32 MB 
compatible con Direct3D - Lector CD/DVD 4x 


| LOSSIMPSONS 
HIT 8 RUN 


LARGO (17'28”) 


Windows 98/ME/2000/XP - Pentium Il 700 MHz - 
192 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón -2,2 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 8.1 - Tarjeta gráfica de 32 
MB - Lector CD/DVD 


DAY OF DEFEAT 


CORTO (5'51”) 


Windows 98/2000/ME/XP - Pentium 1,2 GHz + 
256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 4,5 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible 16 bit - Tarjeta gráfica aceleradora de 
32 MB - Lector DVD 4x 


5/45 


1,27 


1,13 


8,80 


8,69 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


RES. POR DEFECTO 1024x768x32 


Nofuncona 0,00 


Nofunciona Nofundona 0,00 


Nofunciona Nofunciona 0,00 


Nofuncona Nofuncona 0,00 


Nofunciona Nofunciona 


Nofuncona 0,00 


Nofunciona Nofunciona 0,00 


Nofunciona Nofunciona 0,00 


Fluido Fluido 10,00 


Nofunciona Nofunciona 


Nofuncona 0,00 


Nofunciona Nofuncona 0,00 


Asaltos Asaltos 3,00 


Nofuncona Nofunciona 0,00 


Nofunciona Nofunciona 


Nofuncona 0,00 


Nofunciona Nofunciona 0,00 


Nofunciona Nofunciona 0,00 


Fluido Lido 10,00 


Nofunciona Nofunciona 


Nofuncona 0,00 


Nofunciona Nofunciona 0,00 


Asaltos Asaltos 3,00 


Nofuncona Nofunciona 0,00 


Nofunciona Nofunciona 


funciona Nofuncona 0,00 


Ralentización leve | Ralentizado 7,00 


Ralentización leve | Ralentización leve 8,00 


uido 10,00 


Fluido Fluido 


funciona Nofunciona 0,00 


Ralentizado Ralentizado 6,00 


Nofunciona Nofunciona 0,00 


uido 10,00 


Fluido Ralentización leve 


Nofuncona Nofuncona 0,00 


Ralentizado Ralentizado 6,00 


uido Fluido 10,00 


Lido 10,00 


Fluido Fluido 


Nofuncona Nofuncona 0,00 


Ralentizado Ralentizado 6,00 


Ralentización leve — | Ralentización leve 8,00 


10,00 


Fluido Fluido 


Nose puedejugar — | Nose puedejugar 0,00 


Ralentización leve | Ralentización leve 8,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Ralentización leve 


ido Fluido 10,00 


Ralentización leve | Fluido 9,00 


luido Fluido 10,00 


10,00 


Ralentización leve — | Ralentizado 


funciona Nofuncona 0,00 


Ralentización leve | Ralentización leve 8,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


ido Fluido 10,00 


Juido Fluido 10,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


ido Fluido 10,00 


luido Fluido 10,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


funciona Nofunciona 0,00 


luido Fluido 10,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


ido 10,00 


Juido Fluido 10,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


uido 10,00 


luido Fluido 10,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


ido 10,00 


Juido Fluido 10,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


uido 10,00 


luido Fluido 10,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


luido Fluido 10,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


ido 10,00 


luido Fluido 10,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


Lido 10,00 


luido Fluido 10,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


ido 10,00 


F 
F 
F 
F 
Fluido 10,00 
F 
F 
Fl 
F 


Juido Fluido 10,00 


uido Fluido 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


uido 10,00 


Fluido Fluido 10,00 


uido Fluido | 10,00 


10,00 


Fluido Fluido 


Ha fallado con la mayoría de las tarjetas del 
laboratorio, salvo con las más potentes como 
las ATI X800. Con las GeForce 4 Ti y superior el 
juego funcionaba perfectamente, 


Se recomienda tener un procesador de más 
potencia que los 1,2 GHz recomendados para 
evitar tiempos de carga tediosos y ralentizacio- 
nes en determinados puntos del juego. 


Se aconseja usar más de 256 MB de RAM para 
no sufrir parones y tiempos de carga demasiado 
largos. Cuanta más mucho mejor. 


Lo más útil es instalar los últimos driver de 
nuestra tarjeta gráfica. Si nuestro problema son 
las continuas ralentizaciones, deberíamos tratar 
de bajar la resolución del juego hasta el míni- 
mo, cambiar la profundidad de color a 16 bits y 
reducir la calidad gráfica general del juego. 


Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.thq.com 


El Readme advierte que las tarjetas de ATI que 
usan controladotes gráficos de la serie 4.x pueden 
cometer errores con un efecto de distorsión de 
color. Se soluciona actualizando a la serie 5.x. 


Si no cumplimos con los requisitos mínimos 
veremos cómo la acción se ralentiza bastante, 
complicando la experiencia de juego. Es conve- 
niente que supere 1 GHz de velocidad. 


Si no disponemos de 256 MB veremos cómo la 
acción se ralentiza en muchos momentos del 
juego, influyendo en el control de la partida. 


Bajar la resolución y todos los detalles gráficos 
es la mejor opción posible para que funcione. 
Además, si no disponemos de la última versión 
de nuestros controladotes es muy probable que 
se den fallos, así que habrá que actualizarlos. 
Aun así es un título de lo más compatible, 


Actualiza a 1.01 http://techsupport.rockstargames. 
com/rockstarsupport/req_support_detail. php?sectio 
n=patches8/product=191,3,Grand%20Theft%20Auto 
:9205an%20Andreas PC Rockstar_Games,gtasa 


Para jugar, es necesario una tarjeta compatible 
con el motor de Iluminación y Transformación. 
Si no disponemos de esta tecnología el juego no 
arrancará por mucho empeño que pongamos. 


El procesador es un eslabón clave en este 
programa, por lo que contar con menos de lo 
recomendado por el fabricante dará paso a 
ralentizaciones bruscas en mitad de la partida. 


Los 128 MB de los requisitos mínimos son más 
que suficientes para que funcione correctamen- 
te,. Bajarlos es perder rendimiento. 


Es recomendable en los ordenadores del 
segmento medio e inferior, ejecutar el juego a 
una resolución de 800x600 ó 640x480. Con las 
tarjetas que no soporten la tecnología T8:L poco 
podemos hacer, exceptuando la posibilidad de 
utilizar la aplicación conocida como 3DAnalyze. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.kotor2.com 


Según el fabricante estas tarjetas dan problemas: 
Sis730, 650, 315, Intel Extreme Graphics 845/865, 
ATI Radeon 7500, 8500, Martos Parhelia y las ATI 
Radeon All-In-Wonder 9000 y 9200. 


Aresoluciones como 640x480 el programa fun- 
ciona correctamente en configuraciones inferiores 
a las recomendas, aunque bajar de los requisitos 
mínimos será topar con ralentizaciones. 


Los 192 MB de memoria que pide sólo se aplican 
a Windows 98, ya que en los sistemas operativos 
2000/ME/XP consume más memoria. 


Si usamos un software antivirus mientras juga- 
mos es posible que experimentemos problemas 
de estabilidad. Se recomienda cerrar todas las 
aplicaciones y desactivar el antivirus. El chipset 
de la tarjeta gráfica puede dar problemas si está 
integrado en la placa madre. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Par consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://simpsons.vu-games.com/es/index.html 


Funciona con todas las conexiones, pero con un 
módem de 56k se amplian las cargas y picos de lag. 


Sin problemas para conectar a los servidores, pero 
si poseemos un cortafuegos o un router que nos 
impide acceder la solución está en: 
www.dayofdefeat.com/Manual/support.htm 


Como hemos podido comprobar en el laboratorio 
de Computer Hoy Juegos, este título solo funcionará 
con tarjetas que integren T8LL. 


Dependiendo de la tarjeta gráfica que utilicemos, 
tendrá más o menos transcendencia. Eso sí, todo lo 
que sea bajar de los requisitos mínimos significará 
encontrar ralentizaciones. 


No hemos detectado problemas en ninguno de los 
equipos que tienen el sistema operativo XP, pero 
en caso de que suframos algún tipo de error debe- 
mos probar a instalar la última versión de DirectX. 


Al ejecutar «Day of Defeat», el propio programa 
buscará automáticamente la última versión 
disponible del juego. 
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0 
¿No sería genial comunicarse por voz con tus compañeros de juego en vez de tener que 
recurrir al siempre tedioso y poco práctico chat? Es posible... es sencillo. 


a masiva invasión de Internet de : 

banda ancha en los hogares de : 

todo el mundo, especialmente a : 
través de las líneas ADSL DIC, ha alterado : 
de manera muy significativa nuestra coti- : 
dianidad y el modo en que hacemos uso : 
de las cosas que nos rodean en nuestra : 
vida diaria, especialmente todo aquello : 
relacionado con la informática y las co- : 
municaciones. De hecho, la funcionalidad : 
de muchos de los elementos habituales : 
de un ordenador se ha transformado para : 
adaptarse a los beneficios de una red co- : 
mo Internet. Es el caso de los auriculares, : 
que originariamente tan sólo servían para : 
disfrutar de música y sonido sin molestar : 
a quienes nos rodeaban; hoy, sin embar- : 


Volante 


CHJ57 
Pad de control CHJ58 
Mando Xbox 360 CHJ59 
Joystick CHJ6O 
Auriculares CHJ61 
Joystick y Palanca de gases CHJ62 
WebCam CHJ63 


mi 


cabeza 


go, la suma de auriculares y micrófono : 
nos permite establecer comunicaciones 
por voz con cualquier parte del mundo y 
en tiempo real, bien a través de un soft- : 


ware especial como Messenger o Skype, 
o en las conversaciones con compañeros 
de equipo o rivales en juegos online. 


Dado que el inglés es el idioma natural 


de la informática, a partir de ahora nos : 
referiremos a los auriculares con micrófo- : 
: noincorporado como headsets. Hacemos : 
| : esta distinción porque dependiendo del : 
uso que pensemos darle, debemos elegir : 
: entre adquirir unos simples auriculares : 


para escuchar música y el sonido de los 


: juegos o, por el contrario, hacernos con 


un headset, que además nos permitirá 


hablar con nuestros amigos. En la si- : 
: guiente foto podéis ver varios modelos : 
: de Creative Labs y Logitec: 


Las posibilidades que ofrece el mercado : 
son abundantes, con gran cantidad de mo- : 
: delos distintos. Algunos, como las últimas 
creaciones de Creative Labs, los HQ-1700 : 
: y HN-700, están preparados para sacarle : 
: el máximo provecho a la tecnología X-Fi, : 
: desarrollada por la propia Creative, y con la : 
: que se obtiene un efecto de sonido envol- 
: vente 3D mejor, incluso, que el que se con- : 
: sigue con un conjunto de altavoces 7.1. 


En el mercado podemos encontrar infini- : 
dad de auriculares y headset para todos : 
: las necesidades y bolsillos. 


El uso masivo de 
Internet para jugar 

o comunicarse ha 
extendido el uso de 
los headset, conjunto 
de auriculares y 

-——— micrófono. 


>] 


Se puede disfrutar de excelente sonido 3D 


sin un costoso conjunto de altavoces 7.1. 


J 
El proceso de instalación de unos auricula- 
res es, como podéis imaginar, extremada- 
mente sencillo, A pesar de ello, conviene 
tener en cuenta un par de aspectos im- 
portantes para evitar posibles errores que 
pueden darse a posteriori, cuando realice- 
mos los ajustes bajo Windows. 


1 Si vamos a instalar unos auriculares, no 
tenemos más que insertar el conector 


: jack en la salida de auriculares habilitada 


en la tarjeta de sonido 6). En este caso, se 


: trata de una tarjeta externa con módulo de 
conexiones frontal. 


»» Si la salida de audio de nuestra tarjeta 

fa es de tipo jack 3,5 mm, será necesario 
utilizar un adaptador, que por lo general 
suele incluirse junto a los auriculares, co- 
mo el que se muestra en la foto 


<< 


A 


") En caso de instalar un headset será pre- 
Y ciso conectar dos cables a la tarjeta de 
sonido; uno irá a la salida del micrófono, 
para que el PC pueda recibir nuestra voz y 
demás sonidos, y el otro a la de auriculares, 


como en el paso 1 


g Si tenemos dificultades para encontrar 

Y el conector adecuado es conveniente 
recordar que casi todos los fabricantes han 
adoptado un código de colores, para que 
al usuario le sea más fácil distinguir la fun- 
cionalidad de cada conexión. 


A nosotros nos bastará de momento con 
saber que el rosa se corresponde con el 
micrófono O, mientras el verde claro per- 
tenece a la salida de audio 


Una vez instalado, vamos a asegurarnos 
de que funciona correctamente. Para ello, 
nada mejor que utilizar las herramientas 
de las que disponemos en el Panel de Con- 
trol del sistema operativo, como veremos 
a continuación: 


[EF Abrimos el menú Inicio pulsando so- 
Y bre el botón HE y seleccionamos 
Br====". De todas las opciones existentes, 
haremos doble clic sobre el 

icono “Dispositivos de sonido O, 

y audio' € (si tenemos puesta [Dispositivos de 
la vista por categorías, antes [$204 Y 2ud0 
deberemos pulsar sobre HEEE. 


£ Hacemos clic en el botón 

Y que encontraremos en la pestaña 
[Volumen | dentro de la sección denominada 
“Configuración del altavoz”. 


== En la lista desplegable que aparece en 
Y la parte inferior de la ventana, seleccio- 
namos “Audífonos estereofónicos' $. Con 
esto conseguiremos que Windows optimi- 
ce el sonido para ser escuchado a través de 
los auriculares, Pulsamos Les), 


Propiedades de audio avanzadas 


Altavoces | Rendimiento | 


O, Seleccione la configuración del altavoz que más se asemeje 
e) ala que tiene en su equipo. 


y 


Configuración del altavoz: 
| Audífonos estereofónicos v| 


Aceptar Cancelar 


O Ahora vamos a la pestaña Y» ly ha- 
Y cemos clic sobre el botón” [Eustacetarónar.]. 


Ph Una vez aparezca el asistente para 
Y prueba de hardware de sonido, pulsa- 
mos el botón [saw=*>., Windows realizará 
entonces una serie de comprobaciones au- 
tomáticas en las que no participaremos. 


An Leemos, en voz alta, el texto que 
V aparece a la izquierda de la ventana 

. Así, Windows podrá ajustar automáti- 
camente el volumen de entrada de señal a 


través del micrófono €). Una vez hayamos 


terminado, pulsamos el botón Lssuere> ). 


Prueba de micrófono 
Hulclo dneciamarte porel mieriforo para probado 


Loa el párafo mpulente en yor aka marras. (bin 
Mubsa por el mexico 

Estoy probando es mertono pu A L 
pororaber que detecta mí voz. 5 el 

Jrclono está coeciamerte conectado y 
encendido e medido de gabación. 
oRraá mavmeras. y 
Fora hacer aptos odcuordies. haga cie en 

el borán Vokamen. 


Maga dic en Sguente cuando haya 
terminado de leer 


[sin 


ada spore? ) Circo] 


4] 4 De nuevo, leemos el texto que se 

muestra a la izquierda de la venta- 
na. En este punto deberíamos ser capaces 
de escuchar nuestra voz perfectamente a 
través de los auriculares 


A continuación, pichamos en y, 
después, en [tz], Con esto se dará por 
concluido el proceso de instalación y confi- 
guración del headset bajo Windows XP. 


Ahora vamos a ver de qué manera pode- 
mos aprovechar la nueva funcionalidad 
que nos proporcionan. Lo haremos con un 
juego de rol online multijugador masivo 
como «Dungeons €: Dragons Online Stor- 
mreach, que acaba de salir al mercado y 
dispone de chat de voz integrado. 


4 "y Nos dirigimos a la ventana de op- 
En ciones de 'Audio' y activamos el 
chat por voz para entrar en un grupo. 


Mute = 
| ad Grapes | Gra pines 
UL Serumgs 
Key Mappug 


ble Vowe Chat 


] 9 Seleccionamos el hardware de au- 
Y dio que se encargará de grabar y 
reproducir nuestra voz. En este caso, es la 
tarjeta de sonido que tenemos instalada y 
que aparece por defecto. 


, ] 1 En el menú Key Mapping elegimos 
"Y la tecla o combinación de teclas 
que servirá para grabar nuestra voz y en- 


del grupo e- - 


Reproducción | Ahora ya sólo resta agru- 
$ par con algunos amigos o 
SS compañeros de aventura 
y pulsar la tecla de chat de 
voz (en nuestro caso [ct] 
+ (TJ) cada vez que que- 
ramos hablar con ellos. En 
otros juegos, la forma de 
funcionar es parecida 


LJ 


Una de las cosas que podemos hacer 
con un headset es mantener conversa- 
ciones de voz a través de programas de 
mensajería como MSN Messenger de 
Microsoft o Google Talk, aunque este 
último no vamos a tratarlo ya que por el 
momento se encuentra tan sólo en fase 
beta y en inglés. 
l ger (si no lo tenemos te $ 

ya instalado en nuestro or- 

denador, podemos descargarlo desde 


//messenger.msr es). 


Iniciamos MSN Messen- 


”» Una vez iniciada la sesión, hacemos 
£2 doble clic sobre el nombre del con- 
tacto con el que deseamos mantener la 
conversación de voz. 


*» En la parte superior de la ventana de 
conversación que se abre, hacemos 
clic sobre el botón Voz' 


53 353 EN £ 


Invitar Enviar archivos Vídeo NVoz/ Actividades Juegos 


Si es la primera vez que utilizamos 

“E este servicio, aparecerá un asisten- 
te de configuración, semejante al que 
utilizamos anteriormente en el Panel de 
Control de Windows. Seguimos las ins- 
trucciones que se muestran en pantalla. 


Selecciona el murótora que desees utizar 
CIA + 
Las sito eguerte Searao del meritos com un 
tono de voz ramal 
Heel nácado va el bros amadas mentos 
mado et 


naco aURaDO corectanente. 
Dela corbata. debo atar el rola o le 
porción del musitono 


5 tenes srobleras comprate e modo pera 
aSEQIarA de que esté enchudado y encendió y de 
Qe no eeló aercado 


E ET 


[E Una vez finalicemos, esperamos a 
=W9 que nuestro contacto acepte la con- 
versación 


Ala derecha de la ventana, junto a nues- 
tro icono, tendremos el control de volu- 
men y de micrófono 


Ahora sólo queda disfrutar de una co- 
municación por voz con una calidad de 
sonido mucho mejor que la de la línea 
telefónica. Y lo mejor de todo... ¡gratis! 
Por cierto, si estás interesado en reali- 
zar llamadas a todo tipo de teléfonos a 
través de Internet, hay programas como 
Skype o el propio Messenger que permi- 
ten hacerlo a muy buen precio. 


Vive el ritmo de la noche 


Algunos Sim prefieren vivir de noche y dormir los días, por tanto sus aspiraciones y deseos 
serán muy diferentes y estarán en función de su particular "modo de vida”. 


odo Sim sueña con obtener una : 

[ gran meta, que dependerá de las : 
aspiraciones que tenga a lo lar- 

go de su vida. Hasta ahora hemos podido : 
optar por las convencionales que ofrecía el 
juego principal, pero eso se acabó. Un nue- 


vo deseo, más otro secreto, nos tentarán. 


Las novedades de «Noctámbulos» CHJ 56 


Restaurantes para una cita CH) 57 
Los Sims se van de ligue CHJ 58 
Los Sims se van de marcha CHJ 59 
Los nuevos tipos de Sims 


CHJ60 
1 


NOV; ISPIracio! 


La nueva aspiración incluida en ésta últi- 
ma expansión tiene mucho que ver con el 
ambiente nocturno, como era de esperar, 
y se denomina: "aspiraciones de placer". 
Estas nuevas y peculiares expectativas van 
dirigidas a un tipo de Sim concreto, aquel 
al que le encanta salir de marcha por la no- 
che y disfrutar a tope de los placeres de la 
vida. Gozar de una buena velada nocturna, 
un fiestón o salir a jugar a los bolos con los 
amigos serán algunas de las posibilidades 
por las que se pirre nuestro Sim. 


La máxima aspiración de esta raza noc- : 

turna de Sim será convertirse en “invitado : 
: de fiestas profesional”. Para alcanzar se- : 
mejante status, simplemente debemos ir : 
cumpliendo sus deseos y evitar que afloren : 
sus clásicos miedos. Los deseos caracterís- : 
: ticos de esta aspiración son los siguientes: 


p 


hecho, nuestro deseo se cumplirá, aunque 
habrá que ir con cuidado porque si nos re- 


chazan puede que ese sea precisamente : 


nuestro miedo y perderemos puntos. 


nsueno: satisfecho nues- 


tro deseo, procuraremos hacer : 
todo lo posible para que nues- : 
tra cita alcance el máximo nivel en el citó- : 


metro. ¡A emplearse a fondo! 


les 


Sim: pulsamos encima del : 
Sim que nos motive y seleccio- : 
=1 namos 'Pedir.../Cita'. Dicho y : 


La expansión 
«Noctámbulos» nos trae 
aspiraciones inéditas 
relacionadas con la vida 
"canalla" de la noche. 


Sim: el primer paso será invi- 
tar a un Sim a visitar un solar 
comunitario, Descolgando el 
teléfono y llamando a 'Servicios/Transpor- 
tes', se nos preguntará si queremos ir solos 
o acompañados. Si optamos por esta se- 
gunda opción, nos aparecerá nuestro listín 
telefónico donde seleccionaremos nuestro 
compañero de velada. Una vez lleguemos 
al Centro Urbano, lo único que debemos 
hacer es entrar en cualquier restaurante y 
gozar de una cena inolvidable. 


on un Sim: iremos al Cen- 
tro Urbano con nuestro grupo 
eventual, a una bolera que nos 
guste. Pinchamos sobre la pista de juego y 
seleccionamos 'Lanzar', Después, hacemos 
clic sobre el Sim contra el que vamos a com- 
petir y marcamos 'Pedir.../que se una". 


) Ganar una partida 
wy/ obligatorio vencer a cualquier 
juego que se pueda competir, 
ya sean bolos, cartas... 


1 las cartas 
con un Sim: hay multitud 
de locales que tienen una 
mesa de juego. Pinchamos en 
ella y seleccionamos 'Jugar". 


OS: cliqueamos en un bar 
o nevera y elegimos 'Hacer 
malabarismos con botellas". 


8 La curiosa esfera ReNoVaTec nos ayudará 
a conseguir las nuevas aspiraciones 


Estas nuevas aspiraciones de placer conlle- 
van también la adquisición de una serie de 
miedos, como el rechazo o la imposibilidad 
de alcanzar alguno de los deseos anterior- 
mente citados. A pesar de todo, los Sims 
que pretendan sacarle todo el partido al 
frenesí y las emociones propias de la vida 
nocturna ... ¡tendrán diversión asegurada! 


La aspiración Queso Fundido 


Además de las aspiraciones que ya hemos 
visto, también encontramos una aspiración 
secreta que se produce, curiosamente, por 
culpa de un fallo técnico. Es muy divertida 
y provoca la adquisición de extravagantes 
deseos, en este caso algo muy poco co- 
mún: los sándwiches de queso fundido. 


Primero vamos a ver los pasos que debe- 
mos seguir para propiciar que la máquina 
que provocará ese desastre técnico nos 
lleve a ese extraño estado mental: 


En primer lugar, necesitamos conse- 

guir muchos puntos haciendo realidad 
los deseos de nuestro Sim; habrá que acu- 
mular nada menos que 6.250. Eso significa 
hacer un repaso por el propio apartado de 
'Deseos' y el de 'Miedos', y tratar de satisfa- 
cer todos los posibles. 


Si queremos estar al tanto del número 

de puntos que llevamos acumulado, 
tendremos que ir a la pestaña de recom- 
pensas, a la que accedemos desde el icono 
situado en la esquina inferior derecha del 
control de mando de nuestro Sim (aquel 
que adopta la forma de un cofre abierto)e: 
Una vez pulsemos encima, conoceremos la 
cantidad de puntos que tenemos. 


= 


En cuanto hayamos conseguido al- 

canzar la tan ansiada cifra, podremos 
adquirir un extavagante aparato denomi- 
nado 'Esfera ReNoVaTec”, todo un ingenio 
tecnológico que nos servirá para conseguir 
nuestro objetivo, 


Pueden darse efectos secundarios adrersos 9 se Yulia 
con un sével inferior a aspiraciones de oro, Consulte a nu 
Medidor de aspuirciones ares de usa 


Para que la cosa funcione, nuestro Sim 

debe estar bajo de ánimo y con los 
niveles de hambre, comodidad y energía 
prácticamente por los suelos. 


Pulsamos entonces sobre la 'Esfera' y 
seleccionamos la opción 'Cambiar as- 
piraciones y afinidades' 


Si todo sale mal, deberá aparecer al ins- 

tante un humo rojo. Entonces, nuestro 
Sim empezará a actuar como si estuviera 
realmente muy angustiado. 


Cuando este proceso termine, todas 
las aspiraciones girarán en torno a los 
sándwiches de queso fundido. 


7 


Una vez poseamos estas nuevas aspiracio- 
nes, nuestros deseos cambiarán totalmen- 
te. Un ejemplo tan breve como ilustrativo 
es el siguiente: 


Iniciamos una conversación con al- 

guien sobre los sándwiches de queso 
fundido. Automáticamente, esta charla 
volverá locos a todos aquellos que poseen 
esta absurda aspiración. Conviene dejar 
sentado que son los únicos que poseen la 
opción de hablar sobre este tema. 


POters rg, 


Prepararemos sándwiches de queso 
fundido y, presentados en una sucu- 
lenta bandeja, se los ofreceremos a la per- 
sona que nuestro Sim desee 


1 Preparar esta rica bandeja de 

sándwiches de queso fundido es 
también un simple deseo que nos ayuda a 
conseguir más puntos de recompensa por 
aspiraciones. Para ello, debemos poseer 
un fogón y pinchar sobre él. Acto seguido, 
seleccionamos la alternativa 'Servir cena/ 
comida/desayuno' (dependiendo del mo- 
mento del día en que nos encontremos) y 
después 'Sándwiches de queso fundido". 
Nuestro Sim preparará una bandeja de la 
que podrá disfrutar toda la casa 


Como sucede con toda aspiración, ésta 
también encierra una gran meta que to- 
dos desean alcanzar. En este caso, no es 


Juegos 


otra cosa que llegar a comerse 200 sánd- 
wiches de queso fundido €. Si nuestro Sim 
llega a cumplir este voraz deseo, y mira 
que hará fala apetito, será premiado con 
25.000 puntos en aspiraciones y 5.000 en 
influencia. Entonces, podremos adquirir 
los objetos más caros del catálogo de re- 
compensas de aspiraciones y, además, se- 
remos una de las personas más influyentes 
de nuestro entorno. ¡Harán absolutamente 
todo lo que les mandemos! 


Si dejamos a un lado este estrambótico 
fallo, descubriremos que la "Esfera Re- 
NoVaTec' tiene también su lado bueno 
relacionado con las aspiraciones. Con 
esta máquina podremos cambiar los an- 
helos más íntimos de cualquier Sim de la 
casa,sean cuales sean, y también "lo que le 
pone" y "lo que le corta". Para conseguirlo, 
simplemente tendremos que ir repitiendo 
los mismos pasos que ya seguimos para 
alcanzar las aspiraciones del célebre sánd- 
wich de queso fundido; en este caso, sin 
embargo, nuestro ánimo será excelente 
y los niveles de necesidades serán muy 
elevados, ya que esta es la Única forma de 
evitar que se produzcan algunos efectos 
secundarios indeseados 


En conclusión, si nuestro Sim ha nacido pa- 
ra la marcha y su mayor expectativa en la 
vida es darle toda la diversión y desenfreno 
que pueda al cuerpo, para que llevarle por 
otro camino. No debemos dudar en darle 
rienda suelta, pues está bien claro que... 
¡Este es su modelo de vida! 
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RENUEVA TU PC 


Las crecientes necesidades 

de almacenamiento han 
«fomentado la aparición de 

discos duros de gran capacidad. 
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Aunque hace algunos años hablar de gigas equivalía poco más o menos a hacer referencia 
al infinito, lo cierto es que hoy en día el espacio en nuestros discos duros comienza a 
resultar tan escaso como siempre. Está claro que debemos instalar una segunda unidad. 


as cosas adelantan que es una : 
EE y en el campo de la : 
informática no sólo avanzan, sino : 

que crecen desmedidamente. Hace unos : 
pocos años hablar de gigas era algo así. : 
como abarcar el infinito, mientras hoy día : 
vemos cómo el espacio en nuestros discos : 
duros merma que da gusto. La instalación : 
completa de un juego rara vez baja de 1 GB: 
Pág.96, siendo lo más común que ocupen : 
dos, tres e incluso cuatro GB. La consecuen- : 
cia de todo esto es que no nos queda más : 
: rio: cables, tornillos y... disco duro, claro. 


remedio que ampliar la capacidad de alma- 


Tarjeta de sonido CHJ57 
Teclado y ratón CHJ58 
Altavoces 5.1 CHJ59 


Tarjeta gráfica PCI-Express CHJGO_ : 
Disco duro S-ATA CHJ61 [E 


Grabadora CD/DVD doble capa CHJ62 


Western Digital 
Serial ATA 


HARD DRIVE 


1200 RPM 


Un disco duro “retail” incluye todo lo necesa- 


RENUEVA TU PC : 


: Placa base CHJ63 
: Procesador y ventilador CHJ64 
: Fuente de alimentación CHJ65 
Memoria CHJ66 
Router ADSL inalámbrico CHJ67 
: Monitor CRT y TFT CHJ68 


: cenamiento de nuestro ordenador, eso o : 
: borrar constantemente los contenidos al- : 
: macenados en él. Desestimado lo segundo : 
: porlo poco práctico que resulta, habrá que : 
: irmentalizándose para rascarse el bolsillo : 
: y adquirir un nuevo y flamante disco duro : 
A 6, con el que doblar otriplicar el : 
: espacio disponible en nuestro ordenador, — : 


cuya 


dirte por : 
: bajo sea este valor, con mayor rapidez se 
: transferirá la información del disco al or- 


E 


: Capacidad: el precio por mega en los dis- 
: cos duros ha descendido notablemente en 
: el trascurso de los últimos meses. De he- 
: cho, lo normal es que nos venga a costar 


¡¡Perdidos sin el espacio!! 


unos 0,40€/0,45€ el megabyte, pudiendo 
hacernos con 200 GB por apenas 90€, e 


: incluso 250 GB por 100 €. Eso sí, en caso 
: de que deseemos contar con algo más de 
: capacidad el precio por mega se incremen- 
: tará notablemente. 


Este disco de una pulgada es capaz de alma- 


E ¿Cuál me compro? E 


: Cualquier ordenador relativamente moder- 
: no a buen seguro dispondrá de conexión : 
: S-ATA (Serial ATA) pero si, por el contrario, : 
tu equipo es algo antiguo y carece de este : 
: tipo de interfaz, tendrás que deci 
: hacerte con un disco duro IDE 
: instalación ya explicamos a conciencia en 
: anteriores capítulos de Expertos (CHJ43). : 
: Otras cuestiones básicas que conviene te- : 
: ner muy presentes a la hora de elegir un : 
¿disco duro son las siguientes: 


cenar hasta 8 GB de información. 


: Tiempo de acceso: esta variable nos indica 


el tiempo medio que la cabeza lectora ne- 
cesita para desplazarse, desde su posición 
actual hasta el lugar donde comenzará a 
leer los datos. Obviamente, cuanto más 


denador, especialmente cuando el fichero 
esté muy fragmentado. Es un dato que 
aporta el fabricante y que debería oscilar 


: entre los 8-9 milisegundos. 


Velocidad de giro: cuanto mayor sea esta 
cifra, más rápida será la transferencia de 
datos. Lo normal es que un disco duro gire 
a7.200 r.p.m. Pág:96, pero los hay también 
a 10.000 r.p.m aunque generan más calor. 


Tasa de transferencia: dependiendo de si 
optamos por un disco duro S-ATA o S-ATA 
11 Pág.96, la velocidad de transferencia va- 
riará entre los 1,5 GB y los 3 GB. Debemos 
cerciorarnos de que nuestra placa base sea 
compatible con el estándar S-ATA ll. 


Búfer: hasta hace bien poco se distinguía 
entre unidades con 2 y 8 MB Pág.96 de bú- 
fer Pág:96, pero debido a la gran capacidad 
que ofrecen hoy día los discos duros lo más 
habitual es que tengan un búfer de 8 MB. 


Teniendo presentes todos estos datos, 
nuestra elección final debería aproximarse 
bastante a esta solución que os ofrecemos: 
disco duro S-ATA de 200 GB de capacidad, 
8 milisegundos de tiempo de acceso, 7.200 
r.p.m. y 8 MB de búfer. Con estas prestacio- 
nes podremos ir tirando holgadamente, al 
menos por el momento. 


Instalar el disco duro 


Ha llegado el momento de ponernos ma- 
nos a la obra y meternos a instalar el disco 
duro en el ordenador. Gracias a la tecnolo- 
gía S-ATA, este proceso se ha simplificado 
notablemente, sobre todo al compararlo 
con la instalación de los viejos discos duros 
IDE. Veamos cómo hacerlo: 


Por cuestiones de seguridad, lo prime- 

ro será desconectar todos los cables 
que van a la torre del ordenador, especial- 
mente el de corriente. 


A continuación, retiraremos los dos 

portones laterales de la torre, con ob- 
jeto de trabajar con la mayor comodidad 
posible y tener un acceso fácil. 


“La aparición del estándar Serial-ATA ha 
simplificado la instalación del disco duro” 


Colocamos el segundo disco duro que : 
: vamos a instalar en la sección reserva- : 
: da para las unidades de almacenamiento. : 
: Puesto que los discos duros despresden : 
: mucho calor, es importante que la dis- : 
: tancia entre ambas unidades sea lo más : 
: amplia posible. De lo contrario, se podrían : 
: producir errores de lectura y escritura : 
: cuando el calor fuese demasiado elevado. : 


Atornillamos bien el disco duro para que : 
: no se produzcan vibraciones, que inevi- : 
, tablemente se traducirán en ruido, cuando : 
: los platos estén girando : 


A diferencia de las viejas conexiones : 
: IDE, el estándar S-ATA reserva un único : 
: conector para cada disco duro, por lo que : 
: nos evitaremos tener que configurar las : 
: unidades para que, más adelante, el PC las : 
: detecte en el orden apropiado : 


En nuestro caso, procedemos a co- : 
: nectar la nueva unidad en la conexión : 
: SATAZ, ya que mantendremos el disco ya : 
: instalado en SATA1 como la unidad de : 
: arranque, desde donde se ejecutará el sis- : 
: tema operativo : 


=n Figo AE 


"0 


Si nuestra fuente de alimentación no : 
. dispone de conectores tipo S-ATA : 
: utilizaremos un adaptador especial, que : 
: deberíamos poder conseguir en el estable- : 
: cimiento donde adquirimos el disco duro. : 
: En todo caso, muchos fabricantes siguen : 
: incluyendo en : 
: sus discos duros 
: S-ATA el tipo de 
: conexión de co- 
: rriente estándar. 


El siguiente paso será conectar la fuen- 
te de alimentación a la unidad y, a con- 
tinuación, el cable S-ATA de datos 


Hecho esto, volvemos a colocar los 

portones laterales del ordenador en 
su sitio y nos ponemos a conectar uno 
por uno todos los cables que habíamos 
desconectado en un principio. 


Iniciar Windows XP 


Con esto podemos dar por terminada la 
parte relativa a la instalación física del dis- 
co duro. Sin embargo, todavía nos queda 
un paso previo por completar para que 


cio disponible que le brinda el nuevo disco 
duro que acabamos de conectar. 


1 Al iniciar Windows, observamos 
que tarda un poquito más de lo 
normal en arrancar. Esto es así porque el 


sistema operativo necesita instalar el nue- : 
: el disco duro deja de funcionar, pásate por 
: la página del fabricante y consulta cómo 
: enviarles la unidad, ya que este tipo de 
: hardware cuenta con periodos de garantía 
: muy prolongados, de hasta cinco años. 


vo hardware encontrado, en este caso, el 
disco duro que acabamos de instalar. 


1 Aunque la unidad aparezca en la 
ventana “Mi PC”, todavía no estará 
operativa. Esto se debe a que aún no ha 
sido convenientemente formateada. Para 
hacerlo, pulsamos con el botón derecho 
en el icono de la unidad y seleccionamos 
== la opción “Formatear...” 
as en el menú emergente 

que aparece. 


1 En la ventana “Dar formato”, elegi- 
mos NTFS como sistema de archi- 


: VOS y 4096 bytes como tamaño mínimo 


de asignación de los sectores 


PR) 


Dar formato Disco local (C:) 


Capacidad: 
152 GB 


Sistema de archivos 


Etiqueta del volumen 
CHoyJuegos 


Opciones de formato 


[habilitar compresión 
Crear un disco de inicio de MS-DOS 


: Marcamos la opción “Formato rápido' 0, 
: ya que no es necesario borrar físicamente 
: la unidad para que todo funcione correc- 
: tamente (de hecho, sólo borraremos los 
Windows pueda hacer uso de todo el espa- : 
: hacemos clic en el botón y, tras 
: aguardar unos segundos, nuestra recién 
: adquirida unidad de disco duro estará lista 
: para albergar gigas y gigas de nueva infor- 
: mación y, cómo no, juegos. 


descriptotes de archivos). A continuación, 


Por cierto, si algún día tienes problemas y 


Formatear... 


Copiar 
Crear acceso directo 
Cambiar nombre 


Propiedades 


SERIAL-ATA CON WINDOWS 98 Y MILLENIUM 


Aunque bajo Windows 2000 y XP no ten- 
dremos ningún tipo de restricción a la 


ordenador, con Windows 98, Millenium 


utilizar más que dos canales en total, tan- 


Canales IDE 
IDEO 
Configuración 1 Sí 
Configuración 2 Sí 
Configuración 3 - 
Configuración 4 Sí 
Configuración 5 - 
Configuración 6 - 


+ to para IDE como para S-ATA. Bajo estas 
: líneas tenéis todas las configuraciones 
hora de conectar unidades S-ATA o IDEal : 
: Canal IDE se pueden conectar dos unida- 
y NT debemos saber que no podremos : 
: sólo puede conectarse un disco duro. 


posibles, pero tened en cuenta que en un 


des distintas, mientras que en uno S-ATA 


Canales S-ATA 
1DE1 S-ATA1 S-ATA2 
Sí - - 
E Sí E 
Sí Sí - 
- - Sí 
Sí - Sí 
- Sí Sí 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 


ACCIÓN 


NUESTROS FAVORITOS 


De película 
1. ELPADRINO 


11 09 -, La familia Corleone necesia 
un nuevo hijo pródigo que 
se ocupe de los negocios y 
de tener a raya a sus ambi- 
ciosos rivales. Muchacho, tú 


tienes madera. 


2. PETERJACKSON'S KING KONG 


El monito más famoso de 

la historia vuelve a la carga 
para ofrecernos encarniza- 
dos combates contra bichos 
del pleistoceno e inciviliza- 
dos humanos en avioneta. 


3. CONSTANTINE 


Jonh Constantine es un exor- 
cista preparado para enfren- 
tarse a cualquier demonio 
por malvado que sea. Chapar 
las puertas del infierno, ese 
es su objetivo. 


4, THE MATRIX PATH OF NEO 


Este nuevo título de la 

A archifamosa trilogía Matrix 
por fin nos permitirá tomar el 
papel del elegido. Nos vamos 
a hartar a repartir combos de 
combate a los Smith. 


5. STARWARS REPUBLIC COMMANDO 


a lo alrgo de los años han 
aparecido muchos títulos 
sobre "La Guerra de las 
Galaxias", pero pocos han 

¿16 sabido plasmar el espíritu de 
las películas como éste. 


Prince of Persia 
Las Dos Coronas 
o + Disfrutar de dos príncipes diferentes. 
+ Conocer el final de las Arenas 
del Tiempo. 
+» Nuevos combos y movimientos 
especiales. 
+ Es muy largo y espectacular. 


a + El control es algo tosco. 
+ La cámara de juego es bastante 


Battlefield 2 


y a db . El nivel de detalle gráfico es 
j impresionante. 


+ Modo multijugador tremenda- 
mente divertido. 
+ Elevado numero de vehículos. 
+ Siete tipos de soldados. 
= a + Llegar a conocer a todos nues- 
tros hombres es complicado. 


» Electronic Arts + El modo para un jugador tiene 


+ Todo tipo jug. pocas posibilidades. 
«+16 años 
- 49,95€ NOTA 8,49 


+ +info. CH) 53 
Commandos Strike Force 
+ Poder controla a tres personajes 
— a la vez en el transcurso de 
algunas misiones. 
+ Cada comando tiene sus propias 
habilidades especiales. 


+ La reacción de los enemigos será 
distinta para cada situación. 


a + Demasiado corto. 
+ Algunas misiones son realmente 


TRE A 


COMMANDOS 
y 


« Proein 

+ Todo tipo jug. complicadas. 

+ +16 años 

-44,95€ NOTA 9,01 


+ +info. CHJ 61 


PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
F.E.A.R. 


First Encounter Assault Recon 
+ Impresionantes gráficos. 
[+ + Jugar con él es toda una 
experiencia. 
+ Muchos sustos. 
+ Acción total asegurada. 


— + Puede herir la sensibilidad de los 
más aprensivos. 

-VUG 

+ Todo tipo jug. 

: +18 años 

-49,95€ NOTE 


-+info.CHI56 — PRECIO/CALIDAD | Suficiente 
Quake 4 


+» Mucha acción. 

— + Gráficamente sensacional. 
+» Los enemigos asustan. 
+ Muchas armas disponibles. 


+ Puede llegar a herir la 
sensibilidad de los más aprensivos. 
+ Quedarnos atascados. 


PRECIO/CALIDAD | Suficiente — 


Battlefield 2 


Special Forces 
o + Las fuerzas de elite. 
» Modo multijugador 
tremendamente diveritdo. 


» Nuevos vehículos y armas 
disponibles. 


+ Para tratarse de una expansión 
a se echa en falta más contenido. 


» Activision + El modo individual tiene pocas 
+ Todo tipo jug. posibilidades. 

+ +16 años 

-29,95€ NOTA 


+ +info. CHJ 59 
Conflict Global Storm 

+ Coordinar a cuatro soldados al 
o mismo tiempo. 

» Variedad de objetivos en cada 

una de las misiones. 
+ Buena inteligencia artificial. 
+ Arsenal de armas muy completo. 


a + El desarrollo es algo lineal. 
+ Se echan en falta más misiones. 


- Proein 

+ Todo tipo jug. 
+ +16 años 

+ 44,95€ 

* +info. CH) 55 


NOTA 


| gto 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente — 
GTA San Andreas 


+ Una ciudad para campar 
+ a nuestras anchas. 


» Miles de opciones disponibles. 
» Multitud de misiones. 
» Muchas armas y vehículos. 


a + La dificultad en ciertos niveles. 
+ Que nos pille la policía. 

*Take 2 

+ Todo tipo jug. 

+ +18 años 

+ 29,95€ 

- +info. CH) 52, 61 


NOTA 


PRECIO/CALIDAD 17108 


. . 
Sniper Elite 
+ Muy buena ambientación. 
+ La importancia del escenario. 
+ Nosotros elegimos el tipo de acción. 


+ Poder disparar a las granadas que 
lleva el enemigo. 


a + Demasiado lineal. 
+ Los enemigos son infalibles, no 


yerran un solo disparo. 


PRECIO/CALIDAD 4174195 


Call of Duty 2 


o + Excepcional ambientación. 

+ Gran trabajo de documentación. 
+ Es como estar en la guerra. 
+ Poder manejar tanques. 


+ Demasiado lineal. 
—] + Algunas fases son extremada- 


+ Activision mente difíciles. 

+ Todo tipo jug. 

- +16 años 

-4995€ NOTA | 906 | 
-+ info. CH) 57 PRECIO/CALIDAD — Suficiente — 
Constantine 


+» Amplía los conocimientos que 
+ adquirimos en la película. 
+ Buena combinación del uso de 
armas y de la magia. 
+ Guión muy trabajado. 


a + Poca variedad de enemigos. 
+ Los jefes finales se repiten hasta 


- Proein la saciedad. 

+ Todo tipo jug. 

Si NOTA EZ 

- +info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD | Suficiente — 
Gun 


O + La ambientación es de película. 
+ Gran variedad de misiones. 

» Sencillo manejo. 

+ Total libertad de movimientos. 


a + El mapa es muy pequeño para la 
idea original del juego. 


* Activision 

+ Todo tipo jug. 

o NOTA 8,86 
-+info.CHI58 — PRECIO/CALIDAD | Suficiente 


Star Wars Battlefront 1 


+ Pelear en las batallas del Episodio III. 
o + Unidades muy bien detalladas. 
> + Pelear con los Jedi. 
a- + Gran variedad de soldados y 
e A ] 
A vehículos a elegir. 


Tas 


AATILECIOO 


os 


me 


2) 


; a «Para disfrutar plenamente hace 
] falta un joystick. 


+ Ubi Soft incómad + Activision - Virgin Play * Activision 
+ Todo tipo jug. INCOmpna: - Todo tipo jug. - Todo tipo jug. + Todo tipo jug. 
+ +16 años + +18 años +: +16 años + +12 años 
-44,95€ BOTA | 2so MEA 54,95€ MOTA | 903 MEN 49,95€ HOJA -49,95€ BOJA 
-+info.CHI58 — PRECIO/CALIDAD Suficiente “+info.CHIS6  PRECIO/CALIDAD | Suficiente “+info.CHISS  PRECIO/CALIDAD «+info.CHJ57 — PRECIO/CALIDAD 
uv SE 
uU 
E PROEIN ACTIVISION ATARI UBISOFT THQ 
uU 
D use 49,95€ 39,95€ 19,95€ ES 
L . be wo S . . ACCIÓN 
O ACCIÓN A > . ESTRATEGIA Ñ ACCIÓN ACCIÓN YE 
“” COMMANDOS STRIKEFORCE STAR WARS GETTING UP CONTENTS RAINBOW SIX LOCKDOWN BLOODRAYNE ll 
E Pyro Studios se aleja del género de la estrategia EL IMPERI O EN GUERRA UNDER PREASURE En esta entrega el fuerte componente táctico que La vampiresa más escultural vuelve con sed renova- 
le) para pasar a la acción con su consagrada saga La guerra continúa en la Galaxia. La Rebelión trata — Esta es la historia de un grafitero con conciencia hacaracterizado durante años a la saga «Rainbow da, más armas, combos y misiones en una segunda 
pa] «Commandos». Vive las misiones más apasionan-  dereorganizarse y hacerse con recursos para frenar social y mucho que pintar para hacerse un nombre Six» da paso a misiones con más acción y, funda- entrega poco apta para los más aprensivos. Habrá 


tes y arriesgadas de la Segunda Guerra Mundial. alos ejércitos del Imperio. Elige el bando. como artista callejero. ¡Sacude el spray, tron! 


dé 


mentalmente, mucho trabajo en equipo. más sangre que en el día de San Martín. 


para PC 


y cuánto cuesta. 


Call of Duty Juego del año 


+ Excelente ambientación bélica. 
+ + Acción a raudales. 
+ Las increíbles batallas históricas. 
+ La sensación de estar allí. 


e ss E 


SNL-DUTY 


a + Se hace muy corto. 
na. + Las voces están sin doblar. 
¡ + Algunas misiones son demasiado 
+ Todo tipo jug. fáciles. 
+ +16 años 
-29,95€ NOTA 8,17 
+ +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD [4177178 
Doom 3 


La Resurección del Mal 
+» Muy espectacular. 
+] + Muchos enemigos distintos. 
+ Gráficos impresionantes. 
+ La tensión es extrema. 


[2 el — + La inteligencia artificial de los 
enemigos no es muy alta. 
+ Puede ser repulsivo para los juga- 


+ Todo tipo jug. dores más aprensivos. 
+ +18 años 

-29,95€ pora 

+ +info. CHJ 50 PRECIO/CALIDAD 


Half Life 2 Juego del Año 


+ Impresionante motor físico. 
+ Historia muy bien planteada. 
+ Armas muy originales. 

+ Visualmente impactante. 


a + Se necesita conexión a Internet 
para jugar correctamente. 
» La instalación se nos antoja extre- 


+ Todo tipo jug. madamente larga. 
+ +16 años 

-49,95€ MOTA 

* +info. CHJ45,56  |PRECIO/CALIDAD 


+ Misiones muy trabajadas. 

+ Mucha tensión. 

+ Gráficos muy realistas. 

+ Cuatro hombres a nuestra entera 
disposición. 


a + Sin pasar por el tutorial es impo- 
sible progresar. 


-VUG + Matar a los malos penaliza. 
* Jug. Expertos 

+ +18 años 

-49,95€ MOTA 


-+ info. CH) 50 PRECIO/CALIDAD 


The Regiment 


a + Pasamos directamente a la 
o acción sin necesidad de idear 
ningún plan o táctica. 
+ Gráficamente es un delicia. 
+ Acción "a saco". 


a + Para pasar de fase hay que repe- 
tir constantemente la misión. 


E + Sin pasar por el tutorial es impo- 
* Konami pao E ? 


- Todo tipo jug. sible progresar. 
+ +16 años 

-34,95€ NOTA 

- +info. CH) 59 PRECIO/CALIDAD 


Close Combat First to Fight 


+» Todos los movimientos están 
basados en las maniobras reales 
de los marines. 

+ La recreación de los escenarios. 

+ Guerra en estado puro. 

+ Unidades muy detalladas. 

— + Las misiones son muy difíciles. 
+ Se echa en falta un tutorial. 


FIRST TO FIGHT 


+ Jug. Expertos 

+ +16 años 

+ 44,99€ Bora 

++ info. CH) 51 PRECIO/CALIDAD 


El Padrino 


+ El ambiente idéntico a la película. 
+ + Original sistema de combates. 
+ Guión muy trabajado. 
+ Formar parte de la familia 
Corleone. 


a + Las misiones secundarias no son 


muy variadas. 
» Electronic Arts + Se echan en falta más opciones 
+ Todo tipo jug. de juego. 
+ +18 años 
-49,95€ NOTA 8,64 
- +info. CHJ 60 PRECIO/CALIDAD 
Peter Jackson's 
King Kong 


+ Impresionantes gráficos. 
o + Muy buena ambientación. 


+ Sencillo y divertido. 
+ Controlar al gran gorila. 


¡E 


TANTA 


a + El desarrollo es demasiado lineal. 
+ Las fases en las que manejamos 


- Ubi Soft a King Kong son muy escasas. 
+ Todo tipo jug. 

+ +12 años 

-44,95€ POTA 

+ +info. CH) 57 PRECIO/CALIDAD 


The Matrix Path of Neo 


+ Fiel a las escenas de la película. 
e + Cientos de movimientos en 
combate. 
+ Convertirse en Neo y salvar al mundo. 
+ Es muy largo y espectacular. 


— + Es bastante fácil. 
+ Aveces Neo se vuelve bastante 


incontrolable. 


+ Atari 

+ Todo tipo jug. 

+ +16 años 

+ 39,95€ pora 

+ +info. CH) 58 PRECIO/CALIDAD 


Total Overdose 


+ Una ciudad muy mejicana para 
hacer de las nuestras. 

+ Realizar grandes combos 

es muy divertido. 

+ Gran variedad de movimientos. 


— + Los enemigos son demasiado 
torpes y poco peligrosos. 
+ Si nos salimos de las misiones no 


* Proein hay nada que hacer 
+ Todo tipo jug. y q Ñ 
+ +18 años 

-44,95€ poa 

++ info. CH) 55 PRECIO/CALIDAD 


20€] POR MENOS DE 20 € 


Battlefield Vietnam 


+ Muy buena banda sonora. 

+ Muchos vehículos disponibles. 

+ El modo multijugador es muy 
divertido. 


+ La buena inteligencia artificial 
del modo para un jugador 
requiere un potente procesador. 


- Electronic Arts + Se necesita un joystick para el 


- Todo tipo jug control de los aviones. 

+ +16 años 

-19,95 £ NOTA 8,25 

+ +info. CH) 37,60 PRECIO/CALIDAD ESE 


+ Realismo espectacular. 

+ Muchos caminos distintos. 

+ Gráficos impresionantes. 

+ La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


a 


FARCRY 


+ Algunas fases son extremada- 
mente difíciles. 


= Ubi Soft 

+ Todo tipo jug. 

- +18 años 

-19,95€ NOTA 9,26 

+ +info. CH) 37 PRECIO/CALIDAD EF 


+ Gran ambientación. 

+ El tiempo bala. 

+ Impresionante física. 

+ Argumento bien estructurado. 


+ Poco original con respecto al 
anterior. 


+ Muy lineal. 
«Take 2 
+ Todo tipo jug. 
«+18 años 
-19,99€ NOTA 8,87 
+ +info. CHJ 46 PRECIO/CALIDAD SEO 


Prince of Persia 
El Alma del Guerrero 
+ Muchos movimientos dispo- 
+ nibles. 
+ El nuevo sistema de combates. 
+ El guión es interesante. 


a + La cámara entorpece el desa- 


Dore rrollo. 

= Ubi Soft 

+ Todo tipo jug. 

- +16 años nor 
+ 19,95€ NOTA 

-+info. CH) 46,56 — |PRECIO/CALIDAD 


+ Impresionantes gráficos. 
+) + Modo sigilo mucho más mejorado. 


+ Gran cantidad de golpes y armas 
disponibles. 
+ Nuevo sensor de ruido. 


, 4 a + Sigue siendo muy lineal. 


“ERTE 
NE” 


+ Cualquier pequeño fallo puede 
costarnos la misión. 


+ Ubi Soft 

+ Jug. Expertos 

- +16 años 

-19,95€ NOTA NETA] 
+ +info. CHJ 49,59 | PRECIO/CALIDAD EE 


il 


Brothers in Arms 


Earned in Bloo 


+ Fiel a la Historia. 
-— +) + Dificultad equilibrada. 
p + La inteligencia de los enemigos 
re está muy mejorada. 

— + Se hace bastante repetitivo. 
Ran - + Nos deja con ganas de más. 
+ Ubi Soft 
» Todo tipo jug. 
+ +16 años 
-19,95€ NOTA E 
+ +info, CH) 55 PRECIO/CALIDAD O 


+ Pulular por Springfield y charlar 
A) con los personajes más famosos. 

+ Cinco personajes controlables. 

+ Los “gags" son muy graciosos. 

+ Tiene gran cantidad de vehículos. 


— + Las misiones son muy sencillas. 
+ La cámara es algo mareante. 


- VUG 

» Todo tipo jug. 

+ +7 años 

-14,95€ NOTA 8,27 

+ +info. CH) 34, 61 PRECIO/CALIDAD AENA 


Medal of Honor 


Pacific Assault 


ES +) + Gráficos muy realistas. 
» AN + Muy buena ambientación. 
L + Misiones muy variadas. 
» + Acción asegurada. 
+ Extremadamente difícil 

a + El efecto de las armas pesadas 
Penis Pe al disparar. 


> Electronic Art 
» Todo tipo jug. 


- +16 años 
-19,99€ pora 
- +info. CH) 45 PRECIO/CALIDAD [3] nte 


| Prince of Persia 4 XI1l 


Las Arenas del Tiempo 


e + Dos juegos a un precio 
excepcional. 
+ Todo el encanto de Persia y de 
las películas de espías. 
+ El guión está muy trabajad o. 


a + La inteligencia de los enemigos 
es mejorable en los dos títulos. 


- Ubi Soft 

+ Todo tipo jug. 

-+12 años 

- 19,95 MOTA 

+ +info. CH) 44 PRECIO/CALIDAD [35113 


Star Wars Republic Commando 


+ Fiel recreación del universo 


A Star Wars. 
UMMANI + Impresionante combinación 
por entre táctica y acción. 


A 


+ Gráficamente espectacular. 


X) 


hace falta vaciar un cargador. 


m — + Para acabar con los enemigos 
+ Algunas fases resultan muy 


+ Activision 


-Todo tipo jug. lineales. 

+ +12 años 

-19,95€ NOTA 8,90 
+info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD O 
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GUÍA DE COMPRAS 


ESTRATEGIA 


NUESTROS FAVORITOS 


Por edificios 
1. AGE OF EMPIRES lll 


- La historia americana 

nos deja un importante 

li muestrario de diferentes 
estilos arquitectónicos que 
== van marcando las distintas 
épocas que visitaremos. 


2. CASTLE STRIKE 


+ La construcción defensa 

y ataque de castillos es el 
punto fuerte de este título. 
Es una delicia contemplar 
las impresionantes fortale- 
zas del Medievo. 


3, ESDLA LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA 


Fiel a la estética de la pel- 
cula, no sólo disfrutaremos 
2/3 de las edificaciones ideadas 
por Peter Jackson, sino que 
presenta algunas nuevas 
que mantienen el encanto. 


Civilization IV 

+ Por fin en 3D. 

+ Numerosos modos multijugador. 
+ Han aumentado espectacular- 


mente el número de unidades. 
+ Buena banda sonora. 


+ Hace falta un gran equipo para 


jugar correctamente. 
-Take2 + Incompleto tutorial. 
* Jug. Expertos 
+ +12 años 
-49,95€ Ora 
+ +info. CH) 57 PRECIO/CALIDAD 


El Señor de los Anillos ; 
La Batalla por la Tierra Media Il 
— + Poder disfrutar de batallas que 
O no aparecen en las películas. 

+ Gráficamente es un delicia. 

+» Más acción que economía. 

+ Nos hará pensar de lo lindo. 


+ Conseguir puntos de combate es 
muy difícil. 
+ El tutorial es básico para enten- 


* Electronic Arts der la mecánica de recursos, 
+ Todo tipo jug. i 
+ +12 años 

-49,95€ NOTA 8,54 
- +info. CHJ 60 PRECIO/CALIDAD 
Imperial Glory 


+ El sistema de juego de tablero 
(+) es muy completo. 
+ Muchísimas unidades en pantalla. 
+ Las batallas históricas. 
+ Visualmente muy logrado 


+ Extremadamente difícil. 
a + Al principio resulta algo tedioso. 


- Proein 

+ Todo tipo jug. 

-+12 años 

-44,99€ MOTA 

+ + info. CH) 51 PRECIO/CALIDAD 


Star Wars El Imperio en Guerra 
o + Todas las unidades de la primera 
trilogía disponibles. 
+ Muchas opciones para controlar a 
los ejércitos. 
+ Es como jugarnos la película. 


+ Las dos facciones están compen- 
sadas, pese a ser muy distintas. 


+ Activision 


+ Se necesita mucho tiempo para 
+ Todo tipo jug. —] controlarlo perfectamente. 
+ +12 años NOTA 
+ 49,95€ 
++ info. CHJ 61 PRECIO/CALIDAD 


Age of Empires lIl 


+ Impresionantes gráficos. 
+ + Sistema de cartas muy logrado. 


RES + Funciona correctamente en 
; cualquier equipo. 
+. + El gran equilibrio entre unidades. 
+ Controlarlo a la perfección lleva 
e mucho tiempo. 

tr 
«Todo tipo jug. Ñ 
+ +12 años 
-59,95€ MOTA 
- +info. CH) 56 PRECIO/CALIDAD 


Black 8 White 2 


ES 


gag 


+ Espectacular mezcla de simula- 
o ción y estrategia en tiempo real. 
+ Tenemos libertad de acción para 
hacer lo que nos apetezca. 
+ Soberbio apartado gráfico. 


+ Problemas con los shader más 


a antiguos de DirectX . 
+ Necesita un PC muy potente. 


+ Electronic Arts 

= Todo tipo jug. 

+ +12 años 

+ 49,95€ MOTA 

+ +info. CH) 55 PRECIO/CALIDAD 
Dragonshard 


+ Historia muy trabajada. 

+ Unidades bastante detalladas. 

+ La mezcla de estrategia y Rol. 

+ Dos lugares de acción, superficie 
y subsuelo. 


+ Cuesta mucho conseguir cristal. 
+ Los objetos que compramos son 
demasiado caros. 


+ Atari 

+ Todo tipo jug. 

- +12 años 

-39,95€ NOTA 

- +info. CH) 56 PRECIO/CALIDAD 


Empire Earth Il 


+ La Historia a nuestro alcance. 

o + Muchas opciones diplomáticas. 
+ Sistema económico excepcional. 
+ Unidades muy detalladas. 


+ Las misiones son muy difíciles. 
+ Es imprescindible jugarse el tuto- 
rial antes de comenzar. 


- VUG 

+ Todo tipo jug. 

+ +12 años 

-49,95€ NOTA 9,00 
- +info. CH) 50 PRECIO/CALIDAD 


Rome Total War Gold Edition 


+ Miles de unidades en pantalla. 
+ Divertido modo por turnos para 
tomarnos un respiro de tanta 

acción masiva. 
+ Batallas muy, muy tácticas. 


+ Extremadamente difícil. 
a + Sin pasar el tutorial es práctica- 
mente imposible jugar. 


» Activision 

+ Jug. Expertos 

+ +3 años 

-39,95€ NOTA 8,48 
-+ info. CH) 44,59 — |PRECIO/CALIDAD 


Warhammer 40.000 


Dawn of War Game of the Year 


+ Unidades muy detalladas. 
+ Sistema de recursos original. 
+ El universo Warhammer. 


+ Sólo una campaña disponible. 
+ Fases muy largas. 


- Proein 

+ Todo tipo jug. 

- +16 años 

+ 34,95€ oa 

-+ info. CH) 44,56  |PRECIO/CALIDAD 


20€] POR MENOS DE 20 € 


Alejandro Magno 


+ Muchas unidades en pantalla. 
+ Sencillo sistema de recursos. 
+ Las unidades se crean 

muy deprisa. 


+ Casi todas las batallas se ganan 
por número de soldados. 
» La inteligencia de los enemigos 


* Ubi Soft es mejorable. 

+ Todo tipo de jug. Jas 

-+12 años 

-1995€ NOTA 8,56 

+ +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD ESA 


Cossacks 2 
+ Realismo muy conseguido. 
+ +» Buena combinación entre estra- 


tegia en tiempo real y por turnos. 


+ Unidades muy detalladas. 


+ Extrema dificultad para progre- 
sar, sobre todo al principio. 
+ Las batallas se pueden convertir 


k Todo tipo > en algo bastante tedioso. 

+ +12 años 

-9,95€ NOTA 8,07 

+ +info. CH) 53 PRECIO/CALIDAD 510 


Imperivm Il 
+ Campañas intensas y largas. 
+ + Recrea hechos históricos. 


+ Multitud de unidades diferentes. 
+ Ideal para iniciarse en el género. 


+ No permite resoluciones inferio- 

—] res a 1024x768 pixels. 

+ Deja pocas opciones para el 
desarollo táctico. 


+ Todo tipo de jug. 
+ +12 años 
-9,95€ NOTA 8,38 


PRECIO/CALIDAD [7 


+ + Impresionantes gráficos. 
+ La presentación del producto. 
+ Tres campañas distintas. 
+ Mucha acción y poca gestión. 


+ Algunas misiones son extrema- 
damente difíciles. 
+» Comprar nuevos tanques resulta 


* FX Interactive demasiado caro 

+ Todo tipo jug. Ñ 

-+12 años 

-19,95€ NOTA 9,09 

-+ info. CH) 58 PRECIO/CALIDAD A 


Port Royale 2 


+ Excepcional sistema económico. 
+ + Interesantes batallas navales. 
+ Muchas ciudades disponibles. 


+ Crecer económicamente se torna 


— muy complicado. 


+ Los piratas son unos pesados. 


+ Todo tipo jug. 

-+7 años 

-9,95€ NOTA 8,86 

+ +info. CH) 53 PRECIO/CALIDAD [7 
Soldiers 


Heroes of World War Il 


=> + + Unidades muy detalladas. 
+ Sistema de recursos original. 
+ El universo Warhammer. 


+ Sólo una campaña disponible. 
+ Fases muy largas. 


- Proein 

+ Todo tipo jug. 

-+16 años 

-19,95€ NOTA 7,74 

+ +info. CH) 44,55 |PRECIO/CALIDAD Ei 


Juegos 


El Señ 


Castle Strike 


+» Impresionantes asedios. 
o + 27 misiones disponibles. 
+ El modo multijugador es muy 
divertido. 


+ Construir un ejército contunden- 
te es tremendamente tedioso. 


+ Data Becker + La defensa de fortalezas es muy, 


- Todo tipo jug. muy sencilla. 

-+16 años 

-9,95€ NOTA 8/2 

+ +info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD EEE 


de los Anillos 


La Batalla por la Tierra Media 


o + Gráficos muy realistas. 
y + Muy buena ambientación. 


+ Idéntico a la película. 
+ Acción asegurada. 


+ Las razas están descompensadas. 
a + La inteligencia de los enemigos 
no es muy elevada. 


» Electronic Arts 

= Todo tipo jug. 

+ +12 años 

-19,95€ NOTA 9,02 

+ +info. CH) 47 PRECIO/CALIDAD EEE 


Imperivm Ill 


Las Grandes Batallas de Roma 


o + Tres nuevos ejércitos. 
+» Nuevos escenarios para explorar 
y conquistar como África y 
Egipto. 


+ Deja pocas opciones para el 
desarrollo táctico. 


+ Todo tipo de jug. 

+ +12 años 

-9,95€ NOTA 8,54 

- +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD [5103 


Patrician III 


Imperio de los Mares 


+ Buen sistema económico. 

+ Completo manual y buena pre- 
sentación. 

« Excelente inteligencia artificial. 


+ Demasiados productos a 
manejar. 

+ Conquistar una ciudad por la 
fuerza es casi imposible. 


+ Todo tipo jug. 

+ +3 años 

-9,95€ NOTA 8,06 

+ +info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD 25103 
Praetorians 


+ Equilibrio de unidades perfecto. 

+ Inteligencia de los adversarios 
muy alta. 

+ Escenarios muy trabajados. 


+ Pocos efectos especiales. 
a +» Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 


- Proein 

+ Todo tipo jug. 

+ +13 años 

-19,95€ NOTA 8,67 

-+ info. CH) 25 PRECIO/CALIDAD [513 


Stronghold Deluxe 
+ Muchas misiones disponibles. 
+ Divertidísimos asedios. 


+ Equilibrio entre las distintas tropas. 
+» Buena gestión de recursos. 


+ Inteligencia artificial baja. 
—] + Sistema de control confuso. 


«Take 2 

+ Todo tipo jug. 

+ +12 años 

-19,99€ NOTA 7,53 

++ info. CHJ 9 PRECIO/CALIDAD E 


ACCIÓN-AVENTURA d+ JOLIE 


NUESTROS FAVORITOS 


Fahrenheit 


+ Vivir las dos caras de la moneda. 
+ Historia muy trabajada. 

+ Muchas acciones disponibles. 

+ Gran ambientación 


— + La libertad de movimientos no es 
tal porque el juego sigue siempre 


> Atari un guión preestablecido. 
+ Todo tipo jug. 

«+16 años 

-49,95€ MOTA 


¡EsTa 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


++ info. CHJ 54 


Martin Mystere 


+ Historia muy trabajada. 

+ Puzzles bastante lógicos. 

+» Muchas localizaciones disponi- 
, bles para visitar. 


/ + Algunos puzzles nos llevarán a 
distintas localizaciones, lo que 
complica mucho la investigación. 


h | 


- Friendware + Quedarnos atascados. 

* Todo tipo jug. 

+ +7 años 

: 44,95€ NOTA EE 
* +info. CH) 59 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Harry Potter 


y el Cáliz de Fuego 
+ Tres jugadores en un solo PC. 
+) » Sin lugar a dudas el mejor 
ambientado de la saga. 
+ Muchos hechizos disponibles. 
+ Lanzar conjuros. 


— + Es necesario un pad de control 
para jugar correctamente. 


+ Electronic Arts +» La inteligencia artificial de los 


« Todo tipo jug. enemigos es muy escasa. 
+ +7 años 
-49,95€ Mora 


¡Ga 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


+ +info. CHJ 58 


Sid Meier's Pirates! 


+ Gran variedad de situaciones. 
a + Se nos permite elegir nuestro 
camino con total libertad. 
+ El ambiente es muy peliculero. 


A MN 


ENE 


a + Los combates son demasiado 
sencillos. 
+ La inteligencia de los barcos 


- Atari en los combates navales es 
- Todo tipo jug. mejorable. 

+ +7 años 

-49,95€ NOTA E 
- +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


SIMULACIÓN 


NUESTROS FAVORITOS 


Por objetivos 
1. LOS SIMS 2 


 — Variaditas y muy entrete- 

nidas serán los objetivos a 

*% cumplir de los Sims, y siem- 
pre en función de sus aspira- 

ciones personales. Casarse, 

un trabajo, el amor... 


¿de LOS SIMS 2 ABREN NEGOCIOS 


Convertirnos en empresarios 
de éxito es el sueño Sim de 
esta expansión. Habrá que 
saber manejar a los emplea- 
dos y contentar a la clientela 
para no arruinarnos. 


3. LOS ña 2 NOCTÁMBULOS 


2 Mucho tiene en común un 
Sim con cualquier mortal, 
sobre todo las ganas de juer- 
ga y darle placer al cuerpo. 
Restaurantes, discos y una 
cita... que más se puede pedir. 


Los Sims 2 


+ Gráficos muy realistas. 
nc 70% o: Nuevos objetivos y aspiraciones 
para nuestros Sims. 
+ Muchísimas opciones disponibles. 
» Completo editor de Sims. 


+ Los tiempos de carga son 
excesivos. 


» Electronic Arts 


+ Todo tipo jug. 

++7años 

hase Nora | 916 | 
«+info.CHJ43 —— PRECIO/CALIDAD | Suficiente 


. z 
Los Sims 2 Noctámbulos 
+ Vivir las noches más “toledanas”. 
+ Bailar sin parar con nuestra cita 


hasta que salga el sol. 
+ Muchas acciones disponibles. 


a + Los tiempos de carga son 


excesivos. 
» Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
+ +12 años 
90€ NOTA | 862 | 
«+info.CH)54 — PRECIO/CALIDAD| Bien 


Los Sims 2 Abren Negocios 


+ Poder crear nuestro propio imperio 
mercantil. 

+ La posibilidad de contratar empleados. 

+ Más de 125 nuevos objetos disponibles. 

+» Muchos tipos de negocios disponibles. 


a + Los empleados no tienen paciencia. 
» Empezar con el negocio es compli- 


» Electronic Arts cado, al principio todo son pérdidas. 

«Todo tipo jug. 

+ +12 años 

- 29,95€ por E 
«+ info.CHJ60 — PRECIO/CALIDAD| Bien 


Los Sims 2 Universitarios 


+ 3 Universidades bien distintas. 
c+ +» Conseguir que nuestro Sim 
madure y se haga un adulto de 
provecho y con carrera. 
+ Muchas juergas universitarias 


a + Los tiempos de carga son excesivos. 
» La estancia en la Universidad es 


- Electronic Arts excesivamente breve. 

+ Todo tipo jug. 

+ +12 años 

- 29,95€ NOTA | 918 | 
«+info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD Bien 


LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE MARZO HASTA EL 1 DE ABRIL 


Título 

Advent Rising THQ 

Battle of Europe Virgin Play 
BloodRayne 2 THQ 
Commandos Strike Force Proein 

Full Spectrum Warrior 2 Ten Hammers  THQ 
Psychonauts THO 

War on Terror Virgin Play 
Black Mirror S.O. Friendware 
Tony Hawk's American Wasteland Nobilis 


Distribuidora Precio estimado 


Título 


3995€  Desperados 2 Cooper's Revenge 

2995€ Panzer Elite 

39,95€ StarWars El Imperio en Guerra 

44,95€ 

44,95€ 
World Series of Poker 

39,95€ 

49,905€ 
Dungeons é: Dragons Online Stormreach 
RF Online 

9,95€ 

SpellForce Add on 2 Shadow of Phoenix 
Star Wars Galaxies Starter Kit 

39,99€ The Elders Scrolls IV Oblivion 


Distribuidora Precio estimado 


EEE ASGEAADIAGASEAAAAOADAA 


20€] POR MENOS DE 20 € 


Cold Fear 


+ Muy buena ambientación. 
— +» Muchos sustos. 
+ Los puzzles están bien pensados. 
+ La sensación de que el barco está 
vivito, coleando y peligroso. 


+ Puede llegar a herir la sensibilidad 
de los más aprensivos. 


+ Ubi Soft + El desarrollo es algo lento. 

+ Todo tipo jug. + Quedarnos atascados. 

+ +18 años 

-19,95€ poTE 


+ +info. CH) 51 


PRECIO/CALIDAD 4177110 


El Secreto de 
La Caverna Perdida 


1 + La fiel recreación del período 


Paleolítico. 
+ Puzzles bastante lógicos. 
+ Las secuencias de introducción. 


+ La historia. 
a + Demasiado corto. 
= + Quedarse atascados. 
+ Proein 
+ Todo tipo jug. 
+3 años 


+ +info. CH) 55 


PRECIO/CALIDAD 415105 


POR MENOS DE 20 € 


Los Sims Deluxe Edition 


+ El juego original y su primera 
— expansión. 
+ El editor nos permite crear 
nuestro propio Sims. 
+ Muchos objetos disponibles. 
+ El sistema de juego es sencillo 
pero divertido. 


+ Con el paso del tiempo acaba 


* Electronic Arts = resultando algo monótono. 


«Todo tipoj jug. 
+7 años 
+ +info. CH) 53 PRECIO/CALIDAD [7351103 


| Singles 2 


on multitud? 

+ Las relaciones a tres bandas. 

+ Modo historia muy bueno. 

+ Elevado numero de personajes 
+ Muchas posibilidades disponibles. 


¿Tres 
er 


— + A pesar de las apariencias 
no es tan fiero ni tan fuerte. 


+ Ubi Soft +» Demasiado lineal. 

+ Todo tipo jug. 

+ +16 años 

-19,95€ MOTA 


++ info. CH) 52 


PRECIO/CALIDAD EE 


Atari 39,905€ Iron Warriors-T72 Tank Commander Virgin Play 39,95€ 

Nobilis 29,95€ Mi Hotel de Mascotas Friendware 29,95€ 

Activision 49,95€ - Trainz Railroad Simulator 2006 Friendware 49,95€ 
X-Plane Revolution Friendware 59,95€ 

Activision 19,95€ 

Atari 39,94€ 

Proein 44,95€ 

Nobilis 39,99€ 

Activision 29,95€ 

Take2 49,95€ 


Juegos 


SERVICIOS 


GUÍA DE COMPRAS 


SERIES CLÁSICAS PARA PC 


ACTIVISION (RE-ACTIVATE) 

Day of Defeat 9,95€ 
Jedi Knight Jedi Academy 9,95€ 
Medieval Total War 19,95€ 
Medieval Total War Viking Invasion 9,5€ 
Spider-Man 995€ 
Star Wars Jedi Knight Il Jedi Outcast 9,5€ 
Vampire The Masquerade Redemption 19,95€ 
ELECTRONIC ARTS (CLASSIC) 
Battlefield Vietnam 9,/95€ 
ESDLA La Batalla por la Tierra Media 9,95€ 
FIFA Football 2005 19,95€ 
James Bond 007 Nightfire 9,95€ 
Los Sims de Vacaciones 9,95€ 
Los Sims Deluxe 9,95€ 
Los Sims House Party 9,95€ 
Los Sims Primera Cita 9,95€ 
Medal of Honor Pacific Assault 9,958 
NBA Live 2005 9,95€ 
Need for Speed Underground 2 19,95€ 
Sid Meier's Sim Golf 9,95€ 
Total Club Manager 2005 9,95€ 
ELECTRONIC ARTS (VALUE LINE) 

Battlefield 1942 9,95€ 
El Señor de los Anillos El Retorno del Rey 9,95€ 
Harry Potter y la Cámara Secreta 9,95€ 
Harry Potter y la Piedra filosofal 9,95€ 
Medal of Honor Allied Assault 9,95€ 
Need for Speed Underground 9,95€ 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 

Imperivm Edición Oro 9,95€ 
Imperivm III Las Grandes Batallas de Roma 9,95€ 
Patrician 111 El Imperio de los Mares 9,5€ 
Port Royale 2 9,95€ 
Sega Rally 2 9,95€ 
NOBILIS (NEOJUEGOS) 

Gladiator 19,95€ 
PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 
Command €: Conquer: Renegade 9,95€ 
Cossacks Il 9,95€ 
Shogun Total War 9,95€ 
Taito Legends 9,95€ 
The Westerner 995€ 
Theme Park World 9,95€ 
UFO 9,95€ 
PROEIN (BEST SELLERS) 

Colin McRae Rally 4 9,95€ 
Perimeter 9,95€ 
TOCA Race Driver 2 19,95€ 
TAKE 2 (PRECIO ESPECIAL) 
GTA Vice City 9,99€ 
Hidden €: Dangerous 2 9,99€ 
Kohan ll King of War 19,99€ 
Mafia 9,99€ 
Manhunt 9,99€ 
Max Payne 2 9,99€ 
Midnight Club 2 19,99€ 
Stronghold Deluxe 9,99€ 
Vietcong 9,99€ 
UBI SOFT (CODEGAME) 

Age of Empires (Gold Edition) 9,95€ 
Combat Flight Simulator 9,95€ 
Dungeon Siege 9,95€ 
Flight Simulator 3 9,95€ 
L2 Sturmovik 9,95€ 
Piratas del Caribe 9,95€ 
Prince of Persia + XIII 995€ 
Rainbow Six 3 Raven Shield 9,95€ 
Singles ¿En Tu Casa o en la Mía? 19,95€ 
Splinter Cell 9,95€ 
Brother in Arms Road to Hill 30 9,95€ 
VUG (BEST SELLER) 
Diablo 11 14,95€ 
Diablo Il Lord of Destruction 4,95€ 
ESDLA La Comunidad del Anillo 4,95€ 
Leisure suit Larry Magna Cum Laude 14,95€ 
Lords of the Realm III 14,95€ 
Starcraft + Broodwar 4,95€ 
The Simpsons Hit and Run 4,95€ 
Warcraft IIl Reign of Chaos 4,95€ 


VELOCIDAD 


NUESTROS FAVORITOS 
Por gráficos 


1. NEED FOR SPEED MOST WANTED 
o. a) Coches de ensueño y 


ciudades cuidadas hasta el 
más mínimo detalle para 
hacernos sentir el vértigo 
de las competiciones más 
rápidas y clandestinas. 


2. TOCA RACE DRIVER 3 


Decenas de vehículos de 
diferentes categorías pri- 
A morosamente modelados, 


tomarán los circuitos en un 
montón de competiciones 


A donde reinará la velocidad. 
3. MOTO GP 3 
Impresionante título en el 
que destaca, por encima 
de todo, la calidad gráfica 
de las motos. Sentiremos 
el vértigo de pilotar en la 
categoría reina. 
Need for Speed 


Most Wanted 


+ Las persecuciones policiales son 
>] o muy emocionantes. 


Y + Gráficamente es un delicia. 

» Muchas opciones tuning. 

+ Gran cantidad de vehículos 
disponibles. 

+ Que nos coja la “poli”. 

+ En las últimas pruebas las persecu- 
ciones duran demasiado. 


+ Electronic Arts 
+ Todo tipo jug. 
-+3 años 
+ 49,95€ 
++ info. CHJ 58 


DEPORTIVOS 


PRO Cycling Manager 
- + Gran base de datos con la 
mayoría de los ciclistas. 

+ 450 etapas disponibles. 


+ Manejar al equipo es sencillo, 
ganar no lo es tanto. 


lo a + Las dichosas “pájaras”. 
es ¿ + Ganar una etapa es muy 
* Friendware complicado. 


+ Todo tipo jug. 


-+3 años 
-29,95€ pora 
- +info. CHJ 54 PRECIO/CALIDAD 


POR MAS DE 20 € 


Colin McRae Rally 2005 


+ Nivel gráfico muy alto. 
o + Conducción muy realista. 
+ Se diferencian bien los distintos 
tipos de superficies, 
+ 34 vehículos disponibles. 


2005 
ad a + Es necesario un volantes para 
: Pr”. disfrutar plenamente. 
- Proein 


+ Todo tipo jug. 

-+3 años 

- 49,95€ Ora) 

- +info. CH) 44 PRECIO/CALIDAD 


Moto Gp 

Ultimate Racihg Technology 

+ La licencia oficial del Campeonato 
del Mundo de Moto GP. 

+» Poder meter mano a la moto. 

+» Muchos circuitos disponibles. 


* ar a + No saber frenar a tiempo. 


« En las salidas los rivales nos 


-THQ AS estorbarán descaradamente. 
+ Todo tipo jug. 

-+3 años 

-29,99€ MONA 

+ +info. CH) 54 PRECIO/CALIDAD 
TOCA Race Driver 3 


+ 35 competiciones distintas. 

+ La conducción más real. 

+ Espectaculares circuitos y 
vehículos. 

+ Muchas opciones de configuración. 


— + Después de las primeras carreras 
se vuelve muy complicado. 


- Proein 


+ Es necesario un volante para 
* Jug. Expertos disfrutarlo plenamente. 
+ +12 años 
- 49,95€ NOTA 8,69 
- +info. CHJ 59 PRECIO/CALIDAD 


POR MAS DE 20 € 
FIFA 06 


+ Sus 21 ligas oficiales. 
+ Partidos muy espectaculares. 
+ Exhibe un fútbol más realista. 


— + El mánager es bastante flojo. 
+ La diferencia entre los equipos 


+ Electronic Arts no es demasiado notable. 


+ Todo tipo jug. 

-+3 años 

- 49,95€ NOTA 

++ info. CH) 56 PRECIO/CALIDAD 


NBA Live 06 

bea 8 + Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 

+ Todas las franquicias NBA disponibles. 

+ El modo Dynasty es genial. 


NBALIVEOS a + Llevar a controlarlo 
perfectamente nos costará 
mucho tiempo. 


» Electronic Arts + Se necesita un pad de control 


= todo tipo jug. para jugar correctamente. 
*+3 años 
-45,95€ MOTA 


++ info. CH) 57 


PRECIO/CALIDAD 


+ Los movimientos de los 
+) jugadores son casi perfectos. 
+ Es muy divertido. 
+ Se ha solucionado el problema 
con la regla de la ley de la ventaja. 


a + Nos costará un triunfo controlar 
correctamente todo. 


+ Konami 


+ Tanto menú de configuración del 
= todo tipo jug. equipo puede marearnos. 
-+3 años 
-39,95€ NOTA 8,94 
+ +info. CH) 56 PRECIO/CALIDAD 


Juegos 


20€] POR MENOS DE 20 € 


Colin McRae Rally 04 


+ Nivel Gráfico muy alto. 
o + Conducción muy real. 
+ Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficie. 


+ Con la vista interior es 
A ss difícil progresar. 


+ Proein 
+ Todo tipo jug. 


+ +3 años 
-19,95€ NOTA 8,53 
+ +info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD ESE 


Need for Speed 


Underground 2 


+ Cientos de posibilidades para 
tunear nuestro bólido. 

+ Toda una ciudad a nuestra para 
correr a todo gas. 

+ Argumento bastante cuidado. 


+ Desde que arranca la partida 
hasta que empezamos a tunear 
pasa mucho tiempo. 


NOTA 9,09 
PRECIO/CALIDAD EE 


Toca Race Driver 2 


+ Gran número de competiciones. 
e] + Conducción muy real. 


+ Electronic Arts 
+ Todo tipo jug. 
-+3 años 
-19,95€ 

- + info.CH) 46,55 


A + Cuenta con historia propia. 
+ Gran variedad de tipo de 
vehículos. 
— + Después de las primeras carreras 

nc se vuelve muy complicado. 
- Proein + Si cometemos un fallo no podre- 
+ Jug. Expertos mos ganar ninguna carrera. 
+ +12 años 
-9,95€ NOTA 8,63 
+ +info. CH) 39 PRECIO/CALIDAD [7351171103 


20€] POR MENOS DE 20 € 


FIFA Football 2005 


+ Sencillo de jugar. 

+ Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 

+ El control sin balón. 


a + Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


+ Electronic Arts + Para sacarle todo el rendimiento 


«Todo tipo jug. se requiere «Total Club Manager». 
-+3 años 

-19,95€ NOTA 8,26 

+ +info. CH) 44 PRECIO/CALIDAD EEE 


NBA Live 2005 

A + El simulador más real de basket. 

+ El nuevo modo Dinasty. 

+ Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 


— + Se necesita pad de control para 


e jugar correctamente. 

» Electronic Arts 

= Todo tipo jug. 

-+3 años 

-19,95€ NOTA 8,39 
+info. CHJ46,54 — |PRECIO/CALIDAD AA 


no aburrirnos un instante. 
+ 63 ligas y 2.000 clubes disponibles. 
+ Configurar nuestras táctica como 
más nos guste. 


o + Gran cantidad de opciones para 


— + Todavía hay algunos fallos como 
que se pare el partido por el 


-P. de Agostini lanzamiento de una falta. 

- Todo tipo jug. + La música es demasiado repetitiva. 
-+3 años 

-19,95€ NOTA 6,80 


-+ info. CH) 57 PRECIO/CALIDAD 700 


ROL 


NUESTROS FAVORITOS 


+ No pagamos cuota mensual. 
+ Ideal para adentrase en el mundo 
del Rol Online. 
+ Los escenarios son preciosos. 
+ No tiene elevados requisitos. 


a + Sólo nos podemos agrupar en las 
ciudades y puestos. 


- Friendware + Únicamente nos será posible 


- Todo tipo de jug. utilizar ocho habilidades. 

+ +12 años 

-44,95€ NOTA 8,04 
+ +info. CH) 52 PRECIO/CALIDAD 


INTELIGENCIA 


Worms 4 Mayhem 


+ Muy divertido. 
O + Sencillo control. 
+ Muchos modos multijugador 
disponibles. 


— + La cámara nos puede confundir. 
+ Ala mínima que te descuides tu 


. Proein ' 


gusano caerá al agua. 
+ Todo tipo jug. 
-+3 años 
-29,95€ HOTA 
a “+ info. CH) 53 PRECIO/CALIDAD 


Dark Age of Camelot 


+ Gran variedad de clases, armas y 
o conjuros para vivir la aventura. 
+ Poder decidir entre PvP o no. 
+» Completamente en castellano. 
+» Muchísimas posibilidades de 
juego para no aburrirnos. 


a + El control no es muy cómodo. 


* Virgin Play + Pagar una cuota mensual. 
+ Todo tipo jug. 

+ +12 años 

*29,95€ pora 

++ info. CH) 52 PRECIO/CALIDAD 


Dungeon Siege Il 


+ La inclusión de supergolpes. 

+ La posibilidad de tomar decisio- 
nes libremente. 

+ Decidir sobre la marcha el tipo de 
guerrero que deseamos. 


a + Con el paso del tiempo se puede 
volver repetitivo. 


= Microsoft + Limitada variedad de situaciones. 
+ Todo tipo jug. 

+ +12 años 

-54,99€ MOTA 


+ info. CH) 54 


PRECIO/CALIDAD 


+ Un vasto mundo por explorar. 
4] + Curva de aprendizaje perfecta. 
+ Miles de objetos. 
+ Interactuar con miles de 
jugadores. 


— + Pagar religiosamente cada mes. 
+ Sin saber inglés a muchos les 


-VUG resultará difícil progresar. 

* Jug. Expertos 

+ +12 años 

-49,95€ NOTA 9,25 


. hi info. CHJ 48 


PRECIO/CALIDAD iaa 


20€] POR MENOS DE 20 £ 


CSI Crime Scene Investigation 


ze + Trabajar codo con codo con los 
5 Sl O personajes de la serie 
+» Misiones que nos harán pensar. 


— + Sólo cinco casos para sacar 
anna al investigador que hay en 
- Ubi Soft 


nosotros. 
+ Todo tipo jug. + Los casos son muy sencillos. 
++16años 
-9,95€ NOTA 7,02 


ee info. CH) 27 PRECIO/CALIDAD AA 


pl 


II DU AU ANUAL RA e e o 


20€] POR MENOS DE 20 € 


pb of Heroes 


y 
pla 
HTRADIA 


dad 


+ Grandiosos escenarios. 
a +» Muchas posibilidades para 
configurar a nuestro héroe. 
+» Todo un mundo a nuestro alcance. 


a + No es muy variado. 
4 + La inteligencia artificial de los 


- Friendware enemigos es algo deficiente. 


+ Todo tipo jug. » Los enemigos resultan 

+ +12 años 

- 19,95€ NOTA 7,13 

+ +info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD 4154195 


EverQuest ll 


+ Gran variedad de clases y razas. 

e + Ambientación muy conseguida. 
+ Gran número de objetos y zonas. 
+ Gráficamente muy logrado. 


— + Hay que pagar todos los meses. 
+ Se necesita un PC muy potente 


= Ubi Soft para jugar correctamente. 
* Jug. Expertos 

+ +12 años 

-19,95€ MOYA 


s E info. CH) 48 PRECIO/CALIDAD 


A 


Star Wars Caballeros 
De la Antigua República 1 


+ Fiel y cuidada recreación del 
O universo Star Wars. 
+ Muchos objetos disponibles. 
+ Llegar a convertirse en Jedi. 
+ Muy buen argumento. 


— + Tanta conversación puede llegar a 
ser agotadora. 


. Activision + Elijas el bando que elijas el 

+ Todo tipo de jug. desarrollo resulta similar, 

+ +12 años 

-19,95€ NOTA 8,10 


-+ info. CH) 34, 61 


PRECIO/CALIDAD E 


CSI: Miami 


+ Trabajar codo a codo con los 
+) chicos de Miami. 

+ Igualito que la serie. 

+ Nos hará pensar mucho. 


3 — + Sólo cinco misiones. 
J + Desarrollo demasiado lineal. 


» Ubi Soft 

» Todo tipo jug. 
+ +16 años 
-19,95€ 

++ info. CH) 48 


NOTA 8,50 
PRECIO/CALIDAD EE 


Dungeon Siege 


= + Muchísima acción. 
j + + Gran cantidad de armas y 
f hechizos disponibles. 

+ Larga vida del juego. 


a + Puzzles bastante pobres. 
+ Llega a cansar si se juega muy 


: Ubi Soft y seguido, sin tomarse recesos. 
=Todo tipo jug. + Limitada variedad de situaciones. 
+ +16 años 

-9,95€ HOJA 


+ +info. CH) 35 


PRECIO/CALIDAD 515103 


Sacred 


+ Seis héroes disponibles. 

+ El vasto y fantástico universo de 
Ancaria para explorar. 

+ Muchas “quest” disponibles. 

+ Cientos de objetos distintos 


+ Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 


- FX Interactive especiales. 
+ Todo tipo jug. 

+ +12 años 

-9,95€ NOTA 


. + info. CHJ 41 


PRECIO/CALIDAD £717%3 


+ Mucho humor y risas. 
O. Elevado número de Quest 


disponibles y muy variadas. 
+ Los puzzles están bien pensados. 


a + Gráficamente, se han esmerado 
cen poco y deja mucho que desear. 
+ Ubi Soft 


+ La cámara no da mucho juego. 
+ Todo tipo de jug. 
+ +12 años 
-19,95€ MOTA 


+ +info. CH) 52 


PRECIO/CALIDAD 4177110 


CSI: Oscuras Intenciones 


+ Guión muy trabajado. 
O + Trabajar codo con codo con los 


personajes de la serie. 
+ Los casos están muy bien 
caracterizados. 


— + El desarrollo es muy limitado. 


- Ubi Soft 

+ Todo tipo jug. 
+ +16 años 

+ 19,95€ 

+ info. CH) 39 


NOTA 


PRECIO/CALIDAD 2515103 


TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 


Dirección 


Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web 
Activision 902 366 870 914901580 913677457  -— www.activision.com (inglés) 
Atari 917470315 9132942 35 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com 
Data Becker 913230479 913788006 913788037  soporteWdatabecker.es www.databecker.es 
Electronic Arts 902 234111 913436400 913436402  soporteWea.com WWW.es.ea.com 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteWfriendware.es www friendware.es 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaUfxplanet.com www.fxplanet.com 
Konami = 915155060/54 915155088  -- www.konami-europe.com (inglés) 
Lego España 914175964 914175871 914176182. - www.lego.com (inglés) 
Ludis Games 952093 753 952093 753 952093753  soporteOludisgames.com www.ludisgames.com 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satmicronet.es www.micronet.es 
Microsoft España 902 197 198 913919000 913909001  -- www.microsoft.com/spain/juegos 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubninOnintendo.es www.nintendo.es 
Namco PR Iberia - 918732415 918732415  namcoOarsystel.com www.namco.com (inglés) 
Nobilis 9020133 21 911858160 911858161  -- www.nobilis-iberica.com 
On Games = 933440600 933440724  infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es 
Proein 914062964 914062940 913678898  -- www.proein.com 
Puntosoft Interactive = = = soporteOpuntosoft.net www.puntosoft.net 
SCEE (Sony) 902 102102 913777100 913777124  -- es.scee.com 
Take2 916363925 916363920 916363921  take2Otake2espana.com www.taketwo.es 
TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralOmaygap.com www.satmaygap.com 
THQ 917991990 91799199 917991991  soporteWthq.com www.thq.co.uk (inglés) 
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virgintvirgin.es www.irginplay.es 
VUG (Vivendi Universal Games) 902 888 498 917355502 917352730  soporteWvup-mediainteractive.es www.vup-interactive.es 


Anabel Segura N7 Planta 2? Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) 

Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid 
Pza. de Castilla, 3. Planta 12, E1. 28046 Madrid 

Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 

Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028 Madrid 

Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 1D2. 28224 Pozuelo de Alarcón 

Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 

Orense 34 62 planta 28020 Madrid 

Calle Pacheco 3* planta 39-G 29011 Málaga 

María Tubau, 4 62 Planta 28050 Madrid 

Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1CP 28223 Pozuelo de Alarcón 
Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 1%. 28109 Alcobendas 

Josefa Salvanes 4 Portal H 20 E Arganda del Rey 28500 Madrid 

Cañada Real de las Merinas, 17. Planta 42, Nudo Eisenhower, Edificio 5. 28024 Madrid 
Diagonal 662-664, 32 Planta, Módulo D. CP 08034 

Hermanos García Noblejas N' 37, Bloque C 22 Planta 


Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 

Comunidad de Madrid 35-bis, 12 Planta Oficina 25 

Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 

Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 1-b 

Parque Empresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 22 Planta Oficina 12 28230 Las Rozas Madrid 
Paseo de la Castellana, 9-11. 28046 Madrid 

Juan Hurtado de Mendoza 15. 28036 Madrid 
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DE COMPRAS 


Los m 


Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre 
los juegos que más éxito 
han cosechado para PC, 
teniendo en cuenta todas 
las ventas producidas 

en establecimientos 

de informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 


Datos elaborados por GFK para 

ADESE (Asociación Española de 
Distribuidores y Editores de Software de 
Entretenimiento). 


LOS SIMS 2 

ABREN NEGOCIOS 

Como viene siendo tradición 

con todas las expansiones 
de «Los Sims 2», «Abren Negocios» se ha 
aupado a lo más alto de la lista de ventas en 
el mes de lanzamiento. Ahora nuestros Sims 
se convierten en empresarios, con muchas 
alternativas para crear sus propios negocios. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*60 


STARWARS 

EL IMPERIO EN GUERRA 

La Rebelión sigue empeñada en 

desbaratar los planes de domi- 
nio del Imperio. Muestra de ello es este título 
de estrategia, donde controlaremos a perso- 
najes emblemáticos de la saga y llevaremos la 
guerra a decenas de planetas, obligándonos 
a combatir tanto en el espacio como en tierra 
firme para lograr la hegemonía en la Galaxia. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*61 


ás vendidos 


RANKING DE JUEGOS PARA PC 


Clasificación 


Puesto por 
Distribuidor PEGI 


Unidades Título Género Resultado Test 


[S 


Los Sims 2 Abren Negocios Simulación Electronic Arts 


ZE 


Star Wars 
El Imperio en Guerra 


Los Sims 2 


El Señor de los Anillos 
La Batalla por la Tierra Media 


Age of Empires 11 Estrategia 


Los Sims 2 Noctámbulos Simulación Electronic Arts 


Imperivm lll Las Grandes 
Batallas de Roma (Premium) 


Los Sims Simulación 
Animales a Raudales (Classics) 


Need for Speed 
| Underground (Value Line) 


Velocidad 


Medal of Honor Acción 
Allied Assault (Value Line) 


World of Warcraft Rol Online 


JUEGOS EN CONSOLAS 


XBOX 360 ETT CELIA 


1. Dead or Alive 4 1. Moto G.P. 3 1. GTA Liberty City Stories 

2. Call of Duty 2 2. Grand Theft Auto San Andreas 2. PRO Evolution Soccer 5 

3. Project Gotham Racing 3 3. PRO Evolution Soccer 5 3. Los Sims 2 
[GAMECUBE | 
1. GTA San Andreas (Platinum) 1.Pokémon XD Tempestad Oscura 1. NintenDogs Labrador 

2. God of War 2. Metroid Prime 2 Echoes 2. NintenDogs Dachshund 

3. PRO Evolution Soccer 5 3. Super Smash Bros Melee 3. Mario Kart DS 


Datos de Febrero de 2006 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 


LOS SIMS 2 
Se ha convertido en el inqui- 
lino con más solera de la lista 
de los más vendidos, ya que 

desde el día de su lanzamiento no ha falta- 

do ni un solo mes a su cita. Una tradición de 
la que parece no estar dispuesto a apearse 
por muchas expansiones o reediciones de 

«Los Sims» que salgan a la venta. 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No49 


DDD 


ESDLA LA BATALLA 
POR LA TIERRA MEDIA 
Grata sorpresa la que nos hemos 
llevado ante la entrada en lista 
de este título de altísima calidad. Y es que la 
bajada de precio le ha sentado de maravilla 
para tomar nuevo aire y revivir las masto- 
dónticas batallas que nos deslumbraron en el 
cine, aunque esta vez en primera persona. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No47, 57 


Nil 

XII! (CODEGAME) 
El público lo demanda y la lista de 

ventas lo refleja, las reediciones 

a buen precio de muchos juegos 
funcionan. Claro ejemplo es este peculiar título 
de acción, que saborea las mieles del éxito dos 
años y medio después de su lanzamiento gra- 
cias a su nuevo precio, 5,95€. Gran historia, 
excelentes gráficos al estilo de un cómic y un 
buen puñado de fases y enemigos a superar. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No32 


A 
¡AHÓRRATE 5 EUROS! 


en cada uno de 


DESCUENTO , 
omputer 


e 
JUE OS 


a 4 
- | 


Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


El POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 


Computer 


7d 
C U El 0) IN D E E E D | D 0) UPS Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. IM Oferta válida hasta el 30 de Abril de 2006. 


Md a acabo aa A OOOO OOO Ea aa ERE edo 


Call aa ETE: NO ISO CUA 
OCA A OL Crostal TEE TONO A e a a NE 
ECON ia EN A A AE 
pyp* PRECIO FINAL* 
PRODUCTO recomenaDo | LECTOR COMPUTER Código de barras 


Señala el juego que quieras para realizar el pedido HOY JUEGOS 


O Commandos Strike Force | 449€ | 39,958 | 
O SW El Imperio en Guerra | 49.95€ | 44,95€ ll 


| 
e 
O Tony Hawks A.M. 3995c | 3485 UA (CENTED) 
O Stuhh The Zombie 3995< | 3AB5S INMI 
| 


Forma de pago 9 Contra reembolso Urgente 


(España peninsular 4€, Baleares 5€) 


O Getting Up 3995 | 3495< 


ada vez más, el hard- 

ware es uno de los 

aspectos que tocan 
con el PC que más importa a los 
usuarios, aunque algunos juegos 
nos traen de cabeza por culpa 
de errores inexplicables que el 
sistema operativo se encarga de 
camuflar, como un compinche. 


NO SE ACTUALIZA 
NI A TIROS 


Juego a «World of Warcraft» des- 
de hace ocho meses y estoy ver- 
daderamente "pillao" (tengo dos 
personajes activos). Tanto que 
tengo dos carpetas del juego para 


«World of Warcraft» es un juego que se actualiza automáticamente cada vez 
que Blizzard "cuelga" un nuevo parche. Así, nos olvidamos de problemas. 


LAS PARTICIONES DE MI 
DISCO DURO 


Tengo un ordenador portátil que no 
está mal pero el disco duro se me 
ha quedado tan "mini" que estoy 
desesperada. El pobrecito sólo tie- 
ne 20 gigas y cuando me lo compré 
decidí hacer dos particiones de diez. 
El problema es que la unidad donde 
está el sistema operativo está tan 
"petada" que no puedo ni grabar 
un CD porque me dice que no hay 
espacio (realmente le quedan unas 
500 KB libres cuando miro en las 
propiedades de la partición). Mi 
pregunta es: ¿puedo volver a unir 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


las dos particiones sin perder los 
datos que tengo allí metidos? 
María L. (vía e-mail) 


La única posibilidad que existe de 
convertir dos particiones en una es 
borrando las unidades por com- 
pleto. Para eso, es recomendable 
hacer copias de seguridad de to- 
dos tus datos importantes (textos, 
fotos, música, etc.), realizar un in- 
ventario de aplicaciones instaladas 
y proceder al borrado completo 
para reconstruirlo todo posterior- 
mente. Es un trabajo duro pero ne- 
cesario si quieres contar con más 
espacio para Windows XP. 


entrar con cada personaje según 
voy a jugar con uno u otro. Pero 
tengo un problema que me pasa 
frecuentemente: cuando hay una 
actualización y se descarga el par- 
che, tras aplicarlo, una de las dos 
carpetas de «World of Warcraft» no 
me reconoce que lo haya aplicado. 
El caso es que termino por coger el 
parche y arrastrarlo al ejecutable. 
Sólo así consigo que lo actualice. 
¿Sabéis a qué puede deberse este 


error, porque hay veces que me 
desespero porque pienso que no 
voy a poder entrar en el juego, 
precisamente cuando me están 
esperando los colegas. Gracias. 
Moonfanna (vía e-mail) 


Hemos estado indagando en pá- 
ginas oficiales, y no oficiales, del 
juego y lo más parecido a tu pro- 
blema se produce, precisamen- 
te, cuando se tiene más de una 


carpeta de «World of Warcraft» 
instalada. Esto ocurre porque una 
de las dos carpetas es la que por 
defecto está "registrada" en el 
sistema y cada vez que se descar- 
ga un parche, éste se instala allí. 
Así, cuando queremos hacerlo en 
la "carpeta clon", el procedimien- 
to debe ser manual: pinchamos 
en el parche y, sin soltarlo, lo 
arrastramos hasta el ejecutable 
del juego (wow.exe). 


Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


¿Cuál es el mejor juego del mes? 

Soy comprador habitual de la revista y desde que pusisteis las reedi- 
ciones he visto algunas cosas que me han extrañado bastante. Por 
ejemplo, que en un mes el Ganador en Calidad sea un juego que no 
tiene más puntuación que alguna de las reediciones. ¿No se supone 


La Banda Ancha se 
queda algo estrecha... 
Quisiera con esta carta, dejar constancia de mi in- 
dignación por la despreocupación que muestran 
las compañías de banda ancha de Internet por la 
localidad en la que vivo (Beus de Granada), ya que 
a ninguna le preocupa prestarnos sus servicios y 
nos mantienen aislados a pesar de que hemos 
recogido firmas y hemos realizado todo tipo de 
solicitudes... sin resultado. Un saludo. 

Cristina Rodríguez (Beus de Granada) 


Efectivamente, muchas compañías corren a in- 
troducir tecnologías muy avanzadas cuando el 
100% del territorio nacional aún no cubre las 
necesidades básicas de conexión a Internet. De 


Algunas compañías de Internet no tienen en cuen- 
ta a pequeñas localidades, de las que olvidan. 


todas formas, puede consultar si en su municipio 
existe cobertura 3G que, para uso profesional, 
puede servirle muy bien como conexión habitual 
gracias a sus 384 Kb/seg. 


De lo dicho por 
teléfono, nada de nada 
Soy usuario de Internet con Telefónica y Tele2 me 
ha ofrecido, por el mismo precio que pago ahora, 
llamadas gratis y ADSL de 6 MB. El problema es que 
por teléfono se han comprometido a no tenerme 
más de 6 horas sin conexión a través de un contra- 
to que me mandarían a casa, en la llamada "cláu- 
sula 23". Pues bien, cuando me llega el mensajero, 
que ya lo ha hecho dos veces, lo que me envían es 
un cuestionario para solicitud de servicio en el que 
no vienen ni cláusulas, ni compromisos ni nada. 
Obviamente no los he firmado y dicen que todo 
es un error. ¿Me lo creo y firmo o sigo devolviendo 
esas solicitudes? Muchas gracias. 

Encarnación (Madrid) 


Hay que tener mucho cuidado con estas artima- 
ñas que utilizan las compañías de Internet ya que 
en ocasiones lo que buscan es que firmemos para 
adquirir el compromiso y, después, tenernos sin 
conexión uno o dos meses hasta que una compa- 
ñía libera la línea y ellos la cogen de nuevo. 


5 


que ponéis como ganador al que más puntuación tiene? Es que he 
visto que pasa igual con el ganador en Precio/calidad. ¿Cómo decidís 
entonces cada mes cuál es el ganador en cada apartado? 


Michel Buenavista (vía e-mail) 


Para designar a los ganadores en Calidad nos limitamos a consta- 
tar cuál es el juego que obtiene la nota más alta en el Resultado 
del Test, dentro de lo que podemos considerar como novedades 
que salen a la venta por vez primera. Es decir, las reediciones no 
forman parte de los juegos que aspiran a los galardones ya que 
creemos que el momento de premiarlos es cuando son lanzados 


al mercado. Debes tener en cuenta 
que las reediciones disponen de 
precios muy variados que pueden 
oscilar entre los 30 y los 5 euros. 
Sería una injusticia que el galardón 
de Precio/calidad lo obtuviera un 
juego que, por la razón que sea, se 
vende tan barato que otro mucho 
mejor es imposible que compita 
en igualdad de condiciones. 


CAMADOR. 
CALIDAD 


v 
LE LTADOS DEL TEST on 


|] PistrisuinoR: Ubi Soft 


] 


Tom Clancy's Rainbow 


TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 DO e 
PRODUCTOR: Ubi Saft 
DESARROLLADOR: Ubi Soft 
OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 


C/ Los Vascos, 17 -28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosGaxelspringer.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 


Confiamos en vuestra comprensión. 


COMPLETA TU COLECCIÓN 


0 World of Warcraf (Test 
y Guía) e Juegos de rol 
online (Comparativa) e 


La Mansión Playboy (Test) 


e Caballeros de la Antigua 
República II (Test)... 


0 Commandos Strike 
Force (Reportaje 
Especial) e Terror en 

tu PC (Comparativa) 

e GTA San Andreas (Test 
y Guía) e Juiced (Test)... 


0 Quake 4. (Reportaje 
Especial) e Los Sims 2 
(Comparativa) e Age 

of Empires lll (Test), 
F.E.A.R. (Test y Trucos)... 


0 Spellforce 2 (Reportaje 
Especial) e Acción callejera 
(Comparativa) e El Padrino 
(Test), Los Sims 2 Abren 

Negocios (Test y Trucos)... 


Consigue ahora tus números atrasados en 
www.axelspringer.es/atrasados 


€ Tomb Raider The 
Last Revelation (Juego 
Completo): La cuarta 
entrega de la saga más 
aclamada de la historia 
de los videojuegos. 


€ Zeus Señor del Olimpo 
(Juego Completo): 
Funda y haz prosperar 
una metrópoli en la 
Antigua Grecia y gánate 
el favor de los dioses. 


0 Homeworld (Juego 
Completo): ¡¡El juego 
de estrategia más 
revolucionario y 
original de PC!! 


€ Combat Flight 
Simulator (Juego 
Completo): ¡¡Disfruta 
de este clásico de los 
simuladores de vuelo!! 


0 Los Sims 2 
Universitarios (Test y 
Guía) e Juegos de Acción 
3D (Comparativa) e 
Splinter Cell 3 (Test) e 
Brothers in Arms (Test)... 


0 Los Sims 2 Noctámbulos 
(Reportaje Especial) e Acción 
Callejera (Comparativa) 
e Battlefield 2 (Test 

y Guía) e Cossacks ll 
(Test)... 


0 King Kong (Test y Guía 
completa) e Mánager de 
fútbol (Comparativa) e 
Call of Duty 2 (Test), SW 
Battlefront Il (Test)... 


6 Patrician |! (Juego 
Completo): Comercia, 
lucha, haz política y 
piensa la mejor estra- 
tegia para vencer. ¿Te 
gusta ganar dinero? 


0 Cossacks (Juego 


Completo): ¡¡Disfruta de 


la saga de estrategia 
más aclamada de 
Europa!! 


O Turok 2 (Juego 


Completo): ¡¡Disfruta de 
la trepidante acción de 
esta legendaria saga de 


los videojuegos! 


€ Empire Earth 2 (Test y 
Guía) e Juegos Picantes 
(Comparativa) e Doom 3 
La Resurrección del Mal 
(Test) e SWAT 4 Armas y 
Tácticas (Test)... 


l a 
0 Age of Empires II! 
(Reportaje Especial) 
Acción 3D (Comparativa) 
e Dungeon Siege Il (Test) 
e Fahrenheit (Test y Guía)... 


2 KiMEpIN 


0 Rise of Legends 
(Reportaje Especial) 

e Acción y Terror 
(Comparativa) e Panzers 
II Test), NFS Most 
Wanted (Test)... 


€ The Italian Job (Juego 
Completo): Roba a la 
mafia italiana en su pro- 
pia casa y escapa por 
las carreteras alpinas 
al votante de un mini. 


0 Tomb Raider 
Chronicles (Juego 
Completo): ¡¡Acompaña 
a Lara en una de sus 
mejores aventuras!! 


A 


o 


0 Kingpin (Juego 
Completo): 
¡¡Conviértete en el rey 
de los suburbios con 
este sensacional juego 
de acción 3D!! 


cre falta algún número? 


1 e Entra en www.axelspringer.es/atrasados 
2 e Elige los números que desees 
3 e Recíbelos en tu domicilio 
al precio de portada (3,99€) + gastos de envío 


Oferta válida hasta fin de existencias 
- Sólo disponibles los números no agotados desde el número 25 
* Gastos de envío: 1€ por ejemplar « Forma de pago: tarjeta de crédito 
+ No se aceptarán pedidos fuera de España 


De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos perso- 
nales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu pedido. 
Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel 
Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 


6 Imperial Glory (Test y 
Guía) e Acción Star Wars 
(Comparativa) e 7 Sins 
(Test) e Close Combat 
First to Fight (Test) e Act 
of War (Test)... 


0 F.E.A.R. (Reportaje 
Especial) e Estrategia 
para todos (Comparativa) 
e Black € White 2 (Test 

y Guía)... 


0 ESDLA La Batalla 
por la Tierra Media ll. 
(Reportaje Especial) 

e Juegos de estrategia 
(Comparativa) e TOCA 
Race Driver 3 (Test)... 


0 Breed (Juego 
Completo): Dirige a un 
comando de cuatro 
soldados espaciales 
para luchar contra la 
amenaza alienígena. 


0 American Conquest 
(Juego Completo): 
¡jiDisfruta de la 
estrategia en tiempo 
real más divertida!! 


0 Shadow Man (Juego 
Completo): ¡¡Adéntrate 
en la zona muerta y vive 
Una de las aventuras de 
acción más increíbles 
de la historia del PC!! 


Y ADEMÁS 


¡Pide tu 


archivador! 


Si quieres tener 


todos tus ejemplares 


a mano consigue 
tu archivador 


por sólo 9€ 
(gastos de envío 
incluidos) 
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NUESTRO DICCIONARIO 


DelaAalaZ H 


No hay nada como la tranquilidad que da 
saber en todo momento a qué nos referimos 
con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimento 
para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una bre- 
ve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número hemos 
seleccionado por su especial importancia. 


AGP (PUERTO) Puerto de Gráficos : 
Acelerado. Existen distintas versiones, : 
2x, 4x y 8x, dependiendo de la veloci- : 
dad de comunicación que sea posible : 
establecer con la tarjeta gráfica. 


ANISOTRÓPICO (FA) Filtro que se : 
aplica a una escena 3D con el que se : 
consigue que los objetos más alejados : 
muestren un aspecto más definido. 

ANTIÁLIAS (AA) Técnica que suaviza * 
el “diente de sierra” producido en las : 
aristas de polígonos de una escena 3D. : 


S-ATA 11 Interfaz de hardware o bus : 
para conectar discos duros y otro tipo : 
de unidades al ordenador, que duplica: 
la velocidad de la interfaz Serial-ATA. — : 


BIT Unidad de información mínima de E 
un ordenador. Su valor puede ser0óÓ 1. : 


BÚFER (BUFFER) Memoria utilizada : 
para el almacenamiento temporal de : 
datos, en previsión de posibles cortes : 
en el suministro de éstos durante un : 
proceso como la grabación de un CD. — : 


BYTE Ocho bits. Ver definición de Bit. 


DIRECTX Interfaz entre el sistema 
operativo y el hardware orientado a 
juegos y multimedia (tarjeta gráfica, de 
sonido, joystick, etc.). DirectX dicta el 
modo en que se debe establecer dicha 
comunicación, emulando por software 
aquellas funciones que el hardware no 
es capaz de llevar a cabo. 


DVD (Digital Versatile Disc). Disco de 
12 cm. de diametro y hasta 9,4 GB de 
capacidad por cara. Es el sistema de 
distribución de juegos más utilizado. 


DVD-VIDEO Tipo de DVD físicamen- 
te idéntico al original, cuyo contenido 
principal es imagen de vídeo. 


DVI Interfaz de Vídeo Digital. Se trata 
de un sistema de conexión totalmente 
digital que se emplea casi exclusiva- 
mente para conectar la tarjeta gráfica a 
una pantalla digital plana. 


FPS Cuadros por Segundo. Esta expre- 
sión sirve para indicar las veces que la 
imagen generada por la tarjeta gráfica 
se actualiza en pantalla en un segundo. 
Se utiliza, por ejemplo, para medir el 
rendimiento de una tarjeta gráfica. 


CPU O PROCESADOR El cerebro del: 
ordenador. Es un circuito integrado que : 
concentra la mayor parte de la capaci- : 
dad de cálculo del ordenador. : 


CRT (MONITOR) Tubo de Rayos : 
Catódicos. Esta pantallas funcionan por : 
medio de un tubo de vacío en el que un : 
haz de electrones dibuja la imagen. 


DIRECT3D Parte de la interfaz DirectX: 
dedicada a manipular y representar : 
gráficos 2D y 3D. Sirve de estándar : 
compatible con la gran mayoría de jue- : 
gos y hardware gráficos. : 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 1024 
Mbytes (consultar Mbyte) 


GDDR3 (MEMORIA) Tipo de memo- 
ria de alta velocidad utilizada en las 
tarjetas gráficas de última generación. 


GHZ O GIGAHERCIO Un millón de 
Hercios. 


GPU O PROCESADOR GRÁFICO Es 
el chip que controla todos los procesos 
de cálculo de geometría de escenas 
3D, 2D y gráficos. Está integrado en la 
tarjeta de vídeo. 


L A 


- HDTV Estándar de vídeo para imáge- 
- nes de alta definición. Cuando nos refe- 
+ rimos a ella en la revista, por lo general 
: hacemos referencia a la existencia de 
: la conexión necesario para el envío o 
- recepción de este tipo de imagen. 


: HERCIO (HZ) Medida de frecuencia 
: muy utilizada en informática y otros 
Campos para especificar velocidades. 


: IDE Interfaz de hardware o bus para 
- conectar discos duros y otro tipo de 
+ Unidades al ordenador. 


. KB O KBYTE (KILOBYTE) 1024 
+ Bytes (consultar Byte) 


: KILO HERCIO (KHZ) Mil hercios 
: (consultar Hercio). 


: MB O MBYTE (MEGABYTE) 1024 
- KBytes (consultar KByte). 


A MB O MBIT (MEGABIT) 1024 Bits 
- (consultar Bit) 


A MEGA HERCIO (MHZ) Un millón de 
- Hercios (consultar Hercio). 


: MP3 Formato de archivo de compre 
- sión que se emplea para el almacena- 
miento y reproducción tanto de sonido 
, como de música. 


j OPENGL Software que contiene una 
> librería de rutinas y programas cuya 
> función es representar gráficos en 3D. 


: PCI EXPRESS (PUERTO) Nueva 
- definición del estándar PCI, con la que 
- se consigue doblar la velocidad de los 
: puertos AGP 8X. 


: PÍXEL Unidad básica de color en una 
imagen. Un punto individual en la pan- 
a talla. El color de un píxel es la combi- 
: nación de tres colores básicos: rojo, 
- verde y azul. 


: RESOLUCIÓN DE PANTALLA 
Magnitud que sirve para saber el grado 
+ de definición de una imagen en panta- 
+ la, y que está estrechamente relaciona- 
+ da con la capacidad del hardware de la 
- tarjeta gráfica y el monitor. Se expresa 
- en puntos de ancho y alto. Algunos 
- ejemplos serían: 800x600 ó 1024x768. 


: R.P.M Revoluciones Por Minuto. 


: S-ATA También denominado serial- 
: ATA, Nuevo estándar para la conexión 
- de dispositivos de almacenamiento al 
- PC uotros sistemas. Es más rápida que 
- el estándar IDE, al que poco a poco irá 
- reemplazando. 


: SUBWOOFER Recibe este nombre 
- el altavoz que se encarga de los tonos 
+ graves en un sistema de sonido. 


: S-VÍDEO Tipo de conector para cables 
: y señal de vídeo, cuya peculiaridad fun- 
+ damental es que transmite la informa- 
ción de luz y color (rojo, verde, y azul) 
a por separado. 
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TFT (PANTALLA) Tipo de panta- 
lla LCD. Son las pantallas planas que 
mejor calidad de imagen ofrecen en 
la actualidad (tras las de plasma). Se 
conocen también como pantallas de 
matriz activa. 


USB (PUERTO) (Universal Serial Bus) 
Puerto de conexión para periféricos 
diversos, desde ratones a dispositivos 
para juegos. Es el puerto de conexión 
externo más rápido que tiene un PC. 


VATIOS RMS Es la magnitud que 
mejor define la potencia máxima que 
es capaz de ofrecer un sistema de alta- 
voces, no en un instante, sino de modo 
continuado en el tiempo. En realidad, 
los picos de potencia que puede llegar 
a alcanzar un amplificador de sonido 
son mayores, pero sólo pueden hacerlo 
un momento. 


VGA (CONEXIÓN) Estándar de vídeo 
para la conexión de monitores CRT y 
pantallas TFT a la tarjeta gráfica. 


VÍDEO COMPUESTO Tipo de conec- 
tor y señal de vídeo que transmite por 
separado la luminancia del color. 
WI-FI Estándar para la transmisión de 
datos a través de ondas de radio que 
funciona en la banda de los 2,4 GHz. 
Existen en la actualidad tres definicio- 
nes, 802.11b, 802.11a y 802.119, con 
velocidades de 11 Mbits para la primera 
y 54 Mbits para las dos últimas. 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O wwwatari.com/gettingup 
O www.commandosstrikeforce.com 
O www.dayofdefeat.com 

O www.bloodrayne2.com 

O www.kotor2.com 

O wwvstubbsthezombie.com (inglés) 


(1) www.rainbowsixgame.com (inglés) 

O http://th-americanwasteland.com (inglés) 
0 www.atari.com/crashday/ (inglés) 

O www.gtasanandreas.com (inglés) 


O www.lucasarts.com/games/swempireatwar (inglés) 


+ 9 http://simpsons.vu-games.com/es/index.html 


E 3) www.ddo-europe.com (inglés) 

: 0 http//es.ca.com 

O www.wow-europe.com (inglés) 

A (0D http://es.codemasters.com/mdl2006/ 
A O www.2kgames.com (inglés) 


- 0) wwwageofempires3.com 


- (0 www.ubisoft.es 
: 0) www.ut2007.com 
- 8) wwwx-plane.com 


: 6 http://ww2.capcom.com/re4 (inglés) 


- 6) www.nobilis-iberica.com 
- Q) www.esatari.com 
- O) www.midway.com (inglés) 


: e http://lotro.turbine.com (inglés) 
: 9 www.playonline.com (inglés) 


O wwwsony.es 


: O http://es.europe.creative.com 


: () www.pny-europe.com 
: 0) wwwsweex.com 
: Q) www.trust.com 


ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 


Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberían ir mejor de 
como van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


TARJETAS DE VÍDEO 


1. AOpen Serie 6000 - Ver. R76.44 para Windows 2000 y XP + 12 de Agosto de 2005 (24,6 MB) 
ftp://asftp.aopen.com.tw/pub/driver/vga/unidriver/winxp2k7644.exe 


2. A0penSerie 7800 - Ver. R77.77 para Windows 2000 y XP + 12 de Agosto de 2005 (26,1 MB) 
ftp://ftp.aopen.de/pub/driver/vga/unidriver/winxp2k7777.exe 


3. ASUS Serie ATI * Ver. 1.30 para Windows 2000 y XP - 2 de Marzo de 2006 (6,41 MB) 
NUEVO > http://dlsvr02.asus.com/pub/ASUS/vga/nVidia/Released_Drv/ASUSEnhancedDriver130.zip 


4, ASUS Serie nVidia * Ver. 1.30 para Windows 2000 y XP + 2 de Marzo de 2006 (6,41 MB) 
NUEVO > http://dlsvrO2.asus.com/pub/ASUS/vga/nVidia/Released_Drv/ASUSEnhancedDriver130.zip 


5. ATI Catalyst « Ver. 63 para Windows 2000 / XP - 8 de Marzo de 2006 (11,8 MB) 
NUEVO) https.//3248.e.akamainet/£/674/9206/0/www2Ati.com/drivers/6-3_xp-2k_dd_30895.exe 


6. ATI Catalyst Control Center + Ver. 63 para Windows 2000 y XP +8 de Marzo de 2006 (17,7 MB) 
NUEVO > https://a248.e.akamai.net/f/674/9206/0/www2.ati.com/drivers/6-3_ccc_es 30895.exe 


7. Galaxy Serie nVidia - Ver. 8391 para Windows 2000 y XP » 20 de Marzo de 2006 (26,6 MB) 
NUEVO? http://www.szgalaxy.com/serve/download/Version83_91.rar 


8. MSI Serie nVidia GeForce 7 Series - Ver. 82.12 para Windows 2000/XP +7 de Febrero de 2006 (30,30 MB) 
NUEVO > http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/NVIDIAv8212_WinXP2K zip 


9. MSI Serie nVidia GeForce 6 Series - Ver. 72.12 para Windows 2000/XP + 24 de Mayo de 2005 (27,70 MB) 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/NVIDIAv7212.zip 


10. MSI Serie Radeon AGP - Ver. 8.17 para Windows 2000/XP y WinXP 64-bit-30 de Septiembre de 2005 (63,81 MB) 
http://66.96.84.4/support/dvr_exe/vga_dvr/ATIv8.17_XP2K.zip 


11. MSI Serie Radeon PCI-E - Ver. 8.17 para Windows 2000/XP y WinXP 64-bit 30 de Septiembre de 2005 (63,81 MB) 
http://66.96.84.4/support/dvr_exe/vga_dvr/ATlv8.17_XP2Kzip 


12. Nvidia ForceWare - Ver. 81.98 para Windows 95 / 98 / Me »21 de Diciembre de 2005 (19,3 MB) 
ftp://download.nvidia.com/Windows/81.98/81.98_forceware_win9x_intemational.exe 


13. Nvidia ForceWare + Ver. 84.21 para Windows 2000 / XP + 17 de Marzo de 2006 (29,8 MB) 
NUEVO > http://download.nvidia.com/Windows/84.21/84.21_forceware_winxp2k_intemational_whq]l.exe 


El primer parche para «El Imperio en Guerra» co- 
rrige ciertos problemas y mejora el contenido. 


Parche para «Tony Hawk's American Waste- 
land» que actualiza a la versión 1.01. 


Age of Empires III - Microsoft - Actualiza a la versión 1.05 » (14.2 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/ageofempires3/a0e3-105-spanish.exe.html 


2. Battlefield 2 - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.21 + (385,2 MB). 
Nuevo http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/battlefield2/bf2_patch_1.21.exe.html 


3. Black 8: White 2 - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.2 - (32,6 MB). 
http://3dgamers.iinet.net.au/pub/3dgamers/games/blackwhite2/bw2patch.v1.2.exe 


4. Brothers in Arms Road to Hill 30 + Ubi Soft - Actualiza a la versión 1.11 + (17,3 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/brothersinarms/bia_starforce_1.11_es.exe 


5. Call of Duty 2 - Activision » Actualiza de la versión 1.01 HTT + (5,5 MB). 
http://3dgxfer6p.3dgamers.com/3dgamers/games/callofduty2/cod2intelpatch_101.exe 


6. Civilization IV - Take 2 + Actualiza a la versión 1.52 + (44,9 MB). 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/civilization4/civ4patch1.52.exe 


7. DragonShard- Atari + Actualiza a la versión 12.1 + (12,5 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/dragonshard/dragonshard_1.2.1_esp_full.exe.html 


8. Fahrenheit - Atari - Actualiza a la versión 1.1 + (8,63 MB). 
ftp://3dgr359:mr239239a0 3dgamers.mirror.internode.on.net/3dgamers/games/fahrenheit/fahrenheit_patch1_1.zip 


9. F.E.A.R. + VUG : Actualiza a la versión 1.03 + (191,4 MB). 
ftp://3dgr35g:mr23g239203dgamers.mirror.internode.on.net/3dgamers/games/fear/fear_update_es 100-102_103.exe 


10. GT Legends - Atari + Actualiza a la versión 1.1.0.0 - (60,8 MB). 
http://3dgxferóp.3dgamers.com/3dgamers/games/gtlegends/gtl_update_1.1.0.0.zip 


11. Imperial Glory + Proein + Actualiza a la versión 1.1 - (4,38 MB). 
http://3dgamers.iinet.net.au/pub/3dgamers/games/imperialglory/ig_patch_v11.zip 


12. Juiced - THO - Actualiza a la versión 1.1 + (55,1 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/juiced/juicedpccdromdv.exe 


13. Los Sims 2 Noctámbulos - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.2.0.335 - (16,9 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/thesims2nl/sims2ep2_patch.exe 


14. Los Sims 2 Universitarios - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.1.284 + (20.1 MB). 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/thesims2uni/sims2ep1_patch.exe 


15. Medal of Honor Pacific Assault - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.2 » (134,5 MB). 


. Need for Speed Most Wanted - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.1 + (12,1 MB). 
TARJETAS DE SONIDO http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/needforspeed9/nfsmwpatch1.3.exe.html 


ds a : Pro Cycling Manager 5 - Friendware + Actualiza a la versión 1.5r + (26,3 MB). 
. Hercules GameSurround Fortísimo IV 7.1 + Ver. 1.00 para Windows 985E / ME / 2000 y XP +7 de Junio de 2005 (9,09 MB) x AN E 
ftp. /fp guilenot.com/sound/exerFORTIA/GSF4_1.00p http://www.cyanide-studio.com/downloads/pcm/patches/Install_PCM_Patch_15R.exe 


. Hercules GameSurround Muse Pocket LT + Ver. VCO22 para Windows 98SE / ME / 2000 y XP - 20 de Octubre de 2005 (4,7 MB) 
ftp://ftp.guillemot.com/sound/exe/MUSEPCKT/GMPLTCO22.exe 


. Sound Blaster Serie Audigy 2/4 +Ver. 2.08.0004 para Windows 2000 y XP + 24 de Enero de 2006 (34,26 MB) 
http://fles2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/9056/0xFDDCD16C/SBAX_WEBUP_LB_2_08_0004.exe 


Sound Blaster Serie X-Fi « Ver. 2.07.0004 para Windows XP SP2 + 15 de Noviembre de 2005 (39,42 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/8859/0xC48DOB06/SBXF_PCDRV_LB_2_07_0004.exe 


. Quake 4 - Activision - Actualiza a la versión 1.04 (12,3 MB). 
http://3dgxferóp.3dgamers.com/3dgamers/games/quake4/quake4_1_0_4_patch.exe 


Sid Meier's Pirates! - Atari + Actualiza la versión 1.02 » (6,55 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/pirates/pirates_v1.02_update.zip 


. Súldner Secret Wars - Nobilis - Actualiza a la versión v33670 - (579,3 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/soeldner/ssw_patch33670.exe.html 


» ; 3 Splinter Cell Chaos Theory + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.02 » (29,5 MB). 
.. RealtekAC97 para placas base Gigabyte Ver. 5.1000.5940 para todas as versiones de Windows « Septiembre de 2005 (30,0 MB) http://3dgxfer1.3dgamers.com/A1009232633/3dgamers/games/splintercell3/scct_1.01_to_1.02_euro.exe 
http://europe.giga-byte.com/MotherBoard/FileList/Driver/driver_audio_realtek_whql.exe 


. Realtek AC97 Para placas base VÍA - Ver. 6.50a para Windows 95 / 98 / 98SE / ME/ 2000 y XP + 23 de Diciembre de 2005 (6,19 MB) 
http://www.viaarena.com/Driver/Vinyl_AudioCodec_V650a.zip 


.. TerraTecAureon 7.1 Universe * Ver. 5.14.03.21 para Windows 2000 y XP +7 de Noviembre de 2003 (7,68 MB) 
ftp://ftp.terratec.de/Audio/Aureon/Aureon7.1 Universe/Update/Aureon7, TUniverse_App_Drv_5.14.03.21.exe 


. Starship Troopers - Virgin Play + Actualiza a la versión 5.24 + (222,1 MB). 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/starshiptroopers2/st_globalpatch-5.24.exe 


. Star Wars Battlefront Il - Activision - Actualiza a la versión 1.1 + (60,4 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/swbattlefront2/bfilupdateint1_1.exe.html 


ee , : p . Star Wars El Imperio en Guerra - Activision - Actualiza a la versión 1.2 » (20,6 MB). 
. SIS 1012 Audio Driver: Ver. 1.12d para todas as versiones de Windows +9 de Junio de 2005 (3,66 MB) ftp://3dgr35g:mr23g239a03dgamers.mirror.internode.on.net/3dgamers/games/swempireatwar/eawupdate1_2.exe 
http://driver3.sis.com/audio/7012/212112d.zip 


. The Regiment + Konami * Actualiza a la versión 1.2 - (10,6 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/regiment/theregiment160206.zip.html 


. Tony Hawk's American Wasteland + Activision « Actualiza a la versión 1.01 + (9,45 MB). 
OTRAS ACTUALIZACIONES http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/thamericanwasteland/thaw1_01patch.exe.html 
1. DirectX- Ver. Diciembre de 2005 para todas las versiones de Windows 2000 / XP + 9 de Diciembre de 2005 (46,2 MB) Warcraft 111 Reign of Chaos - VUG - Actualiza a la versión 1.20c + (21,6 MB). 
http://www.microsoft.com/direche (Es necesario validarla copia de Windows) http://3dgxferóp.3dgamers.com/3dgamers/games/warcraft3/war3roc_120c_castellano.exe 


2. Reproductor de Windows Media » Ver. 10 para Windows XP + Septiembre de 2004 (11,37 MB) . Warhammer 40.000 Dawn of the War + THQ - Actualiza a la versión 1.40 » (180,2 MB). 
http://www microsoft.com/windows/windowsmedia/es/player/download http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/wh40kdawnwar/dow-140.exe 


la- E World of Warcraft - VUG + Actualiza a la versión 1.9.4 + (1,2 MB). 
a rare antimas erleda serio Eee M0) http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/worldofwarcraft/wow-1.9.3-to-1.9.4-engb-patch.exe 


. Worms 4 Mayhem - Proein + Actualiza a la versión 1.01 + (71,2 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/worms4/wormsmayhempatchv1.01.exe 
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PROXIMO NUMERO 


AVANCE 


En nuestro próximo número 


PRIMER CONTACTO 


El éxitoso best seller creado por Dan Brown llega 
al mundo del videojuego en forma de aventura 
repleta de interesantes retos. Siguiendo el guión 
de la película protagonizada por Tom Hanks, 
tendremos que desenmascarar a un misterioso 
asesino a lo largo de un emocionante desarrollo, 
que mezcla acción y puzzles a partes iguales. 

El mes que viene os descubriremos si se ha 


conseguido generar una intriga 
libro... ¿Te lo vas a perder? 
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Secretarias de Redacción: Ana Torremocha, M? Jesús Arcones 


E-Mail: expertos.CHjuegosGaxelspringer.es 
E-Mail: cartas.CHjuegosVaxelspringer.es 
CHjuegosWaxelspringer.es 
Servicio de asistencia Técnica: 

E-Mail: sat.CHjuegosDaxelspringer.es 
Colaboradores: Rafael García, M. Martínez, 
Pablo Leceta, V. Jiménez 
Coordinación de Producción: Ángel B. López 


Lara Croft regresa para felicidad de sus 
incontables admiradores con su mejor 
aventura hasta el momento. Más sensual 
y letal que nunca, Lara ha de enfrentarse 
aun viejo enemigo en una desesperada 
carrera contrarreloj por hacerse con una 
reliquia sudamericana. La chica está mejor 
entrenada que nunca pero... ¿conseguirá 
salvar todos los peligros que la aguardan? 
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La nueva aventura de la saga «Tomb 
Raider» nos resultará más sencilla con 
la completa guía que os ofrecemos el 
mes que viene. Todos los secretos y 
los mejores consejos para no fallar en 
el nuevo reto al que se enfrenta Lara... 


* Un mundo de desbordante 
fantasía será nuestra nueva 
morada. Decenas de opciones 
para configurar como más nos 
guste a nuestro héroe, además 

- de cientos de armas, hechizos y 
objetos es lo que nos ofrece una 
de las mejores aventuras de rol. 


La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: lo bueno, lo malo, el 
precio, el número de CH) donde se 
comentó, la nota de calidad obtenida 
y su relación precio/calidad. 


Se acabó la espera ya está entre 
nosotros uno de los títulos online 
más deseados. Se jugará bajo 

las reglas de DE.D 3.5 y promete 
descubrirnos lugares de gran 
belleza, armas increíbles y mortales 
hechizos que compartiremos con 
miles de jugadores. ¿Te apuntas? 
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HARDWARE 


La calidad de imagen es fundamental 
para disfrutar a tope de nuestros 
juegos favoritos. Una completa 
comparativa desvelará el más adecuado 
para las necesidades de cada uno. 
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